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9 List, Tuples, Set மற்றும் Dictionary யதாகுப்பு 

தரவினங்கள் 
51 

10 பைத்தான் இனக்குழுக்கள் மற்றும் யபாருள்கள்  59 
11 தரவுதை கருத்துருக்கள் 64 
12 வினவல் அரமப்பு யமாழி 76 
13 ரபத்தான் மற்றும் CSV ககாப்புகள் 84 
14 பைத்தானில் C++ நிரல்கரை இைக்கம் யெய்தல் 92 
15 SQL மூைம் தரவுகரைக் ரகொளுதல் 98 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. ஒரு குறிப்பிட்ட செயலைச் செய்வதற்காக பயன்படுத்தப்படும் குறிமுலைகளின் சிறிய பகுதியய  

அ) துணை நிரல்கள் ஆ) யகாப்புகள்   இ) Pseudo குறிமுலை ஈ) சதாகுதிகள் 
2. பின்வரும் எந்த அைகு ஒரு சபரிய குறிமுலை கட்டலைப்பில் வலையறுக்கப்பட்டுள்ளது?  

அ) துலை நிைல்கள்  ஆ) செயற்கூறு  இ) யகாப்புகள்  ஈ) சதாகுதிகள் 
3. பின்வரும் எது தனித்தன்லையான சதாடரியல் சதாகுதிகலளக் சகாண்டதாகும்? 

அ) துலை நிைல்கள்  ஆ) செயற்கூறு   இ) வணரயணை  ஈ) சதாகுதிகள் 
4. செயற்கூறு வலையலையில் உள்ள ைாறிகள் எவ்வாறு அலைக்கப்படுகிைது?  

அ) துலை நிைல்கள்  ஆ) அளபுருக்கள்  இ) செயற்கூறு  ஈ) செயலுருபு 
5. செயற்கூறு வலையலைக்கு அனுப்பப்படும் ைதிப்புகள் எவ்வாறு அலைக்கப்படுகிைது?  

அ) செயலுருபுகள்  ஆ) துலை நிைல்கள்  இ) செயற்கூறு  ஈ) வலையலை 
6. தைவு வலக குறிப்பு எழுதும்யபாது, எது கட்டாயைாகிைது? 

அ) { }   ஆ) ( )   இ) [ ]   ஈ) < > 
7. பின்வரும் எது ஒரு சபாருள் செய்ய யவண்டியலத தீர்ைானிக்கிைது? 

அ) இயக்க அலைப்பு  ஆ) நிைல் சபயர்ப்பி  இ) இணைமுகம்  ஈ) சதாகுப்பான் 
8. பின்வரும் எது இலடமுகத்தின் வலையறுக்கப்பட்ட கட்டலளகலள நிலையவற்றுகிைது? 

அ) இயக்க அலைப்பு  ஆ) நிைல் சபயர்ப்பி  இ) செயல்படுத்துதல் ஈ) சதாகுப்பான்  
9. ஒயை ைாதிரியான அயத அளபுருக்கலள செயகூறுவிற்கு அனுப்பினால் ெரியான விலடலயத் தரும் 

செயற்கூறு எவ்வாறு அலைக்கப்படும்?  
அ) Impure செயற்கூறு    ஆ) Partial செயற்கூறு  
இ) Dynamic செயற்கூறு    ஈ) Pure செயற்கூறு 

10. அளபுருக்கலள அனுப்பும் யபாது பக்க விலளவுகலள ஏற்படுத்தும் செயற்கூறு எவ்வாறு அலைக்கப்படும்? 
அ) Impure செயற்கூறு     இ) Dynamic செயற்கூறு 
ஆ) Partial செயற்கூறு     ஈ) Pure செயற்கூறு 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. துணைநிரல் என்றால் என்ன?  

துலை நிைல்கள் என்பன ஒரு குறிப்பிட்ட செயலை மீண்டும் மீண்டும் செய்யப் பயன்படும் சிறிய நிைல் 
சதாகுதியாகும். நிைைாக்க சைாழிகளில் இத்துலை நிைல்கள் செயற்கூறுகள் (Functions) என்று 
அலைக்கப்படுகின்ைன. 

2. நிரலாக்க ம ாழிணைப் ம ாறுத்து மெைற்கூறுணை ைணரைறுக்கவும்.  
செயற்கூறு என்பது குறிமுலையின் ஒரு அலகு ஆகும். இது சபரும்பாலும் ஒரு சபரிய குறிமுலை 

கட்டலைப்பில் வரையறுக்கப்படும். செயற்கூறானது பல வரக உள்ளீடுகளான மாறிகள் மற்றும் 
ககாரவகளின் மீது செயல்பட்டு நிரலயான சவளியீட்ரைத் தருகிறது. 

செயற்கூறு 1 
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3. X:=(78) இதன் மூலம் அறிைது என்ன? 
X:=(78) என்பது ஒரு செயற்கூறு வரையரற ஆகும். இங்கு (78) என்பது ககாரவயல்ல. 

வரையரறகள், மதிப்புகரளப் சபயருைன் பிரைக்கின்றன. இங்கு, 78 என்ற மதிப்பு X என்ற சபயருைன் 
பிரைக்கின்றது.  

4. இணைமுகத்ணதயும், மெைல் டுத்துதணலயும் வைறு டுத்துக.  
இடைமுகம் செயல்படுத்துதல் 

இரைமுகத்தில் வரையறுக்கப்பட்டுள்ள 
கட்ைரளகரள நிரறகவற்றுகிறது. 

5. பின்ைருைனைற்றுள் எது ொதாரை மெைற்கூறு ைணரைணற  ற்றும் எது தற்சுழற்சி மெைற்கூறு 
ைணரைணற. 
i) let rec sum x y:  

return x + y 
ii) let disp:  

print ‘welcome’ 
iii) let rec sum num:  

if (num!=0) then return num + sum (num-1)  
else:  
return num  

விடைகள்: 
i) தற்சுழற்சி செயற்கூறு 
ii) ொதாைை செயற்கூறு 
iii) தற்சுழற்சி செயற்கூறு 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.           (3 மதிப்தெண்)  
1. இணைமுகத்தின்  ண்புக்கூறுகள் ைாணை?  
➢ ஒரு சபாருரள முரறயாக உருவாக்கி வழங்குவதற்கும் அதரன செயல்படுத்துவதற்கும் 

கதரவயான இரைமுகத்ரத இனக்குழு வார்ப்புரு குறிப்பிடுகிறது. 
➢ செயற்கூறுகரளப் சபாருளுக்கு அனுப்புவதன் மூலம் சபாருளின் பண்புகரளயும் 

பண்புக்கூறுகரளயும் கட்டுப்படுத்த முடிகிறது. 
2. strlen ஏன் pure மெைற்கூறு என்று அணழக்கப் டுகிறது? 

strlen செயற்கூலை ஒகை அளபுருக்கரளக் சகாண்டு ஒவ்சவாரு முரற அரழக்கும் கபாதும், அகத 
ெரியான விரைரயயய எப்சபாழுதும் தரும். எனகவ இது ஒரு pure செயற்கூறு ஆகும். 
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ஒரு சபாருள் செய்யக்கூடிய நைவடிக்ரகரய 
வரையறுக்கிறது, ஆனால் அவற்ரற 
உண்ரமயில் செய்யக் கூடியது இல்ரல. 
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3. Impure மெைற்கூறுவின்  க்க விணைவுகள் ைாணை? எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக?  
ஒரு செயற்கூறு அந்த வரையரற சதாகுதியின் சவளிகய உள்ள மாறிகள் அல்லது செயற்கூறுகள் 

ொர்ந்து இருந்து ஒவ்சவாரு முரற அரழக்கும் சபாழுதும் செயற்கூறு ஒகை மாதிரியாக இயக்கப்படும் 
எனக் கூற இயலாது. 

எடுத்துக்காட்டு: random( ) செயற்கூறு  
4. Pure  ற்றும் impure மெைற்கூற்ணற வைறு டுத்துக. 

Pure செயற்கூறு Impure செயற்கூறு 
Pure செயற்கூறுவின் திருப்பி அனுப்பும் மதிப்பு 
முற்றிலும் அளபுருக்கரள சபாறுத்கத 
அரமயும். 

Impure செயற்கூறுவின் திருப்பி அனுப்பும் 
மதிப்பு முற்றிலும் அளபுருக்கரள சபாறுத்து 
அரமயாது. 

Pure செயற்கூறிரன அகத அளபுருக்கரளக் 
சகாண்டு அரழத்தால் எப்சபாழுதும் அகத 
திருப்பி அனுப்பும் மதிப்கப கிரைக்கும். 

Impure செயற்கூறிரன அகத அளபுருக்கரளக் 
சகாண்டு அரழத்தால் சவவ்கவறான அனுப்பும் 
மதிப்பு கிரைக்கும். 

இது எந்த பக்க விரளவுகரளயும் 
சகாண்டிருக்காது. 

இது பக்க விரளவுகரள சகாண்டிருக்கும். 

5. ஒரு மெைற்கூறிக்கு மைளிவை ஒரு  ாறிணை  ாற்றினால் என்ன விணைவுகள் ஏற் டும்? 
ஒருஎடுத்துக்காட்டு தருக. 
செயற்கூறுவின் சவளிகய மாறிரய மாற்றம் செய்வது என்பது பக்க விரளவுகளில் ஒன்றாகும்.  

எடுத்துக்காட்டு: 
Let y := 0 

(int) inc (int) x 

y := y + x; 

return (y)  

கமகல கூறப்பட்ை எடுத்துக்காட்டில், y-ன் மதிப்பு செயற்கூறு வரையரறயின் உள்கள மாறுவதால் 
விரையானது ஒவ்சவாரு முரறயும் மாறும். inc( ) செயற்கூறுவின் பக்க விரளவு என்னசவன்றால் 
சவளிப்புற மாறியான ’y’-ன் மதிப்ரப மாற்றுவதாகும். 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.            (5 மதிப்தெண்) 
1. மெைலுருபுகள் என்றால் என்ன? 
(அ) தரவு ைணக இல்லாத அைபுருக்கள் 
(ஆ) தரவு ைணகயுைன் கூடிை அைபுருக்கள் விைரி 
❖ அளபுருக்கள் என்பது செயற்கூறு வரையரையில் உள்ள மாறிகள் ஆகும். 
❖ செயலுருபுக்கள் என்பது செயற்கூறு வரையரறக்கு அனுப்பப்படும் மதிப்புகள் ஆகும்.  
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(அ) தரவு வடக இல்லாத அளபுருக்கள்: 
 
 
 
 

கமகலயுள்ள செயற்கூறு வரையரறயில் ‘a’ ைற்றும் ‘b’ என்ற மாறிகள் அளபுருக்கள் ஆகும். மாறிகள் 
‘a’ ைற்றும் ‘b’க்கு அனுப்பப்படும் மதிப்பானது செயலுருபுக்கள் ஆகும். நாம் ‘a’ ைற்றும் ‘b’க்கு 
தைவினத்ரதயும் குறிப்பிைவில்ரல. இதுயவ தைவு வலக இல்ைாத அளபுருக்களுக்கு எடுத்துக்காட்டாகும். 
(ஆ) தரவு வடகயுைன் கூடிய அளபுருக்கள்: 

 
 
 
 

கமகலயுள்ள செயற்கூறு வரையரறயில் ‘a’ ைற்றும் ‘b’ என்ற அளபுருக்களுக்கு தைவு வரக 
அரைப்புக்குறிக்குள் ( ) குறிப்பிைப்பட்டுள்ளது. இது தைவு வலகயுடன் கூடிய அளபுருக்களுக்கு 
எடுத்துக்காட்டாகும். 

2. பின்ைரும் நிரலில்  
let rec gcd a b := 
if b <> 0 then gcd b (a mod b) else return a  
அ) மெைற்கூறுவின் ம ைர்         
ஆ) தற்சுழற்சி மெைற்கூறு கூற்று     
இ) அைபுருக்கள் மகாண்ை  ாறியின் ம ைர்      
ஈ) மெைற்கூறுணை தற்சுழற்சிக்கு அணழக்கும் கூற்று      
உ) தற்சுழற்சிணை முடிவுக்கு மகாண்டுைரும் கூற்று ஆகிைைற்ணற எழுதுக.    
 விடைகள்: 

அ) gcd 
ஆ) let rec gcd a b  
இ) a, b 
ஈ) if b <> 0 then gcd b (a mod b) 
உ) return a 

3. pure  ற்றும் impure மெைற்கூறுணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக.  
Pure செயற்கூறு: 

Pure செயற்கூறுவின் திருப்பி அனுப்பும் மதிப்பு முற்றிலும் அளபுருக்கரள சபாறுத்கத அரமயும். 
ஒகை மாதிரியான அகத அளபுருக்கரளக் சகாண்டு அரழத்தால், எப்சபாழுதும் அகத திருப்பி அனுப்பும் 
மதிப்கப கிரைக்கும். இது எந்த பக்க விரளவுகரளயும் சகாண்டிருக்காது. 

let rec pow a b:=  

if b=0 then 1  

else a * pow a (b-1) 

let rec pow (a:int) (b:int) : int :=  

if b=0 then 1  

else a * pow a (b-1) 
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எடுத்துக்காட்டு: 
strlen செயற்கூறு ஒகை அளபுருக்கரளக் சகாண்டு ஒவ்சவாரு முரற அரழக்கும் கபாதும், அகத 

ெரியான விரைரயயய எப்சபாழுதும் தரும். எனகவ இது ஒரு pure செயற்கூறு ஆகும். 
Impure செயற்கூறு: 

random( ) என்கிற கணித செயற்கூறு ஒகை மாதிரியான அரழப்புக் கூற்றுக்கு சவவ்கவறு விதமான 
சவளியீடுகரளக் சகாடுக்கும்.  

4. இணைமுகம்  ற்றும் மெைல் டுத்துதணல எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 
இடைமுகம்: 
ஒரு சபாருள் (0bject) செய்யக்கூடிய செயல்களின் சதாகுப்பு இரைமுகம் ஆகும். ஒரு சபாருள் 

செய்யக் கூடிய நைவடிக்ரகரய வரையறுக்கிறது. ஆனால் அவற்ரற உண்ரமயில் செய்யக் கூடியது 
இல்ரல. 
செயல்படுத்துதல்: 
இரை முகத்தில் வரையறுக்கப்பட்டுள்ள கட்ைரளகரள நிரறகவற்றுகிறது. 

எடுத்துக்காட்டு:  
காரின் கவகத்ரத அதிகரித்தல் 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
❖ காரை ஓட்டும் நபர் அந்த காரின் உட்புறசெயல்பாடுகள் பற்றி அறிந்திருக்க கவண்டிய அவசியமில்ரல.  
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Impure செயற்கூறுவின் திருப்பி அனுப்பும் மதிப்பு முற்றிலும் அளபுருக்கரள சபாறுத்து அரமயாது. 
அதனால், impure செயற்கூறிரன அகத அளபுருக்கரளக் சகாண்டு அரழத்தால் சவவ்கவறான திருப்பி 
அனுப்பும் மதிப்பு கிரைக்கும். இது பக்க விரளவுகரள ஏற்படுத்தும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
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❖ காரின் கவகத்ரத அதிகப்படுத்த அவர் காரின் துரிதப்படுத்திரய அழுத்தி விரும்பிய பண்ரப சபறுவார். 
இங்கு துரிதப்படுத்தி என்பது கார் ஓட்டுநருக்கும் (அரழக்கும் சபாருள்) இயந்திைத்துக்கும் 
(அரழக்கப்படும் சபாருள்) இரைகயயான இரைமுகம் ஆகும்.  

❖ உட்புறமாக, காரின்இயந்திைம் அரனத்து கவரலகரளயும் செய்கிறது. எரிசபாருள், காற்று, அழுத்தம் 
மற்றும் மின்ொைம் ஆகியரவ இங்கு ஒன்றாக கெர்ந்து, ஆற்றரல உருவாக்கி, வாகனத்ரத 
நகர்த்துகிறது. 

  

❖ இந்த அரனத்து நைவடிக்ரககளும் கார் ஓட்டுநரிைம் இருந்து பிரித்து ரவக்கப்பட்டுள்ளது. இதனால், 
இரைமுகத்ரத செயல்படுத்துதலில் இருந்து பிரித்து ரவக்கப்படுகிறது. 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வரும் எந்த செயற்கூறு அருவைாக்கம் தைவு வலகலய உருவலைக்கப் பயன்படுகிைது? 

அ) Constructors  ஆ) Destructors  இ) recursive  ஈ) Nested  
2. பின்வரும் எந்த செயற்கூறு தைவு வலகயில் இருந்து தகவல்கலள மீட்சடடுக்கும்? 

அ) Constructors  ஆ) Selectors  இ) recursive  ஈ) Nested 
3. வரிலெப்படுத்தப்பட்ட உருப்புகலள ைாற்ைக்கூடிய தைவு கட்டலைப்பு 

அ) Built in      ஆ) List   
இ) Tuple      ஈ) Derived data 

4. ைாற்ைம் செய்ய முடியாத சபாருளின் சதாடர் வரிலெ 
அ) Built in      ஆ) List    
இ) Tuple      ஈ) Derived data 

5. உருவலைப்பு அறியப்பட்ட தைவு வலக எவ்வாறு அலைக்கப்படுகிைது. 
அ) Built in datatype     ஆ) Derived datatype 
இ) Concrete datatype    ஈ) Abstract datatype  

6. உருவலைப்பு அறியப்படாத தைவு வலக எவ்வாறு அலைக்கப்படுகிைது.  
அ) Built in datatype     ஆ) Derived datatype  
இ) Concrete datatype    ஈ) Abstract datatype 

7. பின்வருவனவற்றில் எது கைலவ அலைப்பு?  
அ) Pair   ஆ) Triplet  இ) Single  ஈ) quadrat 

8. இரு ைதிப்புகலள ஒன்ைாக பிலைப்பது எந்த வலகயாக கருதப்படுகிைது? 
அ) Pair   ஆ) Triplet   இ) Single  ஈ) quadrat  

9. பின்வருவனவற்றில் எது பல் உருப்பு சபாருளின் பல்யவறு பகுதிகலள சபயரிட அனுைதிக்கிைது? 
அ) Tuples   ஆ) Lists  இ) Classes  ஈ) quadrats 

10. பின்வருவனவற்றில் எது யகாலவகலள ெதுை அலடப்புக்குறிக்குள் லவத்து உருவலைக்கிைது? 
அ) Tuples   ஆ) Lists  இ) classes  ஈ) quadrats 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. தரவு அருை ாக்கம் ைணக என்றால் என்ன?  

அருவமாக்க தைவு வரக (Abstract Data type (ADT)) என்பது சபாருள்களுக்கான வரக (அல்லது 
இனக்குழு) ஆகும். இதன் செயல் ைதிப்பின் சதாகுப்பு ைற்றும் செயல்பாடுகளின் சதாகுப்பால் 
வலையறுக்கப்படுகிைது. 

2. ஆக்கிகள்  ற்றும் மெலக்ைர்கள் வைறு ாடு தருக. 
➢ ஆக்கி செயற்கூறுகள் அருவமாக்கம் தைவு செலக்ைர் வரகரய கட்ைரமக்க பயன்படுகிறது. 
➢ செயற்கூறுகள் தகவல்கரள தைவு வரகயிலிருந்து சபறுவதற்கு பயன்படுகிறது. 

தரவு அருவமாக்கம் 2 
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3. Pair என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
இரு மதிப்புகரள ஒன்றாக இரைக்கும் முரறரய Pairs என்று அரழக்கிகறாம். தைவு 

அருவமாக்கிரன செயல்படுத்த, ரபதான் கபான்ற சமாழிகள் Pairs எனும் கூட்டு அரமப்ரப 
வழங்குகிறது. இரவ List மற்றும் Tuple ஆகியவற்றால் உருவாக்கப்படுகிறது. 

எடுத்துக்காட்டு:   
lst := [5, 10, 20] 

4. List என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
List அரமப்பு ககாரவகலள ெதுை அரைப்புக்குறிக்குள் காற்புள்ளியில் பிரிக்கப்பட்டிருக்கும். 

இக்ககாரவகலள List literal என்று அரழக்கப்படுகிறது. List-ல் இைம் சபற்றுள்ள உறுப்புகள் 
எவ்வலகயாகவும் இருக்கைாம், யைலும் உறுப்புகலள ைாற்ைவும் முடியும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
lst := [105, ”Aakash”, 14] 

5. Tuple என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
Tuple-ல் பிலை அரைப்புக்குறிக்குள் சகாடுக்கப்பட்டுள்ள சதாைர் மதிப்புகள் காற்புள்ளியில் 

பிரிக்கப்பட்டிருக்கும். tuple-ல் சகாடுக்கப்பட்ை உறுப்புகரள மாற்ற முடியாது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

t := (10, 12) 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.     (3 மதிப்தெண்) 
1. கான்கிரிட் தரவுைணக  ற்றும் அருை ாக்கம் தரவுைணக வைறு டுத்துக. 

கான்கிரிட் தரவுவடக அருவமாக்கம் தரவுவடக 
கான்கீரிட் தைவுவரக (CDTs) உருவரமப்பில், 
அரனத்து செயற்கூறுகளின் வரையரறயும் 
சதரிந்திருக்க கவண்டும். 

அருவமாக்கம் தைவுவரகயின் (ADTs) 
வலையறுப்பு என்ன வலகயான செயல்பாடுகள் 
செய்யப்பட யவண்டும் என்று குறிப்பிடுகிைது. 
அலவ எப்படி செயல்பட யவண்டும் என்று 
குறிப்பிடுவதில்லை. 

2. நிரல் ைடிைண ப்பில் பின் ற்றப் டும் யுக்தி எது? யுக்திணை ைணரைறுக்க. 
❖ நிைல் வடிவரமப்பில் பின்பற்றப்படும் யுக்தி விஸ்புல் திங்கிங் ஆகும்.  
❖ விஸ்புல் திங்கிங் என்பது யதார்த்தத்திற்கு பதிலாக நம்பிக்ரகயின் அடிப்பரையில் விருப்பதற்கு ஏற்ப 

முடிசவடுப்பதாகும். 
3. பின்ைருைனைற்றில் எது constructors and selectors என்று அணைைாைம் காைவும்.  
(a) N1=number( )    - Constructor 
(b) accetnum(n1)    - Selectors 
(c) displaynum(n1)   - Selectors 
(d) eval(a/b)    - Selectors 
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(e) x,y= makeslope (m), makeslope(n) - Constructor 
(f) display( )    - Selectors 

4. List உள்ை உறுப்புகணை அணுகும்  ல்வைறு ைழிமுணறகள் ைாணை? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
list-ன் உறுப்புகரள இரு வழியில் அணுகலாம். 
1] பன்மைங்கு மதிப்பிருத்தல்: 
இம்முரறயில், List-ன் உறுப்புகள் பிரிக்கப்பட்டு, அரனத்து உறுப்புகளும் கவறுசபயர்களுைன் 

இரைக்கப்படுகிறது. 
எ.கா: 

Ist := [10, 20] 
x, y := lst 

கமகல காணும் எடுத்துக்காட்டில், x-ன் மதிப்பு 10 என்றும், y-ன் மதிப்பு 30 என மதிப்பிருத்தப்படும்.  
2] உறுப்பு ததர்ந்சதடுப்பு செயற்குறி: 

ெதுை அலடப்புக்குறிக்குள் உள்ள ைதிப்பு, முந்லதய யகாலவயின் ைதிப்பாக யதர்வு செய்யும் 
எ.கா: 

lst = [10,20] 
lst[0] 
10 
lst[1] 
20 

5. பின்ைருைனைற்றில் எது L.ist, Tuple  ற்றும் இனக்குழு (class) என அணைைாைம் காண்க. 
(a) arr [1, 2, 34]     - List 
(b) arr (1,2,34)    - Tuple 
(c) student [rno, name, mark]   - இனக்குழு (class) 
(d) day= ('sun', 'mon', 'tue', 'wed')   - Tuple 
(e) x = [2, 5, 6.5, [5, 6], 8.2]   - List 
(f) employee [eno, ename, esal, eaddress] - இனக்குழு (class) 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.           (5 மதிப்தெண்) 
1. தரவு அருை ாக்கம் எவ்ைாறு மெைல் டுத்துைாய்? எடுத்துக்காட்டுைன்விைக்குக. 

தைவு அருவமாக்கிரன செயல்படுத்த ஆக்கிகள் (Constructor) மற்றும் செலக்ைர் (Selectors) என்ற 
இைண்டு செயற்கூறுகள் பயன்படுகிைது. 
❖ ஆக்கி செயற்கூறுகள் அருவமாக்கம் தைவு வரகரய கட்ைரமக்க பயன்படுகிறது. 
❖ செலக்ைர் செயற்கூறுகள் தகவல்கரள தைவு வரகயிலிருந்து சபறுவதற்கு பயன்படுகிறது. 
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எடுத்துக்காட்ைாக,  
city என்று ஒரு அருவமாக்க தைவுவரகலய எடுத்துக்சகாள்யவாம். city என்ற சபாருள் நகைத்தின் 

சபயர், அட்ெகைரக மற்றும் தீர்க்ககைரக பற்றிய தகவல்கரள கெமித்திருக்கும். 
city = makecity (name, lat, lon)  
✓ இங்கு makecity(name, lat, lon) என்ற செயற்கூறு ஆக்கியாகும். இது city எனும் சபாருரள 

உருவாக்கும் யபாது name, lat, lon ஆகிய மதிப்புகள் அளபுருவாக அனுப்பப்படுகிறது.  
✓ getname(city), getlat(city) ைற்றும் getlon(city) ஆகியன செலக்ைார் செயற்கூறுகளாகும். 

இலவ city எனும் சபாருளிலிருந்து தகவல்கரள சபற்றுத் தரும் செலக்ைர் செயற்கூறுகளாகும்.  
2. List என்றால் என்ன? ஏன் List, Pairs என்று அணழக்கப் டுகிறது? எடுத்துக்காட்டுைன் 
விைரி. 
✓ List அரமப்பு ககாரவகலள ெதுை அரைப்புக்குறிக்குள் காற்புள்ளியில் பிரிக்கப்பட்டிருக்கும். இக்ககாரவகலள 

List literal என்று அரழக்கப்படுகிறது.  
✓ List-ல் இைம் சபற்றுள்ள உறுப்புகள் எவ்வலகயாகவும் இருக்கைாம், யைலும் உறுப்புகலள ைாற்ைவும் முடியும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
lst := [10, 20] 

Ist[0] ைற்றும் lst[1] வாயிைாக முலையய 10 ைற்றும் 20-ஐ அணுகைாம். 
கமகல காணும் எடுத்துக்காட்டிரன கணிதமுரறயில் set கபான்று அரமக்கலாம். இரு மதிப்புகரள 

ஒன்றாக இரைக்கும் முரறரய Pairs என்று அரழக்கிகறாம். அதற்கு List  அதிfமாக பயன்படுத்தப்படும் 
முரறயாகும். எனகவ, List, Pairs என்று அரழக்கப்படுகிறது. 

lst[(0, 10), (1, 20)]  

இதில் 0, 1 என்பன சுட்டு எண் ைற்றும் 10, 20 ைதிப்புகளாகும். அதாவது lstன் உறுப்புகளாகும். 
3.  ல் உருப்பு ம ாருணை எவ்ைாறு அணுகுைாய் எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்கு. 

பல் உருப்பு சபாருரள அணுகுவதற்கு OOP சமாழியில் இனக்குழு அரமப்ரப பயன்படுத்தலாம். 
இனக்குழு சகாண்டு பல உருப்படி சபாருளில் அலனத்து உருப்புகளுக்கும் சபயரிைலாம்.  
எடுத்துக்காட்டு 

class Person:     

creation( )   

firstName := " "  

lastName := " "  

id := " "  

email := " " 

யைற்கண்ட யபாலிக்குறிமுலையில் Person என்பது இனக்குழு சபயர், creation( ) என்பது செயற்கூறு 
ைற்றும் firstName, lastName, id, email ஆகியன இனக்குழு ைாறிகளாகும். 

p1 := Person( ) கூற்றில் p1 என்ை சபாருள் உருவாக்கப்பட்டு, p1.firstName, p1.lastName, p1.id 
ைற்றும் p1.email என p1 என்ை சபாருலளக்சகாண்டு இனக்குழுவிலுள்ள பல் உருப்புகலள அணுகைாம். 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வருவனவற்றுள் எது நிைலின் ஒரு பகுதியின் அணுகியல்லப ைற்சைாரு பகுதிக்கு குறிப்பதாகும்? 

அ) வணரசயல்ணை     ஆ) நிலனவகம்    
இ) முகவரி      ஈ) அணுகுமுலை  

2. ைாறியின் சபயலை ஒரு சபாருளுடன் பிலைக்கும் செயல்முலைலய என்னசவன்று அலைக்கப்படும்?  
அ) வலைசயல்லை     ஆ) மேப்பிங்    

இ) பின் பிலைத்தல்     ஈ) முன் பிலைத்தல்  
3. பின்வருவனவற்றுள் எது நிைைாக்க சைாழியில் ைாறிலயயும் சபாருலளயும் யைப் செய்யப் பயன்படுகிைது? 

அ) ::       ஆ) :=    
இ) =       ஈ) == 

4. எது ைாறியின் சபாருளுடன் யைப்பிங் செய்வதற்கான இடம் ஆகும்.  
அ) வலைசயல்லை     ஆ) யைப்பிங்    
இ) பிலைத்தல்     ஈ) Namespaces 

5. எந்த வலைசயல்லை நடப்பு செயற்கூறில் வலையறுக்கப்படும் ைாறிகலளக் குறிக்கும்? 
அ) உள்ளணே வணரசயல்ணை    ஆ) முழுதளாவிய வலைசயல்லை  
இ) சதாகுதி வலைசயல்லை    ஈ) செயற்கூறு வலைசயல்லை 

6. ஒரு கணிப்சபாறி நிைலை பை துலை நிைல்களாக பிரிக்கும் செயல்முலையய என்னசவன்று 
அலைக்கப்படும்.  
அ) செயல்முலை நிைைாக்கம்    ஆ) சதொகுதி நிரைொக்கம்  
இ) நிகழ் இயக்க நிைைாக்கம்    ஈ) சபாருள் யநாக்கு நிைைாக்கம் 

7. எது கணினி சூைலில் உள்ள வளங்கலள யார் பார்லவயிட ைற்றும் பயன்படுத்த முடியும் என்பலத 
வலைமுலைப்படுத்தும் ஒரு பாதுகாப்பு சதாழில்நுட்பைாகும். 
அ) கடவுச்சொல்     ஆ) அங்கீகாைம்   
இ) அணுகல் கட்டுப்பொடு    ஈ) ொன்றிதழ்  

8. எந்த இனக்குழுவின் உறுப்புகலள இனக்குழுவின் உள்யள ைட்டும்தான் லகயாள முடியும்.  
அ) public உறுப்புகள்     ஆ) protected உறுப்புகள் 
இ) pecured உறுப்புகள்    ஈ) private உறுப்புகள்  

9. எந்த உறுப்புகலள இனக்குழுவிற்கு சவளியய இருந்தும் அணுக முடியும்?  
அ) public உறுப்புகள்    ஆ) protected உறுப்புகள் 
இ) pecured உறுப்புகள்    ஈ) private உறுப்புகள் 

10. எது வலையறுக்கப்பட்ட இனக்குழு ைற்றும் அதன் துலை இனக்குழுக்களால் அணுகப்படும் உறுப்புகளாகும்.  
அ) public உறுப்புகள்     ஆ) protected உறுப்புகள்  
இ) pecured உறுப்புகள்    ஈ) private உறுப்புகள் 
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ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. ைணரமைல்ணல என்றால் என்ன? 

வலைசயல்லை என்பது ைாறிகள், அளபுருக்கள் ைற்றும் செயற்கூறுகளின் அணுகியல்லப நிைலின் ஒரு 
பகுதியிலிருந்து ைற்சைாரு பகுதிக்கு குறிப்பதாகும். 

2.  ாறிகளுக்கு எதற்காக ைணரமைல்ணல  ைன் டுத்தப் ை வைண்டும்? காரைம் கூறுக? 
➢ ைாறிலய நிைலின் எந்த பகுதியில் அணுக அல்ைது பயன்படுத்த முடியும் என்பலத குறிக்க 

வலைசயல்லை பயன்படுகிைது. 
➢ ஒயை ஒரு வலைசயல்லைக்குள் ைாறிகளின் வலைசயல்லைலய உட்படுத்துவது சிைந்த 

வழிமுலையாகும். இதில் எதிர்பாைாத விதைாக செயற்கூறுக்கு உள்யள உள்ள ைாறிகளில் ஏற்படும் 
ைாற்ைங்கள் செயற்கூறுக்கு சவளியய எந்த ைாற்ைத்லதயும் ஏற்படுத்தாது. 

3. வ ப்பிங் என்றால் என்ன? 
ைாறியின் சபயலை ஒரு சபாருளுடன் பிலைக்கும் செயல்முலையய யைப்பிங் (Mapping) எனப்படும். 

நிைைாக்க சைாழியில் ைாறி ைற்றும் சபாருலள = செயற்குறி யைப் செய்கிைது. 
4. Namespaces சிறு குறிப்பு ைணரக? 

Namespaces என்பது ைாறியின் சபயலை சபாருளுடன் யைப்பிங் செய்வதற்கான சகாள்கைனாகும். 
5. private மற்றும் protected அணுகியல்புகளை ளைத்தான் எவ்வாறு குறிப்பிடுகிறது? 
➢ லபத்தான் ஒரு ைாறி அல்ைது வழிமுலையின் சபயருக்கு முன்யன ஒற்லை ( protected ) ைற்றும் 

இைட்லட அடிக்யகாடிடும் ( private )வைக்கத்லதப் பரிந்துலைக்கிைது. 
➢ லபத்தானில் தானலைவாக அலனத்து உறுப்புக்களும் public உறுப்புக்களாகும். 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.     (3 மதிப்தெண்) 
1. உள்ைண  ைணரமைல்ணலணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைரி?  
➢ உள்ளலை வலைசயல்லை, நடப்பு செயற்கூறில் வலையறுக்கப்பட்ட ைாறிகலளக் குறிக்கும்.  
➢ செயற்கூறு, எப்சபாழுதும் ைாறியின் சபயலை முதலில் அதன் உள்ளலை வலைசயல்லையில் 

பார்லவயிடும். அந்த வலைசயல்லையில் இல்லை என்ைால் ைட்டுயை சவளி வலைசயல்லையில் 
யொதிக்கும்.  

எ. கா. 
Disp( ): 

a := 7 → உள்ளமை ைாறி 

print a  

Disp( ) 

நிரலின் வெளிப்பாடு 
7 

2. முழுதைாவிை ைணரமைல்ணலணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைரி?  
➢ நிைலின் அலனத்து செயற்கூறுகளுக்கும் சவளியய அறிவிக்கப்பட்ட ைாறிகள் முழுதளாவிய ைாறிகள் 

எனப்படும்.  
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➢ முழுதளாவிய ைாறிகலள நிைலின் அலனத்து செயற்கூறுகளிக்கு உட்புைமும், சவளிப்புைமும் அணுக 
முடியும்.  

எ. கா. 
a := 10  → முழுதளாவிய ைாறி 
Disp( ): 

a := 7 →  உள்ளமை ைாறி 

print a 

Disp() 

print a 

நிரலின் வெளிப்பாடு 
7 

10 

3. அணைக்கப் ட்ை ைணரமைல்ணலணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைரி? 
➢ ஒரு செயற்கூறின் உள்யள ைற்சைாரு செயற்கூறு அலடக்கப்பட்டிருந்தால் அது பின்னைான 

செயற்கூறு எனப்படும். 
➢  ைற்சைாரு செயற்கூறு வலையலைலய, தன்னுள் சகாண்ட ஒரு சவளி செயற்கூறினுள் ஒரு ைாறி 

அறிவிக்கப்பட்டால், உள்செயற்கூைானது, சவளி செயற்கூறினுள் உள்ள ைாறிகலள அணுக முடியும். 
இதுயவ அலடக்கப்பட்ட வலைசயல்லை எனப்படும். 

எ. கா. 
Disp(): 

 a := 10  →  அடைக்கப்பட்ை ைாறி 
Disp1() 

print a 

Disp1() 

print a 

நிரலின் வெளிப்பாடு 
10 

10 

4. அணுகல் கட்டுப்ைாடு எதற்குத் ததளவப்ைடுகிறது? 
அணுகல் கட்டுப்பாடு என்பது கணினி சூழலில் உள்ள வளங்கரள யாசைல்லாம் பார்ரவயிை மற்றும் 

பயன்படுத்த முடியும் என்பரத வரைமுரறப்படுத்தும் ஒரு பாதுகாப்பு சதாழில்நுட்பமாகும். அணுகல் 
கட்டுப்பாடு என்பது தைரவ அணுகுவதற்கான குறிப்பிைப்பட்ை கட்டுப்பாைாகும். 
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5. பின்வரும் தைாலிக்குறிமுளறயில் மாறிகளின் வளையயல்ளைளயக் கண்டறிந்து 
யவளியீட்ளட எழுதுக. 
color:= Red  
mycolor():  

b:=Blue  
myfavcolor():  

     g:=Green  
     print color, b, g  

myfavcolor()  
print color, b  

mycolor()  
print color 
மாறிகளின் ெடரவெல்டை: 
color   → முழுதளாவிய வமையயல்மை 
b  →  அடைக்கப்பட்ை வமையயல்மை 
g  →  உள்ளமை வமையயல்மை 
வெளியீடு: 
Red Blue Green 
Red Blue  
Red  

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.            (5 மதிப்தெண்) 
1.  ாறியின் ைணரமைல்ணலகளின் ைணககணை விைக்குக (அல்லது) LEGB விதிணை 

எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக? 
LEGB விதி வலைசயல்லை யதடப்பட யவண்டிய வரிலெலயத் தீர்ைானிக்கப் பயன்படுகிைது. 

 
உள்ளிலைந்த ( Built-in ) 

  முழுதளாவிய ( Global ) 
   அரைக்கப்பட்ை ( ENCLOSED ) 
    உள்ளலை ( Local ) 

 
 

 
உள்ளடம ெடரவெல்டை: 
➢ உள்ளலை வலைசயல்லை, நடப்பு செயற்கூறில் வலையறுக்கப்பட்ட ைாறிகலளக் குறிக்கும்.  
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➢ செயற்கூறு, எப்சபாழுதும் ைாறியின் சபயலை முதலில் அதன் உள்ளலை வலைசயல்லையில் 
பார்லவயிடும். அந்த வலைசயல்லையில் இல்லை என்ைால் ைட்டுயை சவளி வலைசயல்லையில் 
யொதிக்கும்.  

அடைக்கப்பட்ை ெடரவெல்டை: 
➢ ஒரு செயற்கூறின் உள்யள ைற்சைாரு செயற்கூறு அலடக்கப்பட்டிருந்தால் அது பின்னைான 

செயற்கூறு எனப்படும். 
➢  ைற்சைாரு செயற்கூறு வலையலைலய, தன்னுள் சகாண்ட ஒரு சவளி செயற்கூறினுள் ஒரு ைாறி 

அறிவிக்கப்பட்டால், உள்செயற்கூைானது, சவளி செயற்கூறினுள் உள்ள ைாறிகலள அணுக 
முடியும். இதுயவ அலடக்கப்பட்ட வலைசயல்லை எனப்படும். 

முழுதளாவிெ ெடரவெல்டை: 
➢ நிைலின் அலனத்து செயற்கூறுகளுக்கும் சவளியய அறிவிக்கப்பட்ட ைாறிகள் முழுதளாவிய ைாறிகள் 

எனப்படும்.  
➢ முழுதளாவிய ைாறிகலள நிைலின் அலனத்து செயற்கூறுகளிக்கு உட்புைமும், சவளிப்புைமும் 

அணுக முடியும்.  
உள்ளிடைந்த வடரசயல்டை: 
➢ நிைல்சபயர்ப்பி அல்லது சதாகுப்பாரை சதாைங்கும் சபாழுது உள்ளிரைந்த 

வரைசயல்ரலயனானது நிைல் வரைசயல்ரலயில் ஏற்கனகவ சகாடுக்கப்பட்ை அரனத்து 
சபயர்கரளயும் சகாண்டிருக்கும்.  

➢ நிைலாக்க சமாழியின் நூலக செயற்கூறினுள் வரையறுக்கப்பட்ை மாறி அல்லது சதாகுதி 
உள்ளிரைந்த வரைசயல்ரலரயக் சகாண்டுள்ளது. 

எடுத்துக்காட்டு: 
Built-in/module scope  →  நூலக ககோப்புகள் 

a := 10   → முழுதளாவிய வமையயல்மை 

Disp(): 

 b := 7   →  அடைக்கப்பட்ை வமையயல்மை 

Disp1() 

c := 5  →  உள்ளமை வமையயல்மை 

print a, b, c 

Disp1() 

Disp() 

நிரலின் வெளிப்பாடு 
10 

7 

5 
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2. மதாகுதிகளின் ஐந்து  ண்பிைல்புகணை எழுதுக? 
1. சதாகுதிகள் தைவு, தகவல் மற்றும் தருக்க செயலாக்கத்ரதக் சகாண்டுள்ளன.  
2. சதாகுதிகள் தனியாக சதாகுக்கப்பட்டு நூலகத்தில் கெமிக்கப்படும். 
3. சதாகுதிகள் நிைலில் கெர்க்க முடியும். 
4. ஒரு சபயரையும், சில அளபுருக்கரளயும் பயன்படுத்தி சதாகுதி பிரிவுகள் செயல்படுத்தப்படுகின்றன.  
5. ஒரு சதாகுதியின் பிரிவுகள் மற்ற சதாகுதிகளால் பயன்படுத்தப்படுகின்றன. 

3. மதாகுதி நிரலாக்கத்தின்  ைன்கணை எழுதுக? 
➢ குரறந்த வரிகரளக் சகாண்ை குறிமுரறரய எழுதினால் கபாதுமானது.  
➢ நிைல்கள் மிக எளிதாக வடிவரமக்கப் படுகின்றன. ஏசனனில், முழு குறிமுரறயும் சிறிய பகுதிகளாக 
பிரிக்கப்பட்டு சிறிய குழுவினைால் ரகயாளப்படுகிறது.  

➢ குறிமுரற சிறியதாக, எளியதாக, புரிந்து சகாள்ளும் வரகயில் உள்ளது.  
➢ துரை நிைல்களாக அல்லது செயல்கூறுகளாக இருப்பதால் பிரழகரள எளிதாக கண்டு பிடிக்க 
இயலும்.  

➢ ஒகை குறிமுரற பல பயன்பாடுகளில் பயன்படுத்தப்பைலாம்.  
➢ சதாகுதி நிைலாக்கம் பல நிைலர்கரள ஒகை பயன்பாட்டில் கவரல செய்ய அனுமதிக்கிறது.  
➢ மாறிகளின் வரைசயல்ரலரய எளிதில் கட்டுப்படுத்த முடியும். 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. எந்த சொல் சபர்ஷிய கணிதயைலத அபு ஜாஃபர் முகைது இபின்-ஐமுொஅல் சகௌவாரிஸ்மி சபயரில் 

இருந்து வந்தது?  
அ) Flowchart  ஆ) Flow  இ) Algorithm  ஈ) Syntax  

2. பின்வரும் வரிலெயாக்க சநறிமுலையில், எந்த சநறிமுலைக்கு குலைந்த எண்ணிக்லகயிைான 
இடைாற்ைம் யதலவப்படும்?  
அ) குமிழி      ஆ) விலைவு    
இ) ஒன்றிலைந்த     ஈ) மதர்ந்சதடுப்பு  

3. சநறிமுலையின் செயல்திைலன அளவிட இைண்டு முக்கிய அளவீடுகள் எலவ? 
அ) செயலி ைற்றும் நிலனவகம்    ஆ) சிக்கல் ைற்றும் சகாள்ளளவு 
இ) மேரம் ேற்றும் இைம்    ஈ) தைவு ைற்றும் இடம்  

4. வரிலெமுலை யதடல் சநறிமுலையின் சிக்கல்தன்லை எது?  
அ) O(n)   ஆ) O(log n)   இ) O(n2)  ஈ) O(n log n) 

5. பின்வரும் வரிலெயாக்க சநறிமுலையில் எது மிகவும் குலைவான யைாெைான சிக்கல் தன்லைலய 
உலடயது? 
அ) குமிழி   ஆ) விலைவு   இ) ஒன்றிணைந்த ஈ) யதர்ந்சதடுப்பு 

6. பின்வருவனவற்றுள் எது நிலையான வரிலெயான சநறிமுலை அல்ை?  
அ) செருகுதல்     ஆ) மதர்ந்சதடுப்பு  
இ) குமிழி      ஈ) ஒன்றிலைந்த 

7. குமிழி வரிலெயாக்கத்தின் மிகச் சிைந்த நிலையில் அதன் யநை சிக்கல்தன்லை 
அ) θ(n)      ஆ) θ(nlogn)    
இ) θ(n2)      ஈ) θ(n(logn)2)  

8. θ  என்ை குறியீடு asymptotic ைதிப்பீட்டில் எலத குறிக்கிைது? 
அ) அடிப்பலட நிலை     ஆ) மிதேொன நிணை   
இ) யைாெைான நிலை     ஈ) NULL நிலை  

9. ஒரு சிக்கல் துலைச் சிக்கல்களாக பிரித்து அதலன பை முலை பயன்படுத்தினால், அந்த சிக்கல் எந்த 
பண்லப சபறும்? 
அ) ஒன்மைொடு ஒன்றிணைந்த துணைச்சிக்கல் ஆ) உகந்த துலை கட்டலைப்பு  
இ) நிலனவிருத்தல்     ஈ) சபாைாலை  

10. இயங்கு நிைைாக்கத்தில், ஏற்கனயவ கைக்கீடு செய்த ைதிப்புகலள யெமிக்கும் யுக்திலய இவ்வாறு 
அலைக்கைாம்.  
அ) ைதிப்லப யெமிக்கும் பண்பு    ஆ) ைதிப்லப யெகரிக்கும் பண்பு  
இ) நிணனவிருத்தல்    ஈ) படமிடல் 

செறிமுரையின் யுக்திகள் 4 
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ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. மெறிமுணற என்றால் என்ன? 

ஒரு குறிப்பிட்ை செயரல நிரறகவற்றுவதற்கான வரையறுக்கப்பட்ை கட்ைரளகளின் சதாகுப்பு 
சநறிமுரறயாகும். 

2. வ ாலிக் குறிமுணற ைணரைறு 
➢ கபாலிக்குறிமுரற என்பது சநறிமுரறரய உருவாக்குவதற்கான வழியாகும். 
➢ எளிய ஆங்கில சமாழிரய பயன்படுத்தலாம். 
➢ நிைலாக்க சமாழிரயப் கபால, எந்த விதிமுரறகரளயும் பின்பற்ற கவண்டியதில்ரல. 

3. மெறிமுணறைாைர் என் ைர் ைார்? 
சநறிமுரறயாளர் என்பவர் சநறிமுரற எழுதுவதில் திறரமயானவர். 

4. ைரிணெைாக்கம் என்றால் என்ன? 
பட்டியலில் உள்ள உருப்படிகரள ஏறுவரிரெ அல்லது இறங்கு வரிரெயில் மாற்றும் வழிமுரற 

வரிரெயாக்கம் எனப்படும்.  
எ.கா: 
✓ குமிழி வரிரெயாக்கம்      
✓ கதர்ந்சதடுப்பு வரிரெயாக்கம்      
✓ செருகும் வரிரெயாக்கம் 

5. வதைல் என்றால் என்ன? அதன் ைணககணை எழுதுக. 
பட்டியலில் இருந்து குறிப்பிட்ை மதிப்ரப கதடி கண்டுபிடிக்கும் வழிமுரற கதைல் எனப்படும்.  

எ.கா:  
✓ வரிரெமுரறத் கதைல்   
✓ இருமத் கதைல் 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.     (3 மதிப்தெண்) 
1. மெறிமுணறயின்  ண்பிைல்புகணைப்  ட்டிைலிடுக. 

i) உள்ளீடு   ii) சவளியீடு   iii) எல்ரலயுற்றது  iv) வரையறுத்தல்  
v) செயல்தன்ரம vi) உண்ரமத்தன்ரம  vii) எளிரம   viii) குழப்பமற்றது  
ix) செயலாக்கம்  x) அைக்கமானது  xi) ொர்பற்றது 

2. சிக்கல் தன்ளம மற்றும் வளககளைப் ைற்றி விவாதிக்க. 
கணினி வளங்கள் வைம்பிற்குட்பட்டது. யநைம் ைற்றும் இடச்சிக்கல்கலள பயன்படுத்துவதன் மூைம் 

நிைல் சநறிமுலையின் செயல்திைன் வலையறுக்கப்படுகிைது. 
❖ தேரசிக்கல் (Time complexcity):  ஒரு சநறிமுரற செயரல செய்து முடிக்க எண்ணிக்ரககய 

சநறிமுரறயின் கநைசிக்கல் எனப்படும். 
❖ இைசிக்கல் (space): ஒரு சநறிமுரறயின் செயல்பாடு முடியும்வரை அதற்கு கதரவப்படும் 

நிரனவக இைகம இைச்சிக்கல் எனப்படும்.  
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3. தேைம் மற்றும் இடச் சிக்கல்களிம் மீது தாக்கத்ளத ஏற்ைடுத்தும் காைணிகள் யாளவ? 
சநறிமுலையின் செயல்திைன், யநைத்லதயும், நிலனவக இடத்லதயும் எவ்வாறு அது திைலையாகப் 

பயன்படுத்தப்படுகிைது என்பதலனப் சபாறுத்ததாகும். 
சநறிமுரறயின் கநை செயல்திறரன அளவிடுவதற்கு பல்கவறு காைணிகள் உள்ளன.  

➢ இயந்திைத்தின் யவகம் 
➢ நிைல் சபயர்ப்பி ைற்றும் பிை கணினி சைன்சபாருள் கருவிகள்  
➢ இயக்க அலைப்பு 
➢ நிைைாக்க சைாழி 
➢ தைவு சதாகுதி 

4. Asymptotic குறியீடு குறிப்பு வளைக? 
Asymptotic குறியீடுகள் யநைம் ைற்றும் இடச்சிக்கலைப் பற்றிய அர்த்தமுள்ள கூற்றுகலளப் 

பயன்படுத்தும் ஒரு சைாழியாகும். யநைச்சிக்கலைக் குறிக்கும் மூன்று Asymptotic குறியீடுகள் 
பின்வருைாறு: 
1. Big O - மிக யைாெைான நிலை 
2. Big  - சிைந்த நிலை 
3. Big  - மிதைான நிலை 

5. இயங்கு நிைைாக்கத்ளதப் ைற்றி நீவீர் அறிவன யாளவ? 
இயங்கு நிைைாக்கம் என்பது ஒரு சிக்கலுக்கு தீர்வுகான வரிலெயான முடிவுகளின் மூைம் 

செயல்படுத்தப்படும் சநறிமுலை வடிவ முலையாகும். 
இெங்கு நிரைாக்கத்தின் படிநிடைகள்: 
✓ சிக்கல்கலள சிறிய ஒன்யைாடு ஒன்றிலைந்த துலைச் சிக்கல்களாகப் பிரிக்க யவண்டும். 
✓ சிறிய துலைச்சிக்கல்களின் உகந்த தீர்லவ பயன்படுத்தி, சிக்கலின் உகந்த தீர்லவ அலடய 

யவண்டும். 
✓ நிலனவிருத்தலை பயன்படுத்துகிைது. 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.            (5 மதிப்தெண்) 
1. மெறிமுணறயின்  ண்பிைல்புகணை விைரி. 

i. உள்ளீடு: பூஜ்ஜியம் அல்லது அதிக எண்ணிக்ரகயில் வழங்கப்பை கவண்டும். 
ii. சவளியீடு: குரறந்தபட்ெம் ஒன்றாவது உருவாக்கப்பை கவண்டும். 
iii. எல்டலயற்றது: வரையறுக்கப்பட்ை படிநிரலகளில் சநறிமுரற முடிவரைய கவண்டும். 
iv. வடரயறுத்தல்: செயல்பாடுகள் நன்றாக வரையறுக்கப்பை கவண்டும். எ.கா: பூஜ்ஜியம் மூலம் 

வகுத்தரல ஏற்க முடியாது. 
v. செயல்தன்டம: ஒவ்சவாரு கட்ைரளயும் திறம்பை செயல்பை கவண்டும். 
vi. உண்டமத் தன்டம: சநறிமுரறகள் பிரழ இல்லாமல் இருக்க கவண்டும். 
vii. எளிடம: செயல்படுத்துவதற்கு மிக எளிதாக இருக்க கவண்டும். 
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viii. குழப்பமற்றது: சதளிவாகவும், குழப்பமற்றதாகவும் இருக்க கவண்டும். ஒவ்சவாரு படிநிரலயிலும், 
அதன் உள்ளீடு / சவளியீடுகள் சதளிவானதாகவும் மற்றும் ஒகை ஒரு அர்த்தத்ரத தருவதாகவும் 
இருக்க கவண்டும். 

ix. செயலாக்கம்: கிரைக்கும் வளங்கரள சகாண்டு செயல்பை கவண்டும். 
x. அைக்கமானது: சநறிமுரற சபாதுவானதாக இருக்க கவண்டும். அரனத்து வரகயான 

உள்ளீடுகரளயும் ரகயாள்வதற்கு எந்த நிைலாக்க சமாழிரயயும் மற்றும் இயக்க அரமப்ரபயும் 
ொைாமல் இருக்க கவண்டும். 

xi. ொர்பற்றது: சநறிமுரறயானது படிநிரல வழிமுரறகரளக் சகாண்டிருக்க கவண்டும். அது எந்த 
நிைலாக்க குறிமுரறரயயும் ொைாமல் இருக்க கவண்டும். 

2. ைரிணெமுணற வதைல் மெறிமுணறணை விைாதிக்கவும். 
வரிரெமுரறத் கதைல் அல்லது சதாைர் கதைல் பட்டியலில் விரும்பும் உறுப்ரபக் கண்டுபிடிக்கும் 

வரை அல்லது பட்டியல் முடியும் வரை வரிரெயிலுள்ள ஒவ்சவாரு உறுப்புகரளயும் ெரிபார்த்து, 
குறிப்பிட்ை மதிப்ரபப் பட்டியலில் கண்டுபிடிக்கும் வழிமுரறயாகும். பட்டியரல வரிரெப்படுத்த கவண்டிய 
கதரவ இல்ரல. 
தபாலி குறிமுடை: 
i) for மைக்கிரன பயன்படுத்தி அணியில் பயணித்தல். 
ii) ஒவ்சவாரு சுழற்சியிலும், இலக்கு மதிப்ரப தற்கபாரதய மதிப்புைன் ஒப்பிைவும். 
✓ மதிப்புகள் சபாருத்தமாக இருந்தால், அணியின் தற்கபாரதய சுட்சைண்ரைத் திருப்பி 

அனுப்பும். 
✓ மதிப்புகள் சபாருந்தாவிட்ைால் அணியில் அடுத்துள்ள உறுப்புக்கு சென்று விடும். 

iii) சபாருத்தம் எதுவும் இல்ரலசயன்றால், -1 மதிப்ரபத் திருப்பி அனுப்பும்.  
எ.கா: 
 a[] = {10, 12, 20, 25, 30} என்ை அணியில் ைதிப்புகள் கீழ்க்கண்டவாறு இருக்கும், 

         a 
 

 
இதில், 25 என்ை எண்லைத் யதடினால், சுட்சைண் 3-ரய திருப்பி அனுப்பும். யதடக்கூடிய எண் 

அணியில் இல்லைசயன்ைால் உதாைைைாக எண் 70ஐத் யதடினால் -1 ரய திருப்பி அனுப்பும். 
3. இரு த் வதைல் என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 
➢ பாதி இரைசவளித் கதைல் என்றும் அரழக்கலாம். 
➢ வரிரெப்படுத்தப்பட்ை அணிக்குள் இலக்கு மதிப்பின் இைத்ரத கண்டுபிடிக்கிறது.  
➢ பிரித்து-ரகப்பற்றுதல் சநறிமுரறரயப் கபால் இருமத் கதைரலச் செய்து மைக்ரக கநைத்தில் 

நிரறகவற்றப்படும். 
 

அணியின்சுட்டு 0 1 2 3 4 
மதிப்புகள் 10 12 20 25 30 
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தபாலி குறிமுடற: 
i. ரமய மதிபிலிருந்து சதாைங்கவும். 

➢ இலக்கு மதிப்பும் அணியின் ரமய உறுப்பும் நிகர் எனில் ரமய உறுப்பின் சுட்சைண்ரைத் 
திருப்பி அனுப்பும். 

➢ நிகரில்ரல என்றால், ரமய உறுப்ரப இலக்கு மதிப்கபாடு ஒப்பிைவும். 
➢ ரமய மதிப்பு இலக்கு மதிப்ரப விை சபரியது எனில், ரமய சுட்சைண்ணிற்கு இைப்புறம் உள்ள 

உறுப்புகரளத் கதர்ந்சதடுத்து படிநிரல 1 லிருந்து சதாைங்கவும். 
➢ ரமய மதிப்பு இலக்கு மதிப்ரப விை சிறியது எனில், ரமய சுட்சைண்ணிற்கு வலப்புறம் உள்ள 

உறுப்புகரளத் கதர்ந்சதடுத்து படிநிரல 1 லிருந்து சதாைங்கவும். 
ii. சபாருத்தமான கதைல் கண்டுபிடிக்கப்பட்ைால், சபாருந்திய உறுப்பின் சுட்சைண்ரைத் திருப்பி 

அனுப்பும். 
iii. சபாருத்தம் இல்ரலசயனில் -1 என்ற மதிப்ரபத் திருப்பி அனுப்பும் (அல்ைது) கதைல் 

நிரறகவற்றப்பைவில்ரல என்ற தகவரல அறிவிக்கும். 
➢ இருமத்கதைலில் பயன்படும் அணி வரிரெயாக்கம் செய்யப்பட்ை அணியாகயிருக்க கவண்டும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 
இருமத் கதைரலப் பயன்படுத்தி, மதிப்பு 60-ன் இருப்பிைத்ரதத் கதடுவதாக எடுத்துக்சகாள்கவாம். 

 
 
 

❖ ரமய உறுப்ரபக் கண்ைறிய, mid=low+(high-low)/2 
low = 0, high = 9 
mid = 0+(9-0)/2 = 4 
 

❖ ரமயத்திலுள்ள மதிப்பு 50, இலக்கு மதிப்பு 60 விை சிறியது. எனகவ low மதிப்ரப mid + 1 என 
மாற்றி புதிய mid மதிப்ரப மறுபடியும் கண்டுபிடிக்க கவண்டும்.  
low = 5, high = 9 
mid = 5 + ( 9 – 5 ) / 2 = 7 

❖ ரமயத்திலுள்ள மதிப்பு 80, இலக்கு மதிப்பு 60 விை சபரியது. எனகவ high மதிப்ரப mid - 1 என 
மாற்றி புதிய mid மதிப்ரப மறுபடியும் கண்டுபிடிக்க கவண்டும்.  
low = 5, high = 6 
mid = 5 + ( 6 – 5 ) / 2 = 5 
 

 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
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4. குமிழி ைரிளைைாக்க மெறிமுணறணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 
➢ இது எளிரமயான வரிரெயாக்க சநறிமுரற. ஆனால் மிகவும் சமதுவாக செயல்படும். 
➢ ஒவ்சவாரு க ாடி அருகிலுள்ள உருப்படிகரள ஒப்பீடு செய்து, வரிரெயாக்கம் செய்யப்பைாத வரிரெ 

எனில் அவற்ரற இைமாற்றம் செய்யும். 
➢ இைமாற்றம் கதரவப்படும் வரை அரவ மீண்டும் மீண்டும் பட்டியலிைப்படும். 
தபாலி குறிமுடற: 
i. முதல் உறுப்புைன் (சுட்சடண் = 0) சதாைங்கவும், அணியின் தற்கபாரதய உறுப்கபாடு அடுத்த 
உறுப்ரப ஒப்பீடு செய்யவும்.  

ii. தற்கபாரதய உறுப்பு அடுத்த உறுப்ரப விை அதிகம் எனில் அவற்லை இைமாற்றம் செய்யவும். 
iii. தற்கபாரதய உறுப்பு அடுத்த உறுப்ரப விை சிறியது எனில், அடுத்த உறுப்பிற்கு செல்லவும். 

மீண்டும் படிநிரல 1-லிருந்து சதாைங்கவும். 
{15, 11, 16, 12, 14, 13} மதிப்புககளாடு கூடிய அணிரய எடுத்துக் சகாள்கவாம்.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
கமகல சகாடுக்கப்பட்டுள்ளது முதல் சுழற்சி. இகதகபால், எல்லா சுழற்சியும் செய்யப்படும். இறுதி 

சுழற்சிக்கு பிறகு வரிரெயாக்கம் செய்யப்பட்ை அணிரய சகாடுக்கும். அந்த அணி இவ்வாறு இருக்கும். 
 

11 12 13 14 15 16 
5. இயங்கு நிைைாக்கத்தின் கருத்துருளவ ஒரு யைாருத்தமான எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்கவும். 
➢ சிக்கலுக்கு தீர்வு காை வரிலெயான முடிவுகளின் மூைம் செயல்படுத்தப்படும் சநறிமுலை வடிவம். 
➢ சகாடுக்கப்பட்ட சிக்கலை, சிறிய சிக்கைாகப் பிரித்து, யைலும் அவற்லை சிறுசிறு சிக்கல்களாகப் 

பிரித்து செயல்படுத்தும் 
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➢ சிக்கல்கலள ஒயை ைாதிரியாகப் பிரிப்பதனால், அதன் மூைம் கிலடக்கும் தீர்லவ மீண்டும் 
பயன்படுத்தைாம். 

➢ லகயில் உள்ள துலைச் சிக்கலைத் தீர்ப்பதற்கு முன், இந்த செயல்முலையானது ஏற்கனயவ தீர்வு 
காைப்பட்ட துலைச் சிக்கல்களின் முடிவுகலள ஆைாய முயற்சிக்கும். 

➢ மிகச் சிைந்த தீர்லவ அலடவதற்கு துலைச் சிக்கல்களின் தீர்லவ ஒன்றிலைத்தல் யவண்டும். 
➢ இது பிரித்தல் ைற்றும் லகப்பற்றுதல் முலைக்கு ஒப்பாகும். 
இெங்கு நிரைாக்கத்தின் படிநிடைகள்: 
✓ சிக்கல்கலள சிறிய ஒன்யைாடு ஒன்றிலைந்த துலைச் சிக்கல்களாகப் பிரிக்க யவண்டும். 
✓ சிறிய துலைச்சிக்கல்களின் உகந்த தீர்லவ பயன்படுத்தி, சிக்கலின் உகந்த தீர்லவ அலடய 

யவண்டும். 
✓ நிலனவிருத்தலை பயன்படுத்துகிைது. 

எ.கா: டபபபானாசி ெரிடை 
லபயபானாசி வரிலெ என்பது, முந்லதய இைண்டு எண்கலளக் கூட்டி அடுத்தடுத்த எண்கலள 

உருவாக்குவதாகும். 
ரபகபானாசி வரிரெக்கு சுழற்சி சநறிமுரற: 
படிநிடல-1: f0=0, f1 =1 என சதாைக்க மதிப்பிருத்தி, f0 ைற்றும் f1-ஐ அச்சிடவும். 
படிநிடல-2: fib = f0 + f1 என கைக்கிட்டு, fib ைதிப்லப அச்சிடவும். 
படிநிடல-3: f0 = f1 ைற்றும் f1 = fib என்ை கூற்றுகளின் வாயிைாக ைதிப்புகலள இடைாற்ைம் செய்யவும். 
படிநிடல-4: குறிப்பிட்ை வரிரெ உருவாகும் வலை படிநிரல-2யிைருந்து திரும்பச் செய்யவும். 

உள்ளீடு n = 10 எனில், 0 1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 என்ை ரபகபானாசி வரிரெ விலடக்கும். 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. லபத்தாலன உருவாக்கியவர் யார்?  

அ) ரிட்ஸ்      ஆ) ணகமைொ வொன் மரொஷம்  
இ) பில் யகட்ஸ்     ஈ) சுந்தர் பிச்லெ 

2. இவற்றுள் எந்த தூண்டு குறி நிைல் சபயர்ப்பி கட்டலளகலள ஏற்று சகாள்ள தயார் நிலையில் இருப்பலத 
குறிக்கிைது? 
அ) >>>   ஆ) <<<   இ) #   ஈ) <<  

3. பின்வரும் எந்த ொவி யெர்ைானம் ஓர் புதிய லபத்தான் நிைலை உருவாக்கப்பயன்படுகிைது.  
அ) Ctrl+C   ஆ) Ctrl+F   இ) Ctrl+B  ஈ) Ctrl+N 

4. பின்வரும் எந்த குறியுரு லபத்தான் நிைலில் குறிப்புகலள உள்ளீடு செய்ய பயன்படுகிைது?  
அ) #   ஆ) &   இ) @   ஈ) $  

5. எந்த குறி ஒன்றுக்கு யைற்பட்ட உறுப்புகலள ஒற்லை வரியில் அச்சிடும் 
அ) அலைப்புள்ளி  ஆ) டாைர்  இ) கொற்புள்ளி  ஈ) முக்காற்புள்ளி  

6. பின்வரும் எது வில்லைகள் கிலடயாது? 
அ) நிரல்சபயர்ப்பி  ஆ) குறிப்சபயர்கள்  இ) சிைப்புச்சொற்கள் ஈ) செயற்குறிகள்  

7. பின்வருவனவற்றில் எது லபத்தான் சிைப்புச் சொல் கிலடயாது? 
அ) break   ஆ) while   இ) continue  ஈ) operators 

8. எந்த செயற்குறிலய ஒப்பீடு செயற்குறி என்று அலைக்கப்படுகிைது?  
அ) கைக்கீடு     ஆ) சதொைர்புணைய   
இ) தருக்க      ஈ) ைதிப்பிருத்தல் 

9. பின்வருவனவற்றில் எது தருக்க செயற்குறி கிலடயாது? 
அ) and   ஆ) or    இ) not   ஈ) like  

10. எந்த செயற்குறி நிபந்தலன செயற்குறி என்று அலைக்கப்படுகிைது?  
அ) மும்ே செயற்குறி    ஆ) சதாடர்புலடய  
இ) தருக்க      ஈ) ைதிப்பிருத்தல் 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தான் நிரலிணன வொதிக்க எத்தணன ைணக முணறண கள் உள்ைன? 

ரபத்தான் நிைலிரன கொதிக்க ஊைாடும் முரறரம ைற்றும் ஸ்கிரிப்ட் முரறரம என இைண்டு வரக 
முரறரமகள் உள்ளன. 

2. வில்ணலகள்  ற்றி சிறு குறிப்பு ைணரக. 
ரபத்தான், நிைலில் இைம்சபறும் வரிகரள அடிப்பரை சொற்களாக பிரிக்கிறது. இந்த கூறுகள் 

வில்ரலகள் எனப்படும். 

ரைத்தான் அறிமுகம் 
மாறிகள் மற்றும் செயற்குறிகள் 5 
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அலவ 
➢ குறிப்சபயர்கள் 
➢ சிறப்புச்சொற்கள் 
➢ செயற்குறிகள் 
➢ வைம்புக்குறிகள் மற்றும்  
➢ நிரலஉருக்கள் 

என வலகப்படுத்தப்பட்டுள்ளன. 
3. ண த்தானில் உள்ை  ல்வைறு மெைற்குறிகள் ைாணை? 
❖ கணித செயற்குறிகள்   
❖ சதாைர்புரைய (௮) ஒப்பீடு செயற்குறிகள்    
❖ தருக்க செயற்குறிகள்  
❖ மதிப்பிருத்து செயற்குறிகள்    
❖ நிபந்தலன செயற்குறி 

4. குறிப்ம ைர்கள் என்றால் என்ன? குறிப்ம ைர்கள் ைணககள் ைாணை? 
மாறி, செயற்கூறு, இனக்குழு, சதாகுதி அல்லது சபாருளின் சபயர்கரள குறிப்சபயர்கள் என்று 

அரழக்கப்படுகிறது. 
✓ குறிப்சபயர்கள் எழுத்துகள் அல்லது அடிக்கீறு சகாண்டு சதாைங்க கவண்டும். 
✓ குறிப்சபயர்கள் எண்கள் சகாண்டிருக்கலாம். 

5. எக்ஸ்தைானன்ட் தைவு ைற்றி குறிப்பு வளைக? 
எக்ஸ்யபானன்ட் தைவு வலக, தெை எண் பகுதி, தெை புள்ளி, எக்ஸ்யபானன்ட் பகுதிலயத் சதாடர்ந்து 

ஒன்று அல்ைது பை இைக்கங்கலளக் சகாண்டிருக்கும். 
எ.கா: 12.E04, 24.e03 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.     (3 மதிப்தெண்) 
1. 1. கணித மெைற்குறிகள்  ற்றி குறிப்பு ைணரக. எடுத்துக்காட்டு தருக. 

கணித செயற்குறிகள், இரு செயகலற்பிகரள ஏற்றுக்சகாண்டு அதன் மீது கணித செயல்பாடுகரள 
செய்யும். 
கணித செயற்குறிகள் 

+, -, *, /, % (வகுமீதி), ** (அடுக்கு) ைற்றும் // (முழு எண் வகுத்தி) 
எடுத்துக்காட்டு: 

a=100, b=10 என மதிப்பாக சகாண்டால் 
(i) a + b = 110  (ii)a % 30 =  10  (iii) a // 30 = 3   (iv) a**2 = 10000 

2. ண த்தானில்  திப்பிருத்தல் மெைற்குறிகள் என்றால் என்ன? 
❖ ரபத்தானில், = என்பது ஒரு மதிப்பிருத்தல் செயற்குறியாகும். இது மாறிகளுக்கு மதிப்பிருத்த 

பயன்படுகிறது.  
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❖ ரபத்தான், +=, -=, =, /=, %=, = மற்றும் //= கபான்ற கூட்டு செயற்குறிகரளயும் ஏற்கும். 
மதிப்பிருத்தல் செயற்குறிகள்: 

=, +=, -=, =, /=, %=, = ைற்றும் //= 
எடுத்துக்காட்டு: 

(i) x = 10   
(ii) x += 20 → x = x + 20   
(iii) x //= 3 → x = x // 3 

3. மும்  மெைற்குறிணை எடுத்துக்காட்டுைன் எழுதுக. 
➢ நிபந்தரன செயற்குறி என்றும் அரழக்கப்படுகிறது. 
➢ நிபந்தரனரய ெரி அல்லது தவறா என்று கொதித்து செயல்படுத்தும். 
➢ இது பைவரி if..else கூற்றுகபால் அல்லது நிபந்தரனகரள ஒற்ரற வரியில் கொதிக்க 

அனுமதிக்கிறது. 
வதாைரிெல்:   

ைாறி_சபயர் = [ெரி] if [நிபந்தலன] else [தவறு] 
எடுத்துக்காட்டு: 

min = 50 if 49<50 else 70 
4. விடு டு ைரிணெப் ற்றி குறிப்பு எழுதி எடுத்துக்காட்டு தருக. 

பின்ொய்வுக்ககாடு ( "\" ) என்ற சிறப்பு குறியீட்லட விடுபடு குறியீடு என்று அரழக்கப்படுகிறது. இது 
சில சவற்று வரிகரள குறிப்பிைவும் பயன்படுகிறது. 
எ.கா: 

விடுபடு 
குறியீடு 

விளக்கம் எடுத்துக்காட்டு வெளியீடு 

\\ பின்ொய்வுக்ககாடு >>>print(“\\Test”) \Test 

\’ ஒற்ரற கமற்ககாள் >>>print(“Doesn\’t”) Doesn’t 

\” இைட்ரை கமற்ககாள் >>>print(“\”PYTHON\””) “PYTHON” 

\n புதிய வரி >>>print(“Python \n Language”) Python  

Language 

\t தத்தல் >>>print(“Hi \t Hello”) Hi          Hello 

5. ெரநிணலயுரு என்றால் என்ன? 
❖ குறியுருக்களின் சதாைரை, கமற்ககாள் குறிக்குள் சகாண்டிருக்கும். 
❖ ெைங்கலள ஒற்ரற, இைட்ரை மற்றும் மூன்று கமற்ககாள் குறிகளில் அரைக்கலாம். 
❖ குறியுரு மதிப்பிருத்தல் ஒற்ரற (அ) இைட்ரை கமற்ககாள் குறிரய சகாண்டிருக்கும். 
❖ பல வரிநிரலயுருக்கள் மூன்று கமற்ககாள் ‘‘‘ ’’’ குறிக்குள் சகாடுக்கப்பைகவண்டும். 
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எடுத்துக்காட்டு: 
s = ”Python” 
c = “P” 
m = ‘‘‘This is a multiline string with more than one lines’’’ 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.            (5 மதிப்தெண்) 
1. மெைல்முணற ஸ்கிரிப்ட் முணறண  நிரலாக்கம்  ற்றி எழுதுக. 
➢ ஒரு ஸ்கிரிப்ட் என்பது ரபத்தான் கட்ைரளகரள சகாண்ை ஒரு உரை ஆவைத்ரத குறிக்கிறது. 
➢ பயன்கள்: 
✓ குறிமுரற மறுபயனாக்கம் 
✓ ஒரு முரற எழுதிய ஸ்கிரிப்ரை பலமுரற பயன்படுத்திக் சகாள்ளலாம். 
✓ பதிப்பாய்வு செய்ய முடியும். 

ஸ்கிரிப்ட் எழுதுதல் மற்றும் பைமித்தல்: 
1. ரபத்தான் shell ொளைத்தில் File → New File (அ) Ctrl + N என்ை கட்டலளலயப் பயன்படுத்தினால் 

untitled என்ை சபயரில் ஒரு சவற்று ஸ்கிரிப்ட் எடிட்ைர் கதான்றும், 
2. அதில், 

A = 100 
b = 200 
c = a + b 
print (“The Sum=”, c) என்ை கட்ைரளகரள உள்ளிைவும்.  

3. File → Save (௮) Ctrl + S என்ை கட்டலளலயப் பயன்படுத்தினால் Save As உரையாைல் சபட்டி 
யதான்றும். 

4. அதில் File Name சபட்டியில் ககாப்பின் சபயரை உள்ளிட்டு Save சபாத்தாரன அழுத்தவும். 
முன்னியல்பாக ரபதான் ககாப்புகள் .py என்ற நீட்டிப்புைன் கெமிக்கப்படுகிறது. 

ஸ்கிரிப்டை இயக்குதல்: 
1. Run → Run Module (அ) F5 ரய கதர்ந்சதடுக்கவும். 
2. பிரழகள் இருப்பின், IDLE திரையில் காண்பிக்கப்படும். 
3. பிரழகரள திருத்துவதற்கு ஸ்கிரிப்ட் எடிட்ைர்-க்கு சென்று, பிரழகரள திருத்தி, ககாப்ரப கெமித்து 

(Ctrl + S  (௮) File → Save) கட்டலளக் சகாண்டு யெமித்த பின் மீண்டும் இயக்க யவண்டும். 
4. பிரழகள் இல்லாத ரபத்தான் குறிமுரறரய இயக்கியவுைன் அதன் சவளியீடு IDLE திரையில் 

கதான்றும். 
2. input()  ற்றும் print() மெைற்கூறுகள்  ற்றி விைக்கு. 

input() செயற்கூறு: 
input( ) செயற்கூறு நிைரல இயக்கும் கபாது தைவுகரள உள்ளீைாக சபற்றுக் சகாள்ள 

பயன்படுகிறது. 
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வதாைரிெல்:   
Variable = input( “prompt string” ) 

✓ “prompt string” பயனர் சகாடுக்கப்பை கவண்டிய உள்ளீடு எதுசவன்பரத உைர்த்தும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 
>>>city=input( “Enter your city:” ) 
    Enter your city: Salem 

✓ இது சகாடுக்கப்பைவில்ரல என்றால் எவற்ரற உள்ளீைாக தை கவண்டும் என்பது பயனர் புரிந்து 
சகாள்ள இயலாது. 
எடுத்துக்காட்டு: 
>>> city=input( )  
Rajarajan  
>>> print ( “I am from”, city )  
I am from Rajarajan  
கமகல உள்ள எடுத்துக்காட்டில், input( ) செயற்கூற்றில் “prompt string” இைம்சபறவில்ரல. 
இதனால் பயனருக்கு உள்ளீைாக எரத தட்ைச்சு செய்ய கவண்டும் என்பது சதரியவில்லை. 

✓ input( ) செயற்கூறு அரனத்து தைவுகரளயும் ெைங்கள் அல்லது குறியுருவாக ஏற்றுக் சகாள்ளும், 
எண்களாக அல்ல. ெைங்கரள எண் வரகயாக மாற்ற int( ) செயற்கூறு பயன்படுகிறது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

x = int(input( “Enter a number:” )) 
print() செயுற்கூறு: 

print( ) செயுற்கூறு நிைரல இயக்கும் கபாது தைவுகரள சவளியிை பயன்படுகிறது. 
வதாைரிெல்:  

print( “String’’ ) 
print( variable ) 
print( “string”, variable ) 
print( “string1”, varl, “string2”’, var2 ) 

எடுத்துக்காட்டு: 
(1) >>>print(“Welcome’’) 

Welcome 
(2) >>>x = 5 

>>>print(x) 
5 

(3) >>>print( “The value of x = ”,x) 
The value of x = 5 

 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 

                                       ..28..                                          



 

 

 

(4) >>>x = 2 
>>>y = 3 
>>>print( “ The sum of “,x,” and “,y,” is “, x+y ) 
The sum of 2 and 3 is 5 
✓ print( )  செயற்கூறு தீர்வுகரள திரையில் காண்பிக்கும் முன் ககாரவரய மதிப்பீடு செய்யும். 
✓ காற்புள்ளி ( , ) சகாண்டு print( )  செயற்கூறினுள் ஒன்றுக்கு கமற்பட்ை உருப்புகரள 

பிரிக்கலாம். 
3. ண த்தானில் உள்ை வில்ணலகள்  ற்றி எழுதுக. 

ரபத்தான், நிைலில் இைம்சபறும் வரிகரள அடிப்பரை சொற்களாக பிரிக்கிறது. இந்த கூறுகள் 
வில்ரலகள் எனப்படும்.  
வில்டைகளின் ெடககள் 

1) குறிப்சபயர்கள்  
2) சிறப்புச் சொற்கள்  
3) செயற்குறிகள்  
4) வைம்புக்குறி மற்றும்  
5) நிரலஉரு  
வில்ரலகரள பிரிப்பதற்கு சவற்று இரைசவளி கண்டிப்பாக இருத்தல் கவண்டும். 

i. குறிப்சபயர்கள்: 
➢ மாறி, செயற்குறி, இனக்குழு, சதாகுதி மற்றும் சபாருளின் சபயர்கரள குறிப்சபயர்கள் 

என்கிகறாம். 
➢ குறிப்சபயர்கள்: 

➢ எழுத்துக்கள் (அ) அடிக்கீறு ( _ ) சகாண்டு சதாைங்கலாம் 
➢ எண்கள் சகாண்டிருக்கலாம் 
➢ எழுத்து வடிவுைர்வு சகாண்ைது 
➢ ரபத்தான் சிறப்புச் சொற்களாக இருக்க கூைாது 
➢ %, $, @ கபான்ற நிறுத்தற்குறிகள் இைம் சபறக்கூைாது 

➢ எ.கா: Sum, total_ marks, num1 
 

ii. சிறப்புச் சொற்கள்: 
➢ நிைலின் அரமப்ரப அரையாளம் காை ரபத்தான் சிறப்புச் சொற்கரள பயன்படுத்துகிறது 
➢ சிறப்புச் சொற்கள் சமாழி சபயர்ப்பியில் குறிப்பிட்ை சபாருள் சகாண்டுள்ளதால் இவற்ரற பிற 

பயன்பாட்டிற்கு பயன்படுத்தக்கூைாது. 
➢ எ.கா: for, return, while, lambda 
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iii. செயற்குறிகள்: 
➢ கணிப்பீடுகள், நிபந்தரன கொதிப்பு கபான்ற செயல்பாடுகரள செய்ய பயன்படுகிறது. 
➢ செயற்குறிகள் செயகலற்பிகளில் உள்ள மதிப்புகளில் செயல்படும் 
➢ கணித, ஒப்பீடு, தருக்க, மதிப்பிருத்தல் கபான்று பல வரக செயற்குறிகள் உள்ளன. 

iv. வரம்புக்குறி: 
➢ ரபத்தான், குறியீடு (௮) குறியீடுகளின் சதாகுப்ரப, ககாப்ரப, பட்டியல், அகைாதி மற்றும் 

ெைங்களில் பயன்படுத்துகிறது.  
➢ பின்வருவன சிை ரபத்தான் வைம்புக்குறிகளாகும்.  

 

( ) [ ] { } 

, : . ; ; “ 

v. நிடலஉரு 
➢ நிரலஉருக்கள் என்பது மாறிகள் அல்லது மாறிலிகளுக்கு வழங்கப்படும் மூல தைவாகும்.  
➢ ரபத்தானில் பல்கவறு வரகயான நிரலஉருகள் உள்ளன.  

1) எண்கள்    
2) ெைம்    
3) பூலியன் 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. லபத்தானில் எத்தலன முக்கியைான கட்டுப்பாட்டு கட்டலைப்புகள் உள்ளன 

அ) 3   ஆ) 4   இ) 5   ஈ) 6 
2. elif என்பதன் விரிவாக்கம் 

அ) nested if  ஆ) if...else   இ) else if  ஈ) if...elif  
3. லபத்தான் நிைலில் எது முக்கிய பங்கு வகிக்கிைது?  

அ) கூற்றுகள்  ஆ) கட்டுப்பாடு   இ) அலைப்பு  ஈ) உள்தள்ளல்  
4. எந்த கூற்று சபாதுவாக இட ஒதுக்கீட்டிற்காகப் பயன்படுகிைது? 

அ) continue  ஆ) break  இ) pass  ஈ) goto  
5. if கூற்றின் நிபந்தலன பின்வரும் எந்த வடிவில் இருக்க யவண்டும். 

அ) கணித அல்ைது ஒப்பீட்டுக் யகாலவகள்   
ஆ) கணித அல்ைது தருக்கக் யகாலவகள்  
இ) ஒப்பீட்டு அல்ைது தருக்கக் மகொணவகள்   
ஈ) கணித யகாலவகள்  

6. எது மிகவும் சுைபைான ைடக்கு?  
அ) do...while  ஆ) while  இ) for   ஈ) if...elif 

7. பின்வரும் குறிமுலையின் சவளியீடு என்ன? 
i=1    

while True:      

if i%3 ==0:        

break 

print(i,end='') 

i +=1  

அ) 12    ஆ) 123   இ) 1234   ஈ) 124 
8. பின்வரும் குறிமுலையின் சவளியீடு என்ன? 

T=1 

while T:      

print(True) 

break 

அ) தவறு      ஆ) ெரி    
இ) 0       ஈ) சவளியீடு இல்லை 

9. பின்வருவனவற்றில் எது jump கூற்று கிலடயாது? 
அ) for   ஆ) goto   இ) continue  ஈ) break 

கட்டுப்ைாட்டு கட்டரமப்புகள் 6 
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10. எந்த நிறுத்தற்குறி பின்வரும் அடிக்யகாடிட்ட இடத்தில் இடம் சபை யவண்டும்? 
If<condition >__ 

statements-block1 
else: 

statements-block 2 
அ) ;   ஆ) :   இ )::   ஈ) ! 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தானில் உள்ை கட்டுப் ாட்டு கட்ைண ப்புகணைப்  ட்டிைலிடுக. 

i. வரிரெமுரற கூற்றுகள் 
ii. மாற்று (அ) கிரளப் பிரிப்பு கூற்று 
iii. பன்முரறச் செயல் (௮) மைக்கு அரமப்பு 

2. 2. break கூற்ணறப்  ற்றி குறிப்பு ைணரக. 
➢ break கூற்றானது அரத உள்ளைக்கிய மைக்ரக விட்டு சவளிகயறச் செய்கிறது. 
➢  break கூற்று நிரறகவற்றப்படும் கபாது, நிைலின் கட்டுப் பாட்டுபாய்வு, மைக்ரக விட்டு சவளிகயறி, 

மைக்கு அரமப்பிற்கு இறுதிக்கு அடுத்து உள்ள குறி முரற பகுதியில் இருந்து நிரறகவற்றத் 
சதாைங்கும்.  

➢ break கூற்று பின்னலான மைக்கின் உள்கள இருந்தால், break கூற்று மிகவும் உள்கள உள்ள 
மைக்ரக விட்டு சவளிகயறும்.  

சதாைரியல்:  
break 

3. if..else கூற்றின் ம ாது ைடிைத்ணத எழுதுக. 
if <நிபந்தரன> : 

செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-1 
else: 

செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-2 
4. கட்டு ாட்டு கட்ைண ப்பு என்றால் என்ன? 

கட்டுப்பாடு நிைலின் ஒரு பகுதியில் இருந்து இன்சனாரு பகுதிக்கு தாவுவதற்கு காைைமான நிைல் 
கூற்றுகள் கட்டுபாட்டு கட்ைரமப்பு (௮) கட்டுப்பாட்டு கூற்றுகள் எனப்படும். 

5. range( ) மெைற்கூறு குறிப்பு ைணரக. 
range() செயற்கூறு start முதல் stop-1 வரையிலான மதிப்பு பட்டியரல உருவாக்குகிறது.  

வதாைரிெல்:  
range(start, stop[,step]) 
✓ start: சதாைக்க மதிப்பு 
✓ stop: இறுதி மதிப்பு 
✓ step; மிகுப்பு மதிப்பு 
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எடுத்துக்காட்டு: 
(i) range(1, 10) → range-ன் மதிப்புகள் 1 முதல் சதாைங்கி 9 வலை 

(ii) range(1, 10, 2) → 1 3 5 7 9  என்ை மதிப்புகலளக் சகாடுக்கும் 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.     (3 மதிப்தெண்) 
1. பின்ைரும் மைளியீட்ணைப் ம ற நிரணல எழுதுக. 

A 
A B 
A B C 
A B C D  
A B C D E 
நிரல்:  

for i in range(65, 70): 

for j in range(65, i+1): 

print(chr(j), end='\t') 

print('\n') 

2. if..else அண ப்ண ப்  ற்றி குறிப்பு ைணரக. 
ஒரு நிபந்தரனயின் அடிப்பரையில் இைண்டு மாற்று வழிகளில் ஒன்ரறத் கதர்வு செய்ய if..else 

பயன்படுத்தப்படுகிறது.  
சதாைரியல்: 

if <நிபந்தரன> : 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-1  

else: 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-2 

எடுத்துக்காட்டு: 
a = int(input("Enter any number :"))  

if a%2==0:  

print (a, " is an even number")  

else:  

print (a, " is an odd number") 

வெயிளீடூ: 
1) Enter any number :56     

    56 is an even number        

2) Enter any number :67  

    67 is an odd number 
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3. if..else..elif கூற்ணறப்  ைன் டுத்தி மகாடுக்கப் ட்ை மூன்று எண்களில் ம ரிை எண்ணைக் 
கண்டுபிடிப் தற்கான ம ாருத்த ான நிரணல எழுதுக. 
நிரல்: 

a=int(input("Enter the first number:")) 

b=int(input("Enter the second number:")) 

c=int(input("Enter the third number:")) 

if (a>b) and (a>c): 

print(a, " is the largest number") 

elif (b>c): 

print(b, " is the largest number ") 

else: 

print(c, " is the largest number ") 

4. while  ைக்கின் ம ாதுைடிைம் ைாது? 
சபாதுவடிவம்: 

while <நிபந்தரன> : 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-1 

[else: 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-2] 

5. break  ற்றும் continue கூற்றுகளின் வைறு ாடு ைாது? 
Break கூற்று Continue கூற்று 
▪ மைக்ரக விட்டு சவளிகயறச் செய்கிறது 

 
▪ நிைலின் கட்டுப்பாைானது, மைக்கின் 

உைற்பகுதிரயத் சதாைர்ந்து உைனடியாக 
இருக்கும் கூற்றுக்கு பாய்கிறது 

▪ மைக்கின் அடுத்த சுழற்சிக்கு சகாண்டு 
செல்கிறது  

▪ மைக்கின் மீதமுள்ள குறிமுரறரயத் 
தவிர்த்து அடுத்த மைக்கு செயரல 
ஆைம்பிக்கும். 

 
 
ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.            (5 மதிப்தெண்) 
1. for  ைக்ணகப்  ற்றி விரிைான விணைைளிக்கவும். 
➢ for மைக்கு சுலபமாக பயன்படுத்தக் கூடிய ஓர் மைக்காகும்.  
➢ இது ஒரு நுரழவு கொதிப்பு மைக்காகும். நிபந்தரன முதலிகலகய கொதிக்கப்பட்டு ெரி எனில் மைக்கின் 

உைற்பகுதி செயல்பாட்டுத் சதாகுதிரய நிரறகவற்றப்படும். இல்ரலசயனில் மைக்கு நிரறகவறாமல் 
சவளிகயறும். 
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வதாைரிெல்: 
for சதாடரியல்_ைாறி in வரிலெ: 

செயல்பாட்டுத் சதாகுதி- 1 
[else: 

செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-2 ] 
✓ வரிரெ என்பது சதாைக்க, இறுதி மற்றும் மிகுப்பு மதிப்புகரளக் குறிக்கும். இதற்கு range() 

செயற்கூறு பயன்படுகிறது 
range()ன் வதாைரிெல்:  

range(start, stop[,step]) 

▪ start: சதாைக்க மதிப்பு 
▪ stop: இறுதி மதிப்பு 
▪ step; மிகுப்பு மதிப்பு 

எடுத்துக்காட்டு: 
for i in range(2, 10, 2):  

print (i, end=' ')  

வெயிளீடூ: 
2 4 6 8 

2. if..elif..else கூற்ணற எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 
if கூற்றுகரளத் சதாைர் கூற்றுகளாக அரமக்க விரும்பும் கபாது ‘else’ பகுதிக்குப் பதிலாக ‘elif ’ 

பகுதி பயன்படுத்தலாம். 
வதாைரிெல்: 

if <நிபந்தரன-1>: 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-1 

elif<நிபந்தரன-2>: 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-2  

 else: 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-n  

✓ கமற்கண்ை சதாைரியலில், நிபந்தரன-1 ெரி எனில் செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-1 நிரறகவற்றப்படும். 
இல்ரலசயனில் நிபந்தரன-2 ரய பரிகொதிக்கும்.  

✓ நிபந்தரன-2 ெரி எனில் செயல்பாட்டுத்சதாகுதி-2 நிரறகவற்றப்படும். இல்ரலசயனில் else 
பகுதியல் உள்ள செயல்பாட்டுத் சதாகுதி-n நிரறகவற்றப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
a=int(input("Enter the first number: ")) 

b=int(input("Enter the second number: ")) 
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c=int(input("Enter the third number: ")) 

if (a>b) and (a>c): 

print(a, " is the largest number") 

elif (b>c): 

print(b, " is the largest number ") 

else: 

print(c, " is the largest number ") 

வெயிளீடூ: 
Enter the first number: 7 

Enter the second number: 22 

Enter the third number: 15 

22 is the largest number 

3. அணனத்து மூன்று இலக்க ஒற்ணறப் ணை எண்கணை மைளியிடுைதற்கான நிரணல எழுதுக. 
நிரல்: 
for i in range(101, 1000, 2): 

print(i, end='\t') 

4. மகாடுக்கப் ட்ை எண்ணின் ம ருக்கல் ைாய்ப் ாட்ணை மைளியிடும் நிரணல எழுதுக. 
n = int(input("Enter a Number :")) 

x = int(input("Enter number of terms :")) 

for i in range(1, x+1): 

print(i, " x ", n, " = ", i*n) 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. ஒரு குறிப்பிட்ட செயலைச் செய்வதற்காக வடிவலைக்கப்பட்டு, சபயரிடப்பட்ட குறிமுலையின் சதாகுதி  

அ) ைடக்கு   ஆ) கிலளப்பிரிப்பு  இ) செயற்கூறு  ஈ) சதாகுதி  
2. தன்லனத்தாயன அலைத்துக் சகாள்ளும் செயற்கூலை இவ்வாறு அலைப்பர்.  

அ) உள்ளிலைந்த  ஆ) தற்சுழற்சி   இ) ைாம்டா  ஈ) return கூற்று 
3. எந்த செயற்கூலை சபயரில்ைா செயற்கூறு என்று அலைக்கப்படுகிைது? 

அ) ைொம்ைொ  ஆ) தற்சுைற்சி  இ) செயற்கூறு  ஈ) வலையலை 
4. செயற்கூறு சதாகுதிலய எந்த சிைப்புச்சொல் சதாடங்கிலவக்கிைது?  

அ) define   ஆ) for    இ) finally  ஈ) def 
5. எந்த சிைப்புச்சொல் செயற்கூறு சதாகுதிலய முடித்து லவக்கிைது? 

அ) define   ஆ) return  இ) finally  ஈ) def  
6. செயற்கூறு வலையலையில் பின்வரும் எந்த குறியீடு பயன்படுத்தப்படுகிைது?  

அ) ; (அலைப்புள்ளி)     ஆ) - (புள்ளி )   
இ) : (முக்கொற்புள்ளி)    ஈ) $ (டாைர்)  

7. செயற்கூறுக்கு எந்த செயலுருபு ெரியான இட வரிலெயில் செயலுருபுகலள அனுப்பும்?  
அ) மதணவப்படும்     ஆ) சிைப்புச்சொல்   
இ) தானலைவு     ஈ) ைாறி நீளம் 

8. பின்வரும் கூற்றுகலளப் படித்து, ெரியான கூற்றுகலளத் யதர்ந்து எடுக்கவும்.  
(I) லபத்தானில், செயற்கூலை வலையறுக்கும் யபாது குறிப்பிட்ட தைவு வலககலளக் குறிப்பிடத் 
யதலவயில்லை.  
(II) லபத்தான் சிைப்புச் சொற்கலளச் செயற்கூறின் சபயைாகப் பயன்படுத்தைாம். 
அ) I ெரி ேற்றும் II தவறு    ஆ) இைண்டுயை ெரி 
இ) I தவறு ைற்றும் II ெரி    ஈ) இைண்டுயை தவறு  

9. சகாடுக்கப்பட்ட கூற்லை சவற்றிகைைாக நிலை யவற்றுவதற்கு, பின்வருவனவற்றுள் ெரியான ஒன்லைத் 
யதர்ந்சதடு. 
if__ : print(x,"is a leap year") 
அ) x%2=0   ஆ) x%4==0  இ) x/4=0  ஈ) x%4=0  

10. செயற்கூலை வலையறுக்க பின்வரும் எந்த சிைப்புச்சொல் பயன்படுகிைது?  
அ) define   ஆ) return  இ) def   ஈ) while 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. மெைற்கூறு என்றால் என்ன?  

ஒரு குறிப்பிட்ை செயலிரன செய்வதற்காக வடிவரமக்கப்பட்ை சபயரிைப்பட்ை குறிமுரறயின் 
சதாகுதிகய செயற்கூறு எனப்படும். 
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2. மெைற்கூறின் ைணககணை எழுதுக. 
i. பயனர் வரையறுக்கும் செயற்கூறுகள் 
ii. உள்ளிரைந்த செயற்கூறுகள் 
iii. லாம்ைா செயற்கூறுகள் 
iv. தற்சுழற்சி செயற்கூறுகள் 

3. மெைற்கூறின் முக்கிை ென்ண கள் ைாணை? 
➢ குறிமுலைலய மீண்டும் எழுதுவலத தவிர்த்து குறிமுலையின் மறு பயனாக்கத்திற்கு உ்தவுக்ிறது.  
➢ நமது பயன்பாட்டிற்குச் சி்றந்த கூறுநிலைலய வழங்குக்ிறது. 

4.  ாறியின் ைணரமைல்ணல என்றால் என்ன? அதன் ைணககணைக் குறிப்பிடுக. 
மாறியின் வரைசயல்ரல என்பது நிைலின் அணுகக்கூடிய பகுதிரயக் குறிக்கிறது. அதாவது, எந்த 

பகுதியில் மாறிரயப் பயன்படுத்துகிகறாகமா அரதக் குறிக்கிறது.  
வடககள்: 

i. உள்ளரம வரைசயல்ரல 
ii. குகளாபல் வரைசயல்ரல 

5. குவைா ல் ைணரமைல்ணல ைணரைறு 
குகளாபல் வரைசயல்ரல உரைய மாறிரய நிைலில் எங்கு கவண்டுமானாலும் அணுக முடியும். 

எந்த ஒரு செயற்கூறு வரைசயல்ரலக்கு சவளிகயயும் மாறிரய வரையறுத்து உருவாக்க முடியும். 
6. தன்ளனத்தாதன அளைக்கும் யையற்கூறின் அடிப்ைளட நிைந்தளன என்றால் என்ன? 
➢ தற்சுைற்சி செயற்கூறுவிற்கு சகாடுக்கப்படும் நிபந்தலனயய அடிப்பலட நிபந்தலன எனப்படும்.  
➢ ஒவ்சவாரு தற்சுைற்சி செயற்கூற்றிற்கும் அடிப்பலட நிபந்தலன சகாடுக்கப்பட யவண்டும். 

இல்லைசயன்ைால், ைடக்கு காைவலையின்றி இயங்கும். 
7. தன்ளனத்தாதன அளைக்கும் யையற்கூறுக்கு வைம்ளை எவ்வாறு மாற்றி அளமக்க தவண்டும். 

எடுத்துக்காட்டு தருக? 
➢ தற்சுைற்சி செயற்கூறுகள் தானலைவாக 1000 அலைப்புகளுக்கு பிைகு லபத்தான் தன்லனத்தாயன 

அலைப்பலத நிறுத்திக்சகாள்ளும்.  
➢ வைம்புகலள ைாற்றியலைக்க  

(limit)sys.setrecursionlist(limit_value) பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 
import sys 

sys.setrecursionlist(limit_value) 

def fact(n): 

if n==0; 

return 1 

else: 

 return n*fact(n-1) 

print(fact(2000)) 
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இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. உள்ைண   ாறிகளுக்கான விதிமுணறகணை எழுதுக.  
➢ உள்ளரம மாறிகள் அது வரையறுக்கப்பட்ை சதாகுதிக்குள் மட்டுகம பயன்படுத்த முடியும். 
➢ செயற்கூறினுள் மாறி உருவாக்கப்படும் கபாது அது உள்ளரமவாக அரமயும். 
➢ செயற்கூறு இயக்கப்படும் கபாது மட்டுகம உள்ளரம மாறிகள் உருவாக்கப்படும். 

2. ண த்தானிலுள்ை முழுதைாவிை சிறப்புச் மொல்லுக்கான அடிப் ணை விதிமுணறகணை 
எழுதுக. (அ) குவைா ல் ைணரமைல்ணல சிறப்புச் மொல்லின் விதிமுணறகணை எழுதுக. 
➢ செயற்கூறுக்கு சவளிசய மாறிரய அறிவிக்கும் கபாது அது தானரமவாக குகளாபல் ஆகும். 

‘global’ என்ற சிறப்புச் சொல் பயன்படுத்த கவண்டியதில்ரல. 
➢ செயற்கூறினுள் முழுதளாவிய மாறிரய படிக்க மற்றும் எழுத ‘global’ சிறப்புச்சொல் பயன்படுத்த 

கவண்டும். 
➢ செயற்கூறுவிற்கு சவளிகய ‘global’ என்ற சிறப்புச்சொல் எந்த விரளரவயும் ஏற்படுத்தாது. 

3. மெைற்கூறினுள் முழுதைாவிை  ாறிணை  ாற்றம் மெய்தால் என்ன நிகழும்? 
➢ செயற்கூறின் உள்கள குகளாபல் மாறிரய மாற்றியரமக்க முயற்சிக்கும்கபாது "Unbound Local 

Error’ என்ை பிரழ ஏற்படும். 
➢ செயற்கூற்றில் முழுதளாவிய மாறிரய மாற்றம் செய்ய “‘global’ என்ற சிறப்புச் சொல்ரல 

பயன்படுத்த கவண்டும். 
4. ceil() மற்றும் floor() யையற்கூறுகளை தவறுைடுத்துக. 

i) ceil():  
x-லய விட சபரிய அல்ைது x-க்கு நிகைான சிறிய முழு எண்லைத் திருப்பி அனுப்பும். 
வபாதுெடிெம்:  

math.ceil(x)  
எடுத்துக்காட்டு: 

print(ceil(26.2)) 

வெளியீடு: 
27 

ii) floor():  
x-லய விடக் குலைவான அல்ைது x-க்கு நிகைான சபரிய முழு எண்லைத் திருப்பி அனுப்பும்.  
வபாதுெடிெம்:  

math.floor(x)   
எடுத்துக்காட்டு: 

print(floor(26.9)) 
வெளியீடு: 

26 
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5. மகாடுக்கப் ட்ை ைருைம் லீப் ைருை ா இல்ணலைா என் தணனச் வொதிக்கும் ண த்தான் 
நிரணல எழுதுக. 
n=int(input("Enter a Year : ")) 

if n%4 == 0: 

print(n," is a Leap Year") 

else: 

print(n," is not a Leap Year") 

6. யையற்கூறில் யதாகுப்பு என்ைது என்ன? 
செயற்கூறு திருப்பி அனுப்பும் ைதிப்பு ைற்சைாரு செயற்கூறிற்கு செயலுருபாக, பின்னைான 

அலைப்பில் பயன்படுத்தினால் அதற்கு செயற்கூறில் சதாகுப்பு செயற்கூறு எனப்படும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 

age=int(input(“Enter Your Age”)) 

யைற்கண்ட எடுத்துக்காட்டில், input() வாயிைாகப் சபைப்படும் ெை ைதிப்லப int() செயல்கூறுவிற்கு 
அளபுருவாக அனுப்பிலவக்கப்பட்டு முழுஎண் ைதிப்பாக ைாற்ைப்டுகிைது.  

7. தற்சுைற்சி எவ்வாறு யையல்ைடுகிறது? 
1) தற்சுைற்சி செயற்கூறு சவளிப்புை குறிமுலையிலிருந்து அலைக்கப்படும் 
2) அடிப்பலட நிபந்தலன நிலையவற்ைப்பட்டால், நிைைானது ெரியான சவளியீடு சகாடுத்து சவளியயறும். 
3) இல்லைசயனில், செயற்கூைானது யதலவயான செயற்பாட்லட இயக்கும் யைலும் தற்சுைற்சி 

முலையில் தன்லனத்தாயன அலைத்துக்சகாள்ளும். 
8. மெைற்கூறிணன ைணரைறுக்கும் வ ாது குறிப்பிைப் ை வைண்டிை குறிப்புகள் ைாணை? 

• def என்ற சிறப்புச் சொல்லுைன் சதாைங்கி செயற்கூறின் சபயர் மற்றும் ( ) அரைப்புக்குறியுைன் முடிய 
கவண்டும். 

• அளபுருக்கள் இருப்பின் ( ) என்ற அரைப்புக்குறிக்குள் சகாடுக்க கவண்டும். 
• குறிமுரற சதாகுதியானது எப்கபாதும் முக்காற்புள்ளிக்கு (:) பிறகு உள்தள்ளி வைகவண்டும். 
• return கூற்று செயற்கூற்ரற முடித்து ரவக்கும். 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. மெைற்கூறின் ைணககணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைரி. 

1) பயனர் வடரயறுக்கும் செயற்கூறுகள்: 
ஒரு செயற்பாட்ரை உருவாக்கி அரத பயன்படுத்துவதற்கு செயற்கூறிரன வரையறுக்க 

கவண்டும். பயனர் அவருக்கு கதரவயான செயற்கூறிரன வரையறுக்கு முடியும்.  
சதாைரியல்: 

def செயற்கூறின் சபயர்(அளபுருக்கள்): 
செயல்பாட்டுத் சதாகுதி 
return <யகாலவ/None> 
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எடுத்துக்காட்டு: 
def hello( ): 

print(“Hello Python’’) 

return 

hello( ) 

2) உள்ளிடைந்த செயற்கூறுகள்: 
➢ ரபத்தானில் உள்ளலைக்கப்பட்ை செயற்கூறுகள் நிைல்சபயர்ப்பியால் முன் 

வலையறுக்கப்பட்டிருக்கும்.  
➢ இந்த செயல்கூறுகள் ஒவ்சவான்றும் ஒரு குறிப்பிட்ை பணிரயச் செய்கின்றன மற்றும் பயனரின் 

கதரவரயப் சபாறுத்து எந்த நிைலிலும் பயன்படுத்தப்பைலாம்.  
எடுத்துக்காட்டு: 
✓ abs(x): எண்ணின் முழு எண்ரை திருப்பி அனுப்பும்.  

abs(-20) எனில் 20 என்ற முழு எண் மதிப்ரப திருப்பி அனுப்பும். 
✓ sqrt(x): வர்க்க மூலத்ரத திருப்பி அனுப்பும்.  

sqrt(49) எனில் 7 என்ற மதிப்ரப திருப்பி அனுப்பும். 
3) லாம்ைா செயற்கூறுகள்: 
➢ அனாமத்து செயற்கூறுகள் (அ) சபயரில்லாத செயற்கூறுகள் என்று அரழக்கப்படுகிறது. 
➢ lamda என்ற சிறப்புச் சொல்லுைன் வரையறுக்கப்படுகிறது. 
➢ லாம்ைா செயற்கூறு சபரும்பாலும் சிறிய மற்றும் ஒருமுரற மட்டும் பயன்படும் செயற்கூரற 

உருவாக்க பயன்படுகிறது. 
சதாைரியல்: 

lamda [அளபுருக்கள்]: கூற்று 
எடுத்துக்காட்டு: 

sum = lambda arg1, arg2: arg1 + arg2 

print ('The Sum is :', sum(30,40))  

print ('The Sum is :', sum(-30,40))  

வெளியீடு: 
The Sum is : 70  

The Sum is : 10 

4) தற்சுழற்சி செயற்கூறுகள்: 
➢ ஒரு செயற்கூறு தன்ரனத்தாகன அரழத்தால் அது தற்சுழற்சி என்றரழக்கப்படும். 
➢ தற்சுழற்சி செயற்கூறில் சகாடுக்கப்படும் நிபந்தரன அடிப்பரை நிபந்தரன எனப்படும். 

ஒவ்சவாரு தற்சுழற்சி செயற்கூற்றிக்கும் அடிப்பரை நிபந்தரன சகாடுக்கப்பை கவண்டும், 
இல்ரலசயன்றால் மைக்கு காலவரையின்றி இயங்கும். 
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எடுத்துக்காட்டு: 
def fact(n):  

if n == 0:  

return 1  

else:  

return n * fact (n-1)  

print (fact (0))  

print (fact (5))  

வெளியீடு: 
1  

120 

2.  ாறியின் ைணரமைல்ணலகணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 
இது நிைலின் அணுகக்கூடிய பகுதிரயக் குறிப்பதாகும். அதாவது, எந்த பகுதியில் மாறிரயப் 

பயன்படுத்துகிகறாகமா அரதக் குறிக்கிறது. ரபத்தானில் இைண்டு வரகயான வரைசயல்ரலகள் 
உள்ளன. 
A) உள்ளடம வடரசயல்டல: 

ஒரு செயற்கூறின் உைற்பகுதியின் உள்கள மாறிரய அறிவிப்பது உள்ளரம மாறி. 
விதிமுடைகள்: 
✓ வரையறுக்கப்படும் சதாகுதிக்குள் மட்டுகம பயன்படுத்த முடியும். 
✓ செயற்கூறினுள் மாறி உருவாக்கப்படும்கபாது அது உள்ளரமவாக அரமயும். 
✓ செயற்கூறு இயக்கப்படும் கபாது மட்டுகம உள்ளரம மாறிகள் உருவாக்கப்படும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

def loc():  

y = 0  → உள்ளலை வலைசயல்லை 
print(y)  

loc()  

வெளியீடு: 
0 

B) குதளாபல் வடரசயல்டல: 
குகளாபல் வரைசயல்ரல உரைய மாறிரய நிைலில் எங்கு கவண்டுமானாலும் அணுக முடியும். 

விதிமுலைகள்: 
✓ செயற்கூறுக்கு சவளிகய அறிவிக்க கவண்டும். 
✓ செயற்கூறினுள் முழுதளாவிய மாறிரய படிக்க மற்றம் எழுத ‘global‘ என்ற சிறப்புச் சொல் 

பயன்படுத்த கவண்டும். 
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✓ செயற்கூறுவிற்கு சவளிகய ‘global‘ என்ற சிறப்புச் சொல் எந்த விரளரவயும் ஏற்படுத்தாது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

c = 1   → குகளாபல் வரைசயல்ரல 

def add():  

print(c)  

add()  

வெளியீடு: 
1 

3. பின்வரும் உள்ளிளைந்த யையற்கூறுகளை விைக்குக. 
a) id() b) chr() c) round()  d) type() e) pow() 
(a) id() : 

சகாடுக்கப்பட்ட சபாருளின் நிலனவக முகவரிலயத் திருப்பி அனுப்பும். 
சபாதுவடிவம்   

id (object)  

எடுத்துக்காட்டு: 
x=15  

print ('address of x is :',id (x))  

சவளியீடு: 
address of x is : 1357486752  

 

(b) chr() : 

சகாடுக்கப்பட்ட ASCII ைதிப்பிற்கு யுனிக்யகாடு எழுத்லத திருப்பி அனுப்பும். 
சபாதுவடிவம்  

chr (i)  

எடுத்துக்காட்டு: 
c=65  

print (chr (c))  

சவளியீடு: 
A  

(c) round()  

சகாடுக்கப்பட்ட எண்ணிற்கு அருயக உள்ள முழு எண்ைாக ைாற்றி திருப்பி அனுப்பும். முதல் செயலுருபு 
சகாடுக்கப்பட்ட எண்லைக் குறிக்கும். இைண்டாவது செயலுருபு தெை புள்ளிகளின் எண்ணிக்லகக் குறிக்கும். 
சபாதுவடிவம்   

round (number [,ndigits])  
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எடுத்துக்காட்டு: 
n1=17.89  

print (round (n1,1))  

சவளியீடு: 
17.9  

(d) type() : 

சகாடுக்கப்பட்ட சபாருளின் தைவின வலகலயத் திருப்பி அனுப்பும்.  
சபாதுவடிவம்  

type (object)   

எடுத்துக்காட்டு: 
x= 15.2  

print (type (x))  

சவளியீடு: 
<class 'float'>  

(e) pow() : 

 சகாடுக்கப்பட்ட எண்ணின் ab அடுக்கு சபருக்கத்லத திருப்பி அனுப்பும்.  

சபாதுவடிவம்  
pow (a,b)  

 

எடுத்துக்காட்டு: 
a= 5  

b= 2  

print (pow (a, b))  

சவளியீடு: 
25  

4. இரண்டு எண்களின் LCM கண்டுபிடிப் தற்கான ண த்தான் நிரணல எழுதுக. 
நிரல்: 

a = int(input("Enter First Number :")) 

b = int(input("Enter Second Number :")) 

if a>b: 

     min = a 

else: 

    min = b 

 

while 1: 
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     if min % a ==0 and min % b ==0: 

          print (min) 

          break 

     min = min + 1 

சவளியீடு: 
Enter First Number :5 

Enter Second Number :3 

15 
5. தற்சுைற்சி யையற்கூறு ைற்றி எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக. 
➢ தன்லனத்தாயன அலைக்கும் செயற்கூறு தற்சுைற்சி செயற்கூறு எனப்படும். 
➢ தற்சுைற்சி செயற்கூறுவிற்கு சகாடுக்கப்படும் நிபந்தலனயய அடிப்பலட நிபந்தலன எனப்படும். 

ஒவ்சவாரு தற்சுைற்சி செயற்கூற்றிற்கும் அடிப்பலட நிபந்தலன சகாடுக்கப்பட யவண்டும். 
இல்லைசயன்ைால், ைடக்கு காைவலையின்றி இயங்கும். 

தற்சுழற்சி வைெற்கூறு கீழ்க்கண்ைொறு வைெல்படும் 
✓ தற்சுைற்சி செயற்கூறு சவளிப்புை குறிமுலையிலிருந்து அலைக்கப்படும் 
✓ அடிப்பலட நிபந்தலன நிலையவற்ைப்பட்டால், நிைைானது ெரியான சவளியீடு சகாடுத்து சவளியயறும். 
✓ இல்லைசயனில், செயற்கூைானது யதலவயான செயற்பாட்லட இயக்கும் யைலும் தற்சுைற்சி 

முலையில் தன்லனத்தாயன அலைத்துக்சகாள்ளும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

 def fact(n):  

if n == 0:  

return 1  

else:  

return n * fact (n-1)  

print (fact (0))  

print (fact (5))  

சவளியீடு: 
1  

120 

✓ தற்சுைற்சி செயற்கூறுகள் தானலைவாக 1000 அலைப்புகளுக்கு பிைகு லபத்தான் தன்லனத்தாயன 
அலைப்பலத நிறுத்திக்சகாள்ளும்.  

✓ வைம்புகலள ைாற்றியலைக்க (limit)sys.setrecursionlist(limit_value) பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

import sys  

sys.setrecursionlimit(3000)  

print(fact (2000)) 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வருவனவற்றுள் எது கீழ்க்கண்ட லபத்தான் நிைலுக்கான சவளியீடாகும்? 

str1 = "TamilNadu"  

print(str[::-1]) 

அ) TamilNadu  ஆ) Tmlau   இ) udanlimaT  ஈ) udaNlimat  
2. பின்வரும் குறியுருக்கான சவளியீடு யாது? 

str1 = "Chennai Schools"  

str1[7]="-"  

அ) Chennai-Schools ஆ) Chenna-School  இ) Type error  ஈ) Chennai  
3. பின்வருவனவற்றுள் எது ெைங்கலள இலைக்க பயன்படும் செயற்குறியாகும்?  

அ) +   ஆ) &   இ) *   ஈ) = 
4. மூன்று யைற்யகாள் குறிகளுக்குள் தைப்படும் ெைைானது பின்வருபவனற்றுள் எலத உருவாக்க 

அனுைதிக்கும்.  
அ) ஒரு வரி ெைம்     ஆ) பை வரி ெரங்கள் 
இ) இரு வரி ெைம்     ஈ) ஒன்றுக்கு யைற்பட்ட ெைங்கள்  

5. லபத்தானில் ெைங்களானது.  
அ) ைாற்ைக்கூடியது     ஆ) ைாைக்கூடியது  
இ) பரஸ்பரதன்ணேயற்ைது    ஈ) சநகிழ்வானது  

6. பின்வருவனவற்றுள் எது ெைத்திலன துண்டாக்கும் (Slicing) செயற்குறியாகும்?  
அ) {}    ஆ) [ ]    இ) <>   ஈ) ( )  

7. stride என்பது பின்வருபவனற்றுள் எலத குறிக்கும்? 
அ) slide செயல்பாட்டின் கீழ்ஒட்டு ைதிப்பாகும்    
ஆ) slice செயற்பாட்டின் முதல் அளபுருவாகும்  
இ) slice செயற்பாட்டின் இைண்டாவது அளபுருவாகும்  
ஈ) slice செயற்பொட்டின் மூன்ைொவது அளபுருவொகும் 

8. பின்வரும் வடிவலைப்பு குறியுருக்களுள் அடுக்கு குறியீட்டில் அச்சிட உதவும் யைல் எழுத்து எது? 
அ) %e   ஆ) %E    இ) %g   ஈ) %n  

9. பின்வருபவனற்றுள் எந்தக் குறியீடு format() செயற்கூறுடன் பயன்படும் பதிலீடு குறியீடாகும்? 
அ) {}   ஆ) <>   இ) ++   ஈ) ᴧᴧ 

10. ெைத்தின் கீழ் ஒட்டானது: 
அ) யநர்ைலை எண்கள்     ஆ) எதிர்ைலை எண்கள் 
இ) (அ) ைற்றும் (ஆ)     ஈ) (அ) அல்ைது (ஆ) 
 

  ெரங்கள் மற்றும் ெரங்கரை ரகயாளுதல் 8 
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ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. ெரம் என்றால் என்ன? 

குறியுருக்களின் அணிரய ரகயாளுவதற்கான ஒரு தைவு இனம் ெைம் (String) ஆகும். ெைங்கள் 
என்பன, ஒற்ரற, இைட்ரை, அல்லது மூன்று கமற்ககாள் குறிகளுக்குள் சகாடுக்கப்படும், எழுத்து, 
எண்கள் அல்லது சிறப்பு குறியீடுகளின் கெர்க்ரகரய சகாண்டிருக்கும் ஒருங்கரமவு குறியுருக்களின் 
வரிரெ ஆகும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

‘School’ 

“School” 

‘‘‘School’’’ 

2. ண த்தானில் ெரங்கணை  ாற்றம் மெய்ை முடியு ா? 
ரபத்தானில் ெைங்கரள மாற்றி அரமக்க முடியாது. அதாவது ெைத்ரத ஒரு முரற வரையறுத்த பின்பு 

அரத திருத்துதல் அல்லது நீக்குதல் கபான்ற செயல்பாடுகள் அனுமதிக்கப்பை மாட்ைாது. 
3. ண த்தானில் ெரத்ணத எவ்ைாறு நீக்குைாய்? 

ரபத்தான் ெைத்தில் உள்ள ஒரு குறிப்பிட்ை குறியுருரவ நீக்க அனுமதிக்காது. ஆனால் del- கட்ைரள 
பயன்படுத்தி ஒரு முழு ெை மாறிரயயும் நீக்க முடியும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
>>> str=“Python” 

>>>del str 

4. பின்ைரும் ண த்தான் குறிமுணறயின் மைளியீடு ைாது? 
str1 = “School ” 
print(str13) 
சவளியீடு: 

School School School 
5. ெரத்ணத துண்ைாக்குதல் / பிரித்தல் என்றால் என்ன? 

மூலச்ெைத்தில் உள்ள ஒரு துரைச்ெைம் (ெைத்தின் ஒரு பகுதி) துண்டு எனப்படும். துண்டு அல்லது பிரித்தல் 
செயற்குறி [ ] ரயக் சகாண்டு ஒன்று அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை துரைச்ெைங்கரள (துண்டுகளாக) மூலச் 
ெைத்திலிருந்து பிரிக்க முடியும். 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. மகாடுக்கப் ட்ை ைடிைத்ணத அச்சிடும் ண த்தான் நிரணல எழுதுக. 

COMPUTER 
COMPUTE 
COMPUT 
COMPU 
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COMP 
COM 
CO 
C  
நிரல்: 

str="COMPUTER" 

i = len(str) 

while (i > 0): 

print(str[:i]) 

i = i -1 

2. பின்வருைவனவற்ளற ைற்றி தகுந்த எடுத்துக்காட்டுடன் குறிப்பு வளைக?  
(அ) capitalize()    (ஆ) swapcase() 
(அ) capitalize():  

ெைத்தின் முதல் குறியுருலவ சபரிய எழுத்தாக ைாற்ை பயன்படுகிைது 
>>> city=“tamilnadu” 

>>> print(city.capitalize()) 

Tamilnadu 

(ஆ) swapcase():  
ெைத்தில் உள்ள எழுத்து சபரிய எழுத்தாக இருந்தால் அது சிறிய எழுத்தாகவும், யநர்ைாைாகவும் 

ைாற்றும். 
>>>str1="tamil NADU" 

>>> print(str1.swapcase()) 

TAMIL nadu 

3. கீதை மகாடுக்கப் ட்டுள்ை ண த்தான் நிரலின் மைளியீடு ைாது? 
str1=“welcome” 
str2=“to school” 
str3=str1[:2]+str2[len(str2)-2:] 
print(str3) 
சவளியீடு:  

weol 
4. format () யையற்கூறின் ையன் யாது? எடுத்துக்காட்டு தருக?  
➢ format() செயற்கூறானது ெைங்கலள வடிவலைக்க பயன்படுகிைது. 
➢ சநளிவு அலடப்புக்குறி { } இடநிைப்பியாக (அ) புைத்தின் பிைதியீடாக பயன்படுகிைது. இது format() 

செயற்கூறில் பயன்படுத்தப்படும். 
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எடுத்துக்காட்டு: 
a=2 

b=4 

print(“The product of {} and {} is {}”, format(a, b, ab)) 

சவளியீடு:  
The product of 2 and 4 is 8 

5. ளைத்தனில் count() யையற்கூறு ைற்றி குறிப்பு வளைக?   
➢ ஒரு ெைத்தில் சகாடுக்கப்பட்ை பைப்பிற்குள் உள்ள துரை ெைங்களின் (substring) எண்ணிக்ரகரய 

திருப்பும். ஒரு துரைெைம் என்பது ஒற்ரற குறியுருவாக கூை இருக்கலாம். 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>>str1="Raja Raja Chozhan" 

>>>print(str1.count('Raja')) 

2 

>>>print(str1.count('a')) 

5 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தானில்  ைன் டும் ெர மெைற்குறிகணை தகுந்த எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக. 

A) இடைப்பு (+): 
இைண்டு அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை ெைங்கரள இரைக்கும் செயல்பாடு இரைத்தல் 

எனப்படும். கூட்ைல் செயற்குறியானது (+) ெைங்கரள ரபத்தானில் இரைத்துக் சகாள்ளப் 
பயன்படுகிறது. 
எடுத்துக்காட்டு: 
>>> “welcome” + “Python” 

welcomePython 

B) தெர்த்தல் (+=): 
ஏற்கனகவ உள்ள ெைத்தின் இறுதியில் கமலும் புதிய ெைம் அல்லது ெைங்கரள கெர்க்கும் செயல் 

கெர்த்தல் எனப்படும். += செயற்குறி ஏற்கனகவ உள்ள ெைத்தின் இறுதியில் புதிய ெைத்திரன கெர்க்க 
பயன்படுகிறது. 
எடுத்துக்காட்டு: 
s1=” Welcome to ” 

s1+= “Learn Python” 

>>> print(s1) 

Welcome to Learn Python 
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C) பலமுடற (*): 
சபருக்கல் செயற்குறி சகாடுக்கப்பட்ை ெைத்திரன பல தைரவகள் சவளிப்படுத்த பயன்படுகிறது. 

எடுத்துக்காட்டு: 
s1= “Welcome ” 

>>> print( s1 * 4) 

Welcome Welcome Welcome Welcome 

D) ெரத்டத துண்ைாக்குதல் (அல்லது) ெரத்டத பகுதியாக பிரித்தல்: 
மூலச்ெைத்தில் உள்ள ஒரு துரைச்ெைம் (ெைத்தின் ஒரு பகுதி) துண்டு எனப்படும். துண்டு அல்லது 

பிரித்தல் செயற்குறி [ ] ரயக் சகாண்டு ஒன்று அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை துரைச்ெைங்கரள 
(துண்டுகளாக) மூலச் ெைத்திலிருந்து பிரிக்க முடியும். 
பிரிப்பதற்கான சதாைரியல்  

str[start:end]  

Start என்பது துவக்க சுட்டு மதிப்பு ஆகும். கமலும் end என்பது ெைத்தில் உள்ள இறுதி 
குறியுருவின் சுட்டு மதிப்பு ஆகும். ரபத்தான் குறிப்பிைப்பட்டுள்ள இறுதி சுட்டு எண் 
மதிப்பிலிருந்து ஒரு மதிப்ரப குரறத்து எடுத்துக் சகாள்ளும்.Syntax: 

எடுத்துக்காட்டு: 
>>> str1="THIRUKKURAL" 

>>> print(str[0]) 

T 

>>> print (str1[0:5]) 

THIRU 

E) மூன்றாம் அளபுரு (Stride) டவப் பயன்படுத்தி ெரத்டத பிரித்தல்: 
ெைத்திரன பிரிக்கும் செயல்பாட்டில் மூன்றாவது அளபுருரவயும் குறிப்பிை முடியும். ெைத்தில் 

குறிக்கப்பட்டுள்ள முதல் குறியுரு அணுகப்பட்ைத்திலிருந்து எத்தரன எண்ணிக்ரகயிலான 
குறியுருக்கள் முன்கனாக்கி செல்ல கவண்டும் என்பரத குறிக்க மூன்றாம் அளபுரு பயன்படுகிறது. 
மூன்றாம் அளபுருவின் சகாைாநிரல மதிப்பு 1 ஆகும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>> str1 = "Welcome to learn Python"  

>>> print (str1[10:16])  

learn  

>>> print (str1[10:16:4])  

r  

>>>  

print (str1[10:16:2])  

er 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. தைவினத் சதாகுதியின் சதாடர்பில்ைாத ஒன்லைத் யதர்வு செய்க.  

அ) List   ஆ) Tuple  இ) Dictionary  ஈ) Loop 
2. Let list1= [2,4,6,8,10), எனில் print(List1[-2]) ன் விலட 

அ) 10   ஆ) 8   இ) 4   ஈ) 6  
3. பின்வரும் எந்த செயற்கூறு List-ல் உள்ள உறுப்புகளின் எண்ணிக்லகலயக் கைக்கிட பயன்படுகிைது?  

அ) count( )   ஆ) find( )   இ) len()  ஈ) index( )  
4. If List=[10,20,30,40,50] எனில் List[2]=35 ன் விலட 

அ) [35,10,20,30,40,50]    ஆ) [10,20,30,40,50,35] 
இ) [10,20,35,40,50]     ஈ) [10,35,30,40,50]  

5. If List=[17,23,41,10] எனில் List.append(32) ன் விலட  
அ) [32,17,23,41,10]     ஆ) [17,23,41,10,32]  
இ) [10,17,23,32,41]     ஈ) [41,32,23,17,10] 

6. பின்வரும் எந்த லபத்தான் செயற்கூறு ஏற்கனயவ உள்ள List-ல் ஒன்றுக்கும் யைற்பட்ட உறுப்புகலள 
யெர்க்கப் பயன்படுகிைது?  
அ) append( )     ஆ) append_more( )  
இ) extend( )     ஈ) more( )  

7. பின்வரும் லபத்தான் குறிமுலையின் விலட என்ன? 
S=[X**2 for x in range(5)] 
print(S) 
அ) [0,1,2,4,5]     ஆ) [0,1,4,9,16]   
இ) [0,1,4,9,16,25]     ஈ) [1,4,9,16,25] 

8. லபத்தானில் type( )செயற்கூறின் பயன் என்ன? 
அ) Tuple உருவாக்க       
ஆ) Tuple உள்ள உறுப்புகளின் வலகலயக் கண்டறிய  
இ) ணபத்தொன் சபொருளின் தரவினத்ணத கண்ைறிய 
ஈ) பட்டியலை உருவாக்க  

9. பின்வரும் எந்த கூற்று ெரியானது அல்ை? 
அ) List ைாற்ைம் செய்யைாம்      
ஆ) Tuples ைாற்ைம் செய்ய முடியாது 
இ) Append( ) செயற்கூறு, ஒரு உறுப்லப யெர்க்கப் பயன்படுகிைது 
ஈ) Extend( ) செயற்கூறு லிஸ்ட்ல் உறுப்புகணள மெர்க்க Tuples-ல் பயன்படுகிைது 

(List, Tuples, Set மற்றும் Dictionary)  
சதாகுப்பு தரவினங்கள் 9 
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10. set A={3,6,9}, set B={1,3,9} எனில், பின்வரும் நிைலின் சவளியீடு என்ன? 
print(set A|set B)  

அ) {3,6,9,1,3,9}  ஆ) {3,9}  இ) {1}   ஈ) {1,3,6,9} 
11. பின்வரும் எந்த set செயல்பாடு, இைண்டு set-களுக்கும் சபாதுவான உறுப்புகள் நீங்கைாக ைற்ை 

அலனத்து உறுப்புகலளயும் உள்ளடக்கியது? 
அ) ெேச்சீரொன மவறுபொடு ஆ) யவறுபாடு  இ) சவட்டு  ஈ) யெர்ப்பு  

12. லபத்தான், Dictionary-ல் திைவுயகால்கள் எதனால் குறிப்பிடப்படுகின்ைன 
அ) =   ஆ) ;   இ) +   ஈ) : 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தானில் List  என்றால் என்ன? 

List ஒரு வரிரெமுரற தைவினம். இது ெதுை அரைப்புக்குறிக்குள் [ ] அரைக்கப்பட்ை மதிப்புகளின் 
வரிரெப்படுத்தப்பட்ை சதாகுப்பாகும். List-ல் உள்ள ஒவ்சவாரு மதிப்பும் ஒரு உறுப்பு 
என்றரளக்கப்படுகிைது. 

2. List உறுப்புகளை பின்னனாக்கு வரிளையில் தளைகீழாக எவ்வாறு அணுகுவாய்? 
List-ல் உள்ள உறுப்புகரள பின்கனாக்கி அணுகுவதற்கு எதிர்மரற சுட்சைண்கள் வழங்கப்படுகிறது. 

List-ன் கரைசி உறுப்பிற்கு -1, முந்ரதய உறுப்பிற்கு -2 என சுட்சைண் மதிப்புகள் இருத்தப்படுகின்றது. 
இதுகவ பின்கனாக்கு சுட்டு என அரழக்கப்படுகிறது. 

எடுத்துக்காட்டு: 
Marks = [10, 23, 41, 75]  

i = -1  

while i >= -4:  

print (Marks[i])  

i = i -1  

சவளியீடு:  
75  

41  

23  

10 

3. பின்ைரும் ண த்தான் குறிமுணறயில் x ன் மதிப்பு என்ன? 
List1=[2,4,6,[1,3,5]] 
x=len(List1) 

x ன் மதிப்பு 4 
4. List -ன் del மற்றும் remove() சையற்கூறின் னவறுபாடுகள் யாளவ? 
➢ del கூற்று சுட்சைண் சதரிந்த உறுப்புகரள நீக்குவதற்கு பயன்படுகிறது.  
➢ remove( ) செயற்கூறு சுட்சைண் சதரியாத உறுப்புகரள List-லிருந்து நீக்குவதற்கு பயன்படுகிறது. 
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எடுத்துக்காட்டு: 
MySub = [‘Tamil‘, ‘Hindi‘, ‘English‘,’Maths’] 
del MySub[1] (அல்லது) MySub.remove(‘Hindi‘) 

5. ஒரு Tuple  n எண்ணிக்ளக உறுப்புகளுடன் உருவாக்குவதற்கான சதாடரியளை எழுதுக. 
Tuple_name = (E1, E2, E3 ... En)   

     (அல்லது) 
Tuple_name = El, E2, E3 ... En 

6. ண த்தானில் set என்றால் என்ன? 
set என்பது சதாகுப்பு தைவினத்தின் ஒரு வரக. மாறக்கூடிய மற்றும் நகல்கள் இல்லாத 

வரிரெப்படுத்தப்பைாத உறுப்புகளின் சதாகுப்பாகும். அதாவது, Set-ல் உள்ள உறுப்புகள் மீண்டும் 
இைம்சபற முடியாது. 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. LIST -ஐ விட னமைான Tuples-ன் நன்ளமகளை எழுதுக. 
❖ LIST-ன் உறுப்புகரள மாற்றலாம், ஆனால் Tuples ன் உறுப்புகரள மாற்ற முடியாது. 
❖ LIST-ன் உறுப்புகள் ெதுை அரைப்புக் குறிக்குள் அரைக்கப்பட்டிருக்கும். ஆனால், Tuples-ன் 

உறுப்புகள் பிரற அரைப்புக்குறிக்குள் அரைக்கப்பட்டிருக்கும். 
❖ Tuples-ன் மைக்குச் செயல் LIST-ஐ காட்டிலும் விரைவானது. 

2. sort()  ைற்றி குறிப்பு வளைக? 
LIST-ல் உள்ள உறுப்புக்கலள தானலைவாக ஏறுவரிலெயாக்கம் செய்கிைது.  
வதாைரிெல்: 

list.sort([reverse=True|False, key=myFunc]) 

✓ இைண்டு செயலுருபுகளும் கட்ைாயமில்லாதலவ. 
✓ reverseஐ True என சபாருத்தினால் இைங்கு வரிலெயில் LIST வரிலெயாக்கம் செய்யப்படும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

MyList=[5,2,3,4,1]  

MyList.sort( )  

print(MyList)  

MyList.sort(reverse=True)  

print(MyList)  

சவளியீடு:  
[1,2,3,4,5]  

[5,4,3,2,1]  
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3. பின்ைரும் குறிமுணறயின் மைளியீடு என்ன? 
list = [2**x for x in range(5) | 

print(list) 

சவளியீடு:  
[1, 2, 4, 8, 16] 

4. del மற்றும் clear() சையற்கூறுகளின் இடையேோன னவறுபாடுக டை எடுத்துக்காட்டுகளுைன் விைக்குக? 
➢ ரபத்தான் Dictionary, del சிறப்புச் சொல் ஒரு குறிப்பிட்ை உறுப்ரப நீக்குவதற்கு பயன்படுகிறது.  
➢ Clear( ) செயற்கூறு Dictionary-ன் அரனத்து உறுப்புகரளயும் நீக்குவதற்கு பயன்படுகிறது.  
➢ Dictionaryரய நீக்குவதற்கு del சிறப்புச் சொல்லுைன் Dictionaryன் சபயரையும் பயன்படுத்த 

கவண்டும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

Dict = {'Mark1' : 98, 'Marl2' : 86}  

del Dict['Mark1']  

print(Dict)  

Dict.clear()  

print(Dict)  

del Dict  

print(Dict)  

சவளியீடு:  
{'Mark2': 86}  

{ }  

NameError: name 'Dict' is not defined 

5. ண த்தானின் set சையல்பாடுகளை பட்டியலிடுக. 
(i) ஒட்டு (|): 

இைண்டு அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை Set-களின் அரனத்து உறுப்புகரளயும் உள்ளைக்கும். 
(ii) சவட்டு (&): 

இைண்டு Setகலள சவட்டுவதற்கு பயன்படுகிறது. 
(iii) தவறுபாடு (-):  

முதல் Set(A) ல் உள்ள அளனத்து உறுப்புகலளயும் உள்ளடக்கியது. இது இைண்டாவது Set-ஐ 
தவிர்க்கிறது. 

(iv) ெமச்சீரான தவறுபாடு (^): 
இது இைண்டு Set-ல் உள்ள சபாதுவான உறுப்புகரளமட்டும் தவிர்த்து மற்ற அரனத்து 
உறுப்புகரளயும் உள்ளைக்கியது. 
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6. List மற்றும் Dictionary இளடதயயான தவறுைாடுகள் யாளவ?  
List Dictionary 

List என்பது வரிலெபடுத்தப்பட்ட உறுப்புகளின் 
சதாகுப்பாகும் 

Dictionary ஒரு உறுப்லப ைற்சைாரு உறுப்புடன் 
சபாருத்தப் பயன்படும் தைவு அலைப்பாகும்   

List-ன் சுட்சடண்கள் குறிப்பிட்ட உறுப்லப 
அணுகுவதற்குப் பயன்படுகிைது 

Dictionary-ல் திைவுயகால் குறிப்பிட்ட உறுப்லப 
அணுகுவதற்குப் பயன்படுகிைது 

ஒரு ைதிப்லபக் காை பய்ன்படுகிைது ஒரு ைதிப்லப எடுத்து ைற்சைாரு ைதிப்லபக் காை 
பயன்படுகிைது. 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. LIST-ல் ஒரு உறுப்ரப கெர்ப்பதற்கான பல்கவறு வழிகள் யாரவ? சபாருத்தமான எழுத்துக்காட்டுைன் 

விளக்குக. 
LIST-ல் உறுப்புகலளச் யெர்ப்பதற்கான மூன்று வழிகள் உள்ளன. 
i) append( ):  

LIST-ன் இறுதியில் ஒரு உறுப்ரப கெர்க்கப் பயன்படுகிைது. 
சதாைரியல்:  

LIST.append(னைர்க்க னவண்டிய ஒரு உறுப்பு) 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>> MyList = [34, 45, 48] 

>>> MyList.append(90) 

>>> print(MyList) 

[34, 45, 48, 90] 

ii) extend( ):  
LIST-ன் இறுதியில் ஒன்றுக்கு கமற்பட்ை உறுப்புகரள கெர்க்கப் பயன்படுகிைது. 
சதாைரியல்:  

LIST.extend(னைர்க்க னவண்டிய உறுப்புகள்) 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>> MyList = [34, 45, 48] 

>>> MyList.extend(90, 100,110) 

>>> print(MyList) 

[34, 45, 48, 90, 100, 110] 

iii) insert( ):  
LIST-ல் விரும்பிய இைத்தில் ஒரு உறுப்ரப கெர்க்கப் பயன்படுகிைது. 
சதாைரியல்:  

LIST.insert(சுட்சடண், உறுப்பு) 
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எடுத்துக்காட்டு: 
>>> MyList = [34, 45, 48] 

>>> MyList.insert(1,90) 

>>> print(MyList) 

[34, 90, 45, 48] 

புதிய உறுப்ரப ஏற்கனகவ உள்ள உறுப்புகளின் இரையில் ஒரு குறிப்பிட்ை இைத்தில் கெர்க்கும் 
கபாது, ஏற்கனகவ உள்ள உறுப்புகள் வலது பக்கமாக ஒரு இைம் நகர்த்தப்படும். 

2. range( )ன் வொக்கம் என்ன? எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக. 
➢ range( ) என்பது ரபத்தானில் சதாைர் மதிப்புகரள உருவாக்கப் பயன்படும் செயற்கூறாகும். 
➢ range( ) செயற்கூரற பயன்படுத்தி சதாைர் மதிப்புகளுைன் LIST-ஐ உருவாக்கலாம். 
சதாைரியல்:  

range(த ாைக்க மதிப்பு, இறுதி மதிப்பு, மிகுப்பு மதிப்பு ) 
எடுத்துக்காட்டு: 

for x in range (1,10,2): 

print(x,end=’ ’) 

வெளியீடு: 
1 3  5  7  9 

சதாைர் மதிப்புகளுைன் லிஸ்ட்-ஐ உருவாக்குதல்: 
✓ range( ) செயற்கூரற பயன்படுத்தி நீங்கள் சதாைர் மதிப்புகளுைன் கூடிய LIST-ஐ உருவாக்கலாம்.  
✓ List( ) செயற்கூறு range( )ன் விரைரய LIST-ஆக உருவாக்குகிறது.  
சதாைரியல்:  

List_Varibale = List (range()) 

எடுத்துக்காட்டு: 
>>> Even_List = list(range(2,11,2)) 

>>> print(Even_List)  

[2, 4, 6, 8, 10] 
கமகல உள்ள குறிமுரறயில், List( )செயற்கூறு range( )ன் விரைரய Even_List என்ற List 

உறுப்புகளாக எடுத்துக் சகாள்கிறது. 
3. பின்னலான Tuple என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக. 
➢ ஒரு Tuples-ஐ மற்சறாரு Tuples-க்குள் வரையரற செய்வரத பின்னலான Tuples என்கிகறாம். 
➢ பின்னலான Tuples-ல் ஒவ்சவாரு Tuples-ம் ஒரு உறுப்பாக கருதப்படுகிறது. 
➢ for ைடக்கு Tuples-ன் அரனத்து உறுப்புகரளயும் அணுகுவதற்கு பயன்படுகிறது. 
 
 

 

                                    12 – கணினி அறிவியல் 

                                       ..56..                                        



 

 

 

எடுத்துக்காட்டு: 
voters=(("Aruna", "F", 36), ('Ram", "F", 47), ("Suriya", "M", 35), ("Kamal", "M", 23)) 

for i in voters: 

      print(i) 

வெளியீடு: 
(‘Aruna’, ‘F’, 36) 

(‘Rani’, ‘F', 47) 

('Suriya', ‘M', 35) 

(‘Kamal’, 'M', 23) 

4. ண த்தானிலுள்ை  ல்வைறு set சையல்பாடுகளை சபாருத்தமான எடுத்துக்காட்டுகளுடன் விைக்குக. 
1) தெர்ப்பு: 
➢ இைண்டு அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை set-களின் அரனத்து உறுப்புகளின் உள்ளைக்கம். 
➢ லபத்தானில் | என்ற செயற்குறி ைற்றும் union( ) செயற்கூறும் இைண்டு Set-கலள 

இலைக்கப் பயன்படுக்ிறது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

set_A={2, 4, 6, 8 } 

set_B={'A', 'B', ‘C', 'D'} 

print(set_Alset_B) (அல்ைது) print(set_A.union(set_B)) 

சவளியீடு: 
{2, 4, 6, 8, 'A' , 'D', 'C', 'B'} 

2) சவட்டு: 
➢ இைண்டு set-களின் சபாதுவான உறுப்புகரள உள்ளைக்கியது. 
➢ லபத்தானில் & செயற்குறி ைற்றும் intersection( )  செயற்கூறும் இைண்டு Set-கலள 

சவட்டுவதற்கு பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

set A={’A‘, 2, 4, ’D‘} 

set_B={'A', ‘B’, ‘C’, 'D'} 

print(set_A&set_B) (அல்லது) print(set_A.intersection(set_B)) 

சவளியீடு: 
{'A', 'D'} 

3) பெறுபாடு: 
➢ இைண்ைாவது set-ஐத் தவிர்த்து முதல் set-ன் அரனத்து உறுப்புகரளயும் உள்ளைக்கியது. 
➢ லபத்தானில் - செயற்குறி ைற்றும் symmetric_difference( )  செயற்கூறும் Set 

செயற்பாட்டின் யவறுபாட்லடக் கண்டறிய பயன்படுகிைது. 
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எடுத்துக்காட்டு: 
set_A={'A', 2, 4, 'D'} 

set_B={'A', ‘B’, ‘C’, 'D'} 

print(set_A - set_B) (அல்லது) print(set_A.difference(set_B)) 
சவளியீடு: 

{2, 4} 

4) ெமச்சீரான பெறுபாடு: 
➢ இைண்டு set-ல் உள்ள சபாதுவான உறுப்புகரள மட்டும் தவிர்த்து மற்ற அரனத்து 

உறுப்புகரளயும் உள்ளைக்கியது.  
➢ Caret (^) செயற்குறி ைற்றும் difference( )  செயற்கூறும் ரபத்தானில் ெமச்சீைான 

கவறுபாட்ரை கண்ைறிய பயன்படுகிறது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

set_A={'A', 2, 4, 'D'} 

set_B={'A', ‘B’, ‘C’, 'D'} 

print(set_A ^ set_B) (அல்லது) print(set_A.symmetric_difference(set_B)) 

சவளியீடு: 
{2, 4, 'B', 'C'} 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வருவனவற்றுள் எலவ சபாருள் யநாக்கு நிைைாக்கத்தின் முக்கிய அம்ெம் ஆகும்?  

அ) ஆக்கி ைற்றும் இனக்குழு    ஆ) ஆக்கி ைற்றும் சபாருள் 
இ) இனக்குழு ேற்றும் சபொருள்   ஈ) ஆக்கி ைற்றும் அழிப்பி 

2. இனக்குழுவின் உள்யள வலையறுக்கப்படும் செயற்கூறு எது?  
அ) செயற்கூறு  ஆ) கூறு   இ) வழிமுணை  ஈ) பிரிவு  

3. இனக்குழு உறுப்புகள் எந்த செயற்குறியின் மூைம் அணுகப்படுகிைது?  
அ) &   ஆ) .    இ) #   ஈ) % 

4. சபாருள் உருவாக்கப்படும் யபாது தானாகயவ இயக்கப்படும் செயற்கூறு எது?  
அ) _object_( )  ஆ) _del_( )  இ) _func_( )  ஈ) _init_( ) 

5. private இனக்குழு ைாறியின் முன்சனாட்டு எது?  
அ) __   ஆ) &&    இ) ##   ஈ)  ** 

6. பின்வரும் வழிமுலைகளில் எது அழிப்பியாகப் பயன்படுகிைது?  
அ) __init__( )  ஆ) __dest__(  )   இ) __rem__(  )  ஈ) __del__(  )  

7. பின்வருவனவற்றுள் எந்த இனக்குழு அறிவிப்பு ெரியானது? 
அ) class class_name     ஆ) class class_name< > 
இ) class class_name:    ஈ) class class_name[ ]  

8. பின்வரும் நிைலின் சவளியீடு என்ன? 
class Student: 

            def __init__(self, name): 
                       self.name=name 
                       print(self.name) 

S=Student("Tamil")  
அ) Error    ஆ) Tamil  இ) name  ஈ) self 

9. பின்வருவனவற்றுள் எது private இனக்குழு ைாறி? 
அ) _num   ஆ) ##num  இ) $$num  ஈ) &&num 

10. சபாருலள உருவாக்கும் செயல்முலை எது? 
அ) ஆக்கி      ஆ) அழிப்பி    
இ) ைதிப்பிருத்தல்     ஈ) ெொன்றுருவொக்கல் 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. இனக்குழு என்றால் என்ன? 

இனக்குழு என்பது சபாருளின் வார்ப்புரு ஆகும். ரபத்தானில் மிக முக்கியமான கூறுகளாகத் 
திகழ்பரவ இனக்குழுவாகும். 

 ரைத்தான் இனக்குழுக்கள் மற்றும் சைாருள்கள் 10 

                                        ..59..                                          



 

 

 

2. ொன்றுருைாக்கல் என்றால் என்ன? 
ஒரு சபாருரள உருவாக்கும் செயல்முரறகய “ொன்றுருவாக்கல்” எனப்படும். 

3. பின்ைரும் நிரலின் மைளியீடு என்ன? 
class Sample:  

__num=10  
def disp(self):  

print(self.__num)  
S=Sample()  
S.disp()  
print(S.__num) 
வெளியீடு: 
10 

Attribute Error: 'Sample' object has no attribute '__num' 

4. ண த்தானில் ஆக்கிணை எவ்ைாறு உருைாக்குைாய்? 
ரபத்தானில், init() என்னும் சிறப்புச் செயற்கூறு ஆக்கியாக செயல்படுகிறது. இது இைட்ரை 

அடிக்கீறில் (Under Score) சதாைங்கி இைட்ரை அடிக்கீறலுைன் முடிய கவண்டும். 
சபாதுெடிெம்: 

def ___ init__(self, [args...]): 

<statements> 

எடுத்துக்காட்டு: 
class Sample:  

def __init__(self):  

print("Constructor of class Sample...")  

S=Sample() 

வெளியீடு: 
Constructor of class Sample... 

5. அழிப்பியின் தோக்கம் என்ன? 
➢ இனக்குழுவில் உருவாக்கப்பட்ை சபாருளின் பயன்பாடு முடிவுக்கு வரும்கபாது அழிப்பி என்னும் 

சிறப்புசெயற்கூறு தானாககவ இயக்கப்படும்.  
➢ __del__() செயற்கூறு அழிப்பியாகப் பயன்படுத்தப்படுகிறது. 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. இனக்குழு உறுப்புகள் என்றால் என்ன? அதணன எவ்ைாறு ைணரைறுப் ாய்? 
➢ இனக்குழுவில் வரையறுக்கப்படும் மாறிகள் இனக்குழு மாறிகள் என்றும் செயற்கூறுகள் 

வழிமுடறகள் என்றும் அரழக்கப்படும்.  
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➢ இனக்குழு மாறிகள் மற்றும் வழிமுரறகள் கெர்ந்து இனக்குழுவின் உறுப்புகள் எனப்படும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
class Sample: 

           x= 10   → இனக்குழு மாறி 

        def disp(self):  → வழிமுரற 

print(Sample.x) 

s=Sample( )  

s.disp( ) 

2. இரண்டு Private இனக்குழு  ாறிகளுைன், ைழிமுணறணை  ைன் டுத்தி கூட்டுத்மதாணக 
sum அச்சிடும் இனக்குழுணை ைணரைறுக்கவும். 
நிரல்: 
class sample: 

        def __init__(self,n1,n2): 

              self.__n1=n1 

self.__n2=n2 

def sum(self): 

  print(self.__n1 + self.__n2) 

s=sample(12,14) 

s.sum() 

வெளியீடு: 
26 

3. மகாடுக்கப் ட்ை மைளியீட்ணை ம ற பின்ைரும் நிரலில் உள்ை பிணழகணை காண்க. 
class Fruits: 
       def init__(self, fl, f2): 
              self.f1=f1 
              self.f2=f2 
      def display(self): 
             print(“Fruit 1 = “os, Fruit 2 = “os”, %(self.fl,self.f2)) 
F=Fruits(,,Apple“, ,,.Mango“) 
del F.display 
F .display( ) 
மைளியீடு: 
Fruit 1 = Apple, Fruit 2 = Mango 
✓ யைற்கண்ட சவளியீட்லடப் சபை del F.display என்ை வரிலய நிைலில் இருந்து நீக்கவும். 

 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 

                                       ..61..                                          



 

 

 

4. பின்ைரும் நிரலின் மைளியீடு என்ன? 
class Greeting: 

def __init__(selfyname): 
self.__ name=name 

def display(self): 
print(“Good Morning ”, self. name) 

obj = Greeting(,,Bindu Madhavan“) 
obj.display( ) 
சவளியீடு: 

Good Morning Bindu Madhavan 
5. ண த்தானில் ஆக்கி  ற்றும் அழிப்பிகணை எவ்ைாறு ைணரைறுப் ாய்? 

ஆக்கி ெடரெறுப்பின் வபாது ெடிெம்: 
def __init__(self, [args ……..]):  

<statements> 

ஆழிப்பி ெடரெறுப்பின் வபாது ெடிெம்: 
def __del__(self):  

<statements> 

எடுத்துக்காட்டு: 
class sample: 

       def __init__(self,n1): 

self.__n1=n1 

print("Constructor of class Sample...") 

def __del__(self): 

print("Destructor of class Sample...") 

s=sample(5) 

சவளியீடு: 
Constructor of class Sample... 

Destructor of class Sample... 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. எழுது ம ாருட்கணை (stationary) வெர்க்க அல்லது நீக்கும்  ட்டிைல் முணற நிரல் ஒன்ணற 

எழுதுக. 
நிரல்: 
stat = { } 

print("1. Add, 2. Delete, 3. Display, 4. Exit")  

ch=int(input("Enter your choice (1/2/3/4) : "))  
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while(ch!=4):  

       if ch==1: 

            nme=input("Enter stationary name : ")  

            brand=input("Enter brand name : ")  

            stat[nme]=brand  

            pass  

       elif ch==2:  

            nme=input("Enter stationary name to delete:")  

            del stat[nme]  

       elif ch==3:  

             print(stat) 

       else:  

             break  

       ch=int(input("Enter your choice (1/2/3/4) : "))  
 

பின்வரும் வவளியீடு உன்னுடைய புரிதலுக்காக மட்டுமம வகாடுக்கப்பட்டுள்ளது. மதர்வில் 
எழுதமவண்டிய அவசியமில்டை. 

சவளியீடு: 
1. Add, 2. Delete, 3. Display, 4. Exit 

Enter your choice (1/2/3/4) : 1 

Enter stationary name : Pen 

Enter brand name : Camel 

Enter your choice (1/2/3/4) : 1 

Enter stationary name : Pencil 

Enter brand name : HP 

Enter your choice (1/2/3/4) : 1 

Enter stationary name : Eraser 

Enter brand name : Natraj 

Enter your choice (1/2/3/4) : 3 

{'Pen': ‘Camel’, ‘Pencil’: 'HP’, ‘Eraser’: ‘Natraj’} 

Enter your choice (1/2/3/4) : 2 

Enter stationary name to delete : Pencil 

Enter your choice (1/2/3/4) : 3 

{ Pen’: ‘Camel’, ‘Eraser’: ‘Natraj’}  

Enter your choice (1/2/3/4) : 4 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. DBMS-ன் விரிவாக்கம்? 

(அ) DataBase Management Symbol    (ஆ) Database Managing System 
(இ) DataBase Management System   (ஈ) DataBasic Management System 

2. ஒரு அட்ைவரை என்பது 
(அ) வரிரெ (tuple)      (ஆ) பண்புக்கூறுகள் (attribute)  
(இ) உறவுகள் (relation)     (ஈ) அரமப்பு (entity) 

3. எந்த தைவுதள மாதிரி சபற்கறார் குழந்ரத உறவுநிரலரயக் குறிப்பிடுகிறது? 
(அ) உறவுநிரல   (ஆ) வரலயரமப்பு  (இ) படிநிலல   (ஈ) சபாருள்  

4. உறவுநிரல தைவுதள மாதிரி முதலில் யாைால் முன்சமாழியப்பட்ைது? 
(அ) E F Codd   (ஆ) E E Codd  (இ) E F Cadd   (ஈ) E F Codder 

5. படிநிரல மாதிரி எந்த வரக உறவு நிரலரய குறிப்பிடுகிறது? 
(அ) ஒன்று ஒன்று   (ஆ) ஒன்று பல  (இ) பல ஒன்று   (ஈ) பல பல   

6. உறவுநிரல தைவுதளத்தின் தந்ரத என அரழக்கப்படுபவர் யார்? 
(அ) Chris Date     (ஆ) Hugh Darween    
(இ) Edgar Frank Codd     (ஈ) Edger Frank Cadd 

7. பின்வருவனவற்றுள் எது RDBMS? 
(அ) Dbase   (ஆ) Foxpro    (இ) Microsoft Access  (ஈ) SQLite  

8. SELECT கூற்றுக்கு பயன்படும் சின்னம் யாது? 
(அ)    (ஆ)     (இ)     (ஈ)  

9. ஒரு tuple என்பது 
(அ) table    (ஆ) row   (இ) attribute   (ஈ) field 

10. ER மாதிரிரய உருவாக்கியவர் முதலில் யார்? 
(அ) Chen    (ஆ) E F Codd  (இ) Chend   (ஈ) Chand 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. தரவு தைத்திற்கான சில எடுத்துக்காட்டுக்கணைக் குறிப்பிடுக.  
➢ Dbase 
➢ FoxPro 

2. RDBMS-ன் சில எடுத்துக்காட்டுக்கணைப்  ட்டிைலிடுக? 
➢ SQL Server  
➢ Oracle 
➢ MySql 

➢ MariaDB 
➢ SQLite 
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3. தரவு நிணலத்தன்ண  என்றால் என்ன? 
➢ தைவு நிரலத்தன்ரம என்பது தைவுத்தளத்தில் அரனத்து இைங்களிலும் ஒத்த மதிப்புரைய 

தைவுகளாகும். 
➢ சதாைர்ச்சியாக புதுப்பிக்கப்படும் மற்றும் பைாமரிக்கப்படும் கநைடி தைவின் (Live data) 

நிரலத்தன்ரமரய ரகயாளுவரத தைவு நிரலத்தன்ரம எனப்படும்.  
4.  டிநிணல  ற்றும் ைணலைண ப்பு தரவு  ாதிரிக்கும் இணைவை உள்ை வைறு ாடு என்ன?  
➢ படிநிரல மாதிரியில், ஒரு குழந்ரத பதிவு ஒகை ஒரு சபற்கறார் முரனயத்ரத 

மட்டுகமசகாண்டிருக்கும். 
➢ வரலயரமப்பு மாதிரியில் ஒரு குழந்ரதக்கு பல சபற்கறார் முரனயஙகள் இருக்கலாம். இது தைரவ 

பலவற்றிலிருந்து பலவற்றிற்கு (many to many) உறவு நிரலரய குறிப்பிடுகிறது. 
➢ வரலயரமப்பு மாதிரி எளிரமயாகவும், விரைவாகவும் தைவுகரள அணுக பயன்படுகிறது. 

5. இைல் ாக்கம் என்றால் என்ன? 
இயல்பாக்கம் என்பது தைவு மிரகரமரய குரறக்கிறது மற்றும் தைவு நிரலப்பாட்ரை அதிகரிக்கிறது. 

இது ைாக்ைர் எட்கர் எப் காட் என்பவைால் முன்சமாழியப்பட்ைது.   
இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. Select  ற்றும் Project மெைற் ாடுகளின் வைறு ாடுகள் ைாணை? 

Select Project 
ஒரு நிபந்தரனயின் அடிப்பரையில் 
துரைத் சதாகுதிரய tuples-களுைன் 
கதர்ந்சதடுக்க உதவுகிறது 

குறிப்பிைப்பட்டுள்ள உள்ளீடு சதாைர்புகளின் 
பண்புக்கூறுகரள நீக்குகிறது  

நிபந்தரனகரள திருப்திபடுத்தாத tuples-
கரள வடிகட்டுகிறது 

கிைக்ரக துரைத்சதாகுதியின் ஒப்பீடுகரள 
வரையறுக்கிறது 

Symbol:  Symbol:  
2. DBAவின்  ணி என்ன? 
❖ DBA என்பவர் தைவு தள நிர்வாகி அல்லது முழு தைவு தள அரமப்ரபயும் கமலாண்ரம செய்பவர். 
❖ DBMS பாதுகாப்பு, உரிமங்கரள நிர்வகித்தல், பயனர் கைக்குகள் மற்றும் அணுகல்கரள 

நிர்வகித்தல் கபான்ற பணிகரள செய்பவர். 
3. கார்டீசிைன் ம ருக்கணல ம ாறுத்த ான எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக? 

கார்டீசியன் சபருக்கல் (Symbol: X) 
❖ இைண்டு சதாைர்புகரள கெர்க்க குறுக்குப் சபருக்கல் வழிவகுக்கிறது. 
❖ A x B என்பது A times B, இங்கு A சதாைர்புகள் மற்றும் B சதாைர்புகள் என்பன கவறுபட்ை 

பண்புக்கூறுகளாகும். 
❖ இைண்டு சதாைர்புகளிலிருந்து சநடுக்ரககரள ஒன்று கெர்க்க பயன்படுகிறது. 
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Table A   Table B 

RollNo Name  SubCode Subject 

1051 Aakash  041 Maths 

1052 Subitha  019 Computer Science 

 கார்டீசியன் சபருக்கல் : Table A x Table B 
RollNo Name SubCode Subject 

1051 Aakash 041 Maths 

1051 Aakash 019 Computer Science 

1052 Subitha 041 Maths 

1052 Subitha 019 Computer Science 

4. ம ாருள்  ாதிரிணை எடுத்துக்காட்டுைன் விைக்குக? 
❖ இந்த மாதிரியானது தைரவ சபாருள்கள், பண்புக்கூறுகள், வழிமுரறகள், இனக்குழு மற்றம் 

மைபுரிமம் கபான்ற வழிகளில் கெமிக்கிறது.  
❖ இது மிகவும் சிக்கலான பயன்பாடுகளான புவியியல் தகவல் அரமப்பு, அறிவியல் கொதரனகள், 

சபாறியியல் வடிவரமப்பு, உற்பத்தி கபான்றவற்ரறக் ரகயாள்கிறது.  
❖ இது ககாப்பு கமலாண்ரம அரமப்பில் பயன்படுகிறது.  
❖ நிகழ்உலக சபாருள்கள், பண்புக்கூறுகள், பண்பியல்புகரள குறிப்பிடுகிறது மற்றும் சதளிவான 

கூறுநிரல அரமப்ரப வழங்குகிறது.  
எடுத்துக்காட்டு: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
இங்கு,  
✓ Shape என்பது இனக்குழு. 

✓ Circle, Rectangle and Triangle என்பது Shape இனக்குழுவின் சபாருட்களாகும். 
✓ radius, length, breadth, base and height ஆகியன பண்புக்கூறுகளாகும். 
✓ get_area() and get_perimeter() ஆகியன வழிமுலைகளாகும். 

 

Shape 

get_area() 

get_perimeter() 

Circle 

radius 

Rectangle 

length 

breadth 

Triangle 

base 

height 

 

                                   12 – கணினி அறிவியல் 

                                       ..66..                                         



 

 

 

5. RDBMS-ன்  ல்வைறு ைணகைான  ைனர்கணைப்  ற்றி குறிப்பு ைணரக. 
➢ தரவுதள நிர்வாகிகள் (Data Base Administrator): 

DBA என்பவர் தைவு தள நிர்வாகி அல்லது முழு தைவு தள அரமப்ரபயும் கமலாண்ரம 
அரமப்ரபயும் நிர்வகிப்பவர் ஆவார். பாதுகாப்பு, உரிமங்கரள நிர்வகித்தல், பயனர் கைக்குகள் 
மற்றும் அணுகல்கரள நிர்வகித்தல் கபான்ற பணிகரள செய்பவர்கள். 

➢ பயன்பாட்டு நிரலர்கள் (அ) சமன்சபாருள் உருவாக்குபவர்கள்: 
DBMS-ன் பகுதிகரள உருவாக்குதல் மற்றும் வடிவரமத்தல் கபான்ற கவரலகரள 

செய்பவர்கள். 
➢ இறுதி நிடலப்பயனர்: 

தைரவ கெமித்தல், திரும்ப சபறுதல், புதுப்பித்தல் மற்றும் நீக்குதல் கபான்ற செயல்கரள 
ரகயாள்பவர்கள் 

➢ தரவு தள வடிவடமப்பாளர்கள்: 
தைவு தளத்தில் கெமிக்கப்படுகின்ற தைவுகரள கண்ைறிந்து ெரியான கட்ைரமப்ரபத் கதர்வு 

செய்து தைரவ குறிப்பிடுவதற்கும் கெமிப்பதற்குமான சபாறுப்பாளர்கள். 
ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. தரவு தை  ாதிரியின்  ல்வைறு ைணககணை விைரி? 

1. படிநிடல தரவுதள மாதிரி: 
❖ இது IBM-ஆல் தகவல் கமலாண்ரம அரமப்பு கபால உருவாக்கப்பட்ைது.  
❖ இந்த மாதிரியில் தைவு எளிரமயான மைக்கிரள அரமப்பில் குறிப்பிைப்படுகிறது. இது 

ஒன்றிலிருந்து பல (one to many) உறவு நிரலரய குறிக்கிறது.  
❖ சபற்கறார் – குழந்ரத உறவுநிரல. ஒரு குழந்ரதக்கு ஒரு சபற்யைார் இருப்பர். ஆனால், ஒரு 

சபற்கறாருக்கு பல குழந்ரதகள் இருக்கலாம்.  
❖ இது முக்கியமாக IBM தரலரமக் கணிப்சபாறியில் பயன்படுகிறது 

 
 
 
 
 
 

 
2. உறவுநிடல தரவுதள மாதிரி: 
❖ உறவுநிரல தைவுதள மாதிரி முதன்முதலில் E.F.Codd என்பவைால் 1970-ல் உருவாக்கப்பட்ைது.  
❖ தற்கபாது உலகம் முழுவதும் தைவுதள பயன்பாடுகளில் இத்தைவுதள மாதிரி பைவலாக 

பயன்படுத்தப்பட்டு வருகிறது.  

School 

Course Resources 

Theory Lab 
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❖ அட்ைவரைகரள உறவுநிரல தைவுதள மாதிரியில் உறவுகள் (Relation) என்கிகறாம். ஒரு 
குறிப்பிட்ை வரகரய ொர்ந்த அரனத்து தகவல்களும் அவ்வட்ைவரையின் வரிரெகளில் 
கெமிக்கப்படுகின்றன.  

❖ ஒரு உறவுநிரல தைவுககால் குறிப்பிட்ை வரிரெயிலான தைவுகரள தனித்தன்ரமயுைன் குறிக்கும் 
ஒரு பண்புக்கூறு ஆகும். 
 

Stu_id Name Age  Sub_id Subject Teacher 

1 Aruna 17  1 Tamil Jegan 

2 Prabhakar 16  2 Maths Veni 

3 Aakash 15  3 Science Jeya 

       

       

  Stu_id Sub_id Marks   

  1 1 98   

  2 2 87   

  3 2 75   
 

 
3. வடலயடமப்பு தரவுதள மாதிரி: 
❖ வரலயரமப்பு தைவுத்தள மாதிரி படிநிரல தைவுத்தள மாதிரியின் விரிவாக்கப்பட்ை அரமப்பாகும்.  
❖ படிநிரல மற்றும் வரலயரமப்பு மாதிரிக்கும் இரைகய உள்ள கவறுபாடு.  
✓ படிநிரல மாதிரியில், ஒரு குழந்ரத பதிவு ஒகை ஒரு சபற்கறார் முரனயத்ரத 

மட்டுகமசகாண்டிருக்கும். 
✓ வரலயரமப்பு மாதிரியில் ஒரு குழந்ரதக்கு பல சபற்கறார் முரனயஙகள் இருக்கலாம். இது 

தைரவ பலவற்றிலிருந்து பலவற்றிற்கு (many to many) உறவு நிரலரய குறிப்பிடுகிறது. 
✓ வரலயரமப்பு மாதிரி எளிரமயாகவும், விரைவாகவும் தைவுகரள அணுக பயன்படுகிறத 
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வபற்பைார் முடனெம் 

school-ன் குழந்டதகளாகும் 
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4. ER தரவுதள மாதிரி: 
❖ இந்த தைவு மாதிரியில், சபாருரள உருப்படியாகவும் அதன் பண்புகரள, பண்புக் கூறுகளாகவும் 

பிரித்து உறவு நிரல உருவாக்கப்படுகிறது.  
❖ 1976ல் Chen சென் என்பவைால் உருவாக்கப்பட்ைது.  
❖ இந்த மாதிரி தைவுத்தளத்திற்கான கருத்து வடிவரமப்ரப உருவாக்க பயன்படுகிறது.  
❖ தைவின் விளக்கப்பைத்ரத வடிவரமக்க மிகவும் எளிரமயாக உள்ளது.  
❖ ER மாதிரிரயக் சகாண்டு நிைலர் அரமப்ரப எளிரமயாக புரிந்து சகாள்ள முடியும்.  
✓ செவ்வகம் உருப்படிகரளக் குறிக்கிறது.  

எடுத்துக்காட்டு: Doctor, Patient  
✓ நீள்வட்ைம் பண்புக் கூறுகரளக் குறிக்கிறது.  

எடுத்துக்காட்டு: D-id, D-Name, P-id, P-Name  
✓ ரைமண்ட் ER பைங்களின் உறவுநிரலரயக் குறிப்பிடுகிறது.  

எடுத்துக்காட்டு: Doctor, Patientரய பரிகொதரன செய்கிறார். 
 
 
 
 
 
 
 

5. சபாருள் தோக்கு தரவுதள மாதிரி: 
❖ இந்த மாதிரியானது தைரவ சபாருள்கள், பண்புக்கூறுகள், வழிமுரறகள், இனக்குழு மற்றம் 

மைபுரிமம் கபான்ற வழிகளில் கெமிக்கிறது.  
❖ இது மிகவும் சிக்கலான பயன்பாடுகளான புவியியல் தகவல் அரமப்பு, அறிவியல் கொதரனகள், 

சபாறியியல் வடிவரமப்பு, உற்பத்தி கபான்றவற்ரறக் ரகயாள்கிறது.  
❖ இது ககாப்பு கமலாண்ரம அரமப்பில் பயன்படுகிறது.  
❖ நிகழ்உலக சபாருள்கள், பண்புக்கூறுகள், பண்பியல்புகரள குறிப்பிடுகிறது மற்றும் சதளிவான 

கூறுநிரல அரமப்ரப வழங்குகிறது.  
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எடுத்துக்காட்டு: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
இங்கு,  
✓ Shape என்பது இனக்குழு. 

✓ Circle, Rectangle and Triangle என்பது Shape இனக்குழுவின் சபாருட்களாகும். 
✓ radius, length, breadth, base and height ஆகியன பண்புக்கூறுகளாகும். 
✓ get_area() and get_perimeter() ஆகியன வழிமுலைகளாகும். 

2. உறவுநிணலயின் ைணககணை விைரி? 
1. ஒன்றுைன் ஒன்று உறவுநிடல: 
➢ இந்த உறவுநிரலயில், ஒரு சபாருள் கவறு ஒரு சபாருளுைன் மட்டுகம சதாைர்பு சகாண்டிருக்கும். 
➢ ஒரு அட்ைவரையின் ஒரு பதிவு மற்சறாரு அட்ைவரையின் ஒரு பதிவுைன் மட்டுகம 

இரைக்கப்பட்டிருக்கும்.  
எடுத்துக்காட்டு: ஒரு மாைவனுக்கு ஒரு கதர்சவண் மட்டுகம இருக்க முடியும். 
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2. ஒன்றுைன் பல உறவுநிடல: 
➢ இந்த உறவுநிரலயில் ஒரு சபாருள் கவறு பல சபாருள்களுைன் சதாைர்பு சகாண்டிருக்கும்.  
➢ அட்ைவரை A-வின் ஒரு பதிவு அட்ைவரை B யின் பல பதிவுகளுைன் சதாைர்பு 

சகாண்டிருக்கலாம்.  
➢ ஆனால் அட்ைவரை Bயின் ஒரு பதிவு அட்ைவரை A-வின் ஒரு பதிவுைன் மட்டுகம சதாைர்பு 

சகாண்டிருக்க முடியும்.  
எடுத்துக்காட்டு: ஒரு துரற பல ஊழியர்கரளக் சகாண்டுள்ளது. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. பலவற்றுைன் ஒன்று உறவுநிடல: 
➢ இந்த உறவுநிரலயில் பல சபாருள்கள் கவறு ஒகைசயாரு சபாருள்களுைன் மட்டுகம சதாைர்பு 

சகாண்டிருக்கும்.  
எடுத்துக்காட்டு: ஒரு துரறயில் கவரல செய்யும் ஊழியர்களின் எண்ணிக்ரகயில், 
ஊழியர்கள் அட்ைவரையின் பல பதிவுகள் துரற அட்ைவரையின் ஒரு பதிவுைன் மட்டுகம 
சதாைர்பு படுத்தப்பட்டிருக்கும். 
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4. பலவற்றுைன் பல உறவுநிடல: 
➢ இந்த உறவுநிரலயில்ஒரு அட்ைவரையில் உள்ள பல பதிவுகள் மற்சறாரு அட்ைவரையில் 

உள்ள பல பதிவுகளுைன்சதாைர்பு சகாண்டிருக்கும்.  
எடுத்துக்காட்டு: புத்தகங்கள் மற்றும் மாைவன். நூலகத்தில் உள்ள பல புத்தகங்கள் பல 
மாைவர்களுக்கு வழங்கப்படும். 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. DBMS  ற்றும் RDBMS வைறு டுத்துக? 

 

ஒப்பீட்டு 
அடிப்படை 

DBMS RDBMS 

விரிவாக்கம் Data Base Management System 
தைவுதள கமலாண்ரம அரமப்பு 

Relational Data Base Management 
System உறவுநிரல தைவுதள 
கமலாண்ரம அரமப்பு 

 
தரவு னைமிப்பு 

ஊடுருவலின் மாதிரி அதாவது 
ஒன்கறாசைான்று இரைக்கப்பட்ை 
பதிவுகளின் தைவு 

உறவுநிரல மாதிரி அட்ைவரையில் 
வரிரெ மற்றும் சநடுவரிரெ உள்ள 
தைவுகள் 

மிளகளமத் தரவு இைம் சபற்றுள்ளது இைம் சபறவில்ரல 
இயல்பாக்கம் செய்ய இயலாது இயல்பாக்கத்ரத பயன்படுத்தும் 
தரவு அணுகல் அதிக கநைத்ரத எடுத்துக் 

சகாள்ளும் 
கவகமானது 

திறவுனகால்கள் 
மற்றும் குறியீடுகள் 

பயன்படுத்தவில்ரல உறவுநிரலரய உருவாக்குவதற்கு 
பயன்படுகிறது 

பரிவர்த்தளன 
னமைாண்ளம 

திறரமயற்றது, பிரழகரளக் 
சகாண்ைது, பாதுகாப்பற்றது 

திறரமயானது மற்றும் பாதுகாப்பானது 

Python 

SQL 

C++ 

Sumith

a 

Jino 

Anbu 

Book Student 
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பரவல் தகவல்தைம் ஒத்துரழக்காது ஒத்துரழக்கும் 
எடுத்துக்காட்டு Dbase, FoxPro 

 
SQL Server, Oracle, mysql, 
MariaDB, SQLite 

4. ஒட்டுதல், மைட்டுதல், வைறு ாடு  ற்றும் கார்டீசிைன் ம ருக்கல் வ ான்றைற்ணற 
ம ாருத்த ான எடுத்துக்காட்டுகளுைன் விைக்குக? 
கீழ்க்காணும் இைண்டு அட்ைவரைகரள எடுத்துக்சகாள்கவாம் 
 

Table A 
Studno Name 
cs1 Kannan 
cs3 Lenin 
cs4 Padmaja 

 

Table B 
Studno Name 
cs1 Kannan 
cs2 GowriShankaran 
cs3 Lenin 

 

 

ஒட்டுதல் (Symbol: ) 
➢ இது A அல்லது B அட்ைவரையில் உள்ள அரனத்து tuples-கரளயும் உள்ளைக்கியது.  
➢ இது நகல்கரளயும் நீக்குகிறது.  
➢ சதாகுதி A ஒட்டுதல் சதாகுதி B என்பது A ∪ B 

விடை: 
Table A ∪ B 

Studno Name 

cs1 Kannan 

cs2 GowriShankar 

cs3 Lenin 

cs4 Padmaja 

சவட்டுதல் (Symbol: ) 
➢ அட்ைவரை A மற்றும் B யில் சபாதுவாக உள்ள அரனத்து tuples-கரளயும் உள்ளைக்கியது.  
➢ சதாகுதி A சவட்டுதல் சதாகுதி B என்பது A  B 

 
A ∩ B 

Studno Name 

cs1 Kannan 

cs3 Lenin 
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தவறுபாடு (Symbol: -) 
➢ அட்ைவரை A மற்றும் B ரய ஒப்பிட்டு அட்ைவரை A உள்ள கவறுபட்ை tuples-கரள மட்டும் 

தருகிறது, அட்ைவரை B ரயத் தவிர்க்கிறது.  
➢ A பண்புக்கூறின் சபயர் B பண்புக்கூறின் சபயகைாடு சபாருந்த கவண்டும். 

 
Table A - B 

Studno Name 

cs4 Padmaja 

கார்டீசியன் சபருக்கல் (Symbol: X) 
➢ இைண்டு சதாைர்புகரள கெர்க்க குறுக்குப் சபருக்கல் வழிவகுக்கிறது. 
➢ A x B என்பது A times B, இங்கு A சதாைர்புகள் மற்றும் B சதாைர்புகள் என்பன கவறுபட்ை 

பண்புக்கூறுகளாகும். 
➢ இைண்டு சதாைர்புகளிலிருந்து சநடுக்ரககரள ஒன்று கெர்க்க பயன்படுகிறது. 

Table A   Table B 

RollNo Name  SubCode Subject 

1051 Aakash  041 Maths 

1052 Subitha  019 Computer Science 

 கார்டீசியன் சபருக்கல் : Table A x Table B 
RollNo Name SubCode Subject 

1051 Aakash 041 Maths 

1051 Aakash 019 Computer Science 

1052 Subitha 041 Maths 

1052 Subitha 019 Computer Science 

5. RDBMSன்  ண்பிைல்புகணை விைக்குக. 
i. அட்ைவடையில் தெமிக்கப்பட்ை தரவுகள்: 
➢ தைவுகள் அட்ைவரையில் கெமிக்கப்படுகின்றது. 
➢ அட்ைவரையகளுக்கிரைகய உறரவ ஏற்படுத்த DBMS அனுமதிக்கிறது. 
➢ இது தைவுகரள அர்த்தமுள்ளதாகவும், சதாைர்புரையதாகவும் அரமக்கிறது. 

ii. மிடகடம (ததடவக்கு அதிகமானவற்டற) குடறத்தல்: 
➢ தைவுத்தளத்தில் கதரவயற்ற தைவுகள் சபரிய சிக்கலாக இருந்தது. 
➢ DBMS தைவுகரள பிரித்தாளும் இயல்பு நிரலரயப் பின் பற்றி கதரவயற்ற தைவுகள் மீண்டும் 

இைம் சபறுவரதக் குரறக்கிறது. 
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iii. தரவுகளின் நிடலத்தன்டம: 
➢ கநைடித் தைவுகள் (Live data) சதாைர்ச்சியாக புதுப்பிக்கப்படுகிறது. இவற்ரற பைாமரிப்பது 

ெவாலானது. ஆனால் DBMS தானாககவ அரத ரகயாளுகிறது. 
iv. பல பயனார்களர் மற்றும் ஒத்த  அணுகுதடல  ஆதரித்தல்: 

➢ DBMS பல பயனர்கரள ஒகை கநைத்தில் ஒரு தைவின் மீது கவரல (தைவுகரள புதிப்பித்தல், 
செருகுதல், நீக்குதல்) செய்ய அனுமதிக்கிறது. இருப்பினும் தைவின் நிரலத்தன்ரமரய 
பைாமரித்து ரகயாளுகிறது. 

v. வினவல் சமாழி: 
➢ DBMS ஒரு எளிய வினவல் சமாழிரய பயனருக்கு வழங்குகிறது. இரதப் பயன்படுத்தி 

தைவுத்தளத்திலிருந்து தைவுகரள எளிரமயாக சபறவும், கெர்க்கவும், நீக்கவம், புதுப்பிக்கவும் 
முடியும். . 

vi. பாதுகாப்பு: 
➢ தைவின் பாதுகாப்ரப கவனித்துக் சகாள்கிறது. 
➢ அங்கீகாை மற்ற அணுகுதலில் இருந்து தைவுகளுக்கு பாதுகாப்பு வழங்குகிறது. 
➢ பயனர் கைக்குகளுக்கு அணுகல் கட்டுப்பாட்ரை வழங்குகிறது. 
➢ பயனர் அணுகரல கட்டுப்படுத்தி தைவுகரள பாதுகாக்க முடியும். 

vii. DBMS பரிவர்த்தடனகடள ஆதரித்தல்: 
➢ நிகழ் உலக பயன்பாடுகளில் தைவு ஒருரமப்பாட்ரை ரகயாள மற்றும் நிர்வகிக்க நம்ரம 

அனுமதிக்கிறது. இங்கு பல்புரியாக்கம் (multi-threading) பயன்படுகிறது. 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. எந்த கட்ைலளகள் அட்ைவலை வடிவலைப்லப உருவாக்குதல், உைவுநிலைலய நீக்குதல் ைற்றும் 

உைவுநிலை திட்ை வடிவலைப்லப ைாற்றுதல் யபான்ை செயற்பாடுகளுக்கான வலையலைகலள  
வைங்குகிைது? 
அ) DDL    ஆ) DML   இ) DCL    ஈ) DQL 

2. எந்த கட்டலள அட்டவலையின் வடிவலைப்லப ைாற்றி அலைக்க அனுைதிக்கிைது? 
அ) SELECT    ஆ) ORDER BY   இ) MODIFY   ஈ) ALTER 

3. அட்ைவலைலய நீக்க பயன்படுத்த யவண்டிய கட்டலள 
அ) DROP    ஆ) DELETE   இ) DELETES ALL  ஈ) ALTER TABLE 

4. வினவல்கலள உருவாக்க பயன்படுவது 
அ) SELECT   ஆ) ORDER BY   இ) MODIFY   ஈ) ALTER 

5. ஒரு தைவுத்தளத்தில் உள்ள தைலவ வரிலெயாக்கம் செய்ய பயன்படும் clause 
அ) SORT BY   ஆ) ORDER BY  இ) GROUP BY   ஈ) SELECT 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. 18 ைைதிற்கும் குணறைாக உள்ை அணனத்து  ாைைர்களின் தரவிணன ைரிணெப் டி மதரிவு 

மெய்யும்  ஒரு வினைணல எழுதுக. 
SELECT * FROM student WHERE age<18 ORDER BY name; 

2. Unique  ற்றும் Primary Key கட்டு ாடுகணை வைறு டுத்துக. 
Unique Primary Key 

குறிப்பிட்ை சநடுவரிரெகளில் எந்த இரு 
வரிரெகளும் ஒகை மதிப்ரப சகாண்டிருக்காது, 

ஒரு பதிரவ தனித் தன்ரமகயாடு அரையாளம் 
காட்டும் ஒரு புலம். 

ஒரு அட்ைவரையில் ஒன்றுக்கு கமற்பட்ை 
புலங்களுக்கு Unique கட்டுப்பாடு சகாடுக்க 
முடியும். 

ஒரு அட்ைவரையில் ஒரு புலத்திற்கு மட்டுகம 
Primary Key ஆக குறிப்பிை முடியும். 

3. அட்ைைணை கட்டுப் ாட்டிற்கும், மெடுைரிணெ கட்டுப் ாட்டிற்கும் உள்ை வைறு ாடுகணை 
எழுதுக. 
➢ அட்டவளை கட்டுப்பாடு: ஒன்று அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை சநடுவரிரெகளுக்கு பயன்படுத்த 

முடியும். 
➢ சநடுவரிளை கட்டுப்பாடு: தனிப்பட்ை சநடுவரிரெக்கு மட்டுகம பயன்படுத்த முடியும். 

4. எந்த SQL கூறு, அட்ைைணைணை உருைாக்கவும், அைற்றில்  திப்புகணை வெர்க்கவும் 
அனு திக்கும். 
➢ தைவு வரையரற சமாழி (DDL): அட்ைவரைரய உருவாக்க. 
➢ தைவு ரகயாளுதல் சமாழி (DML): அட்ைவரையில் மதிப்புகரள கெர்க்க. 
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5. SQL  ற்றும் MySQL க்கு உள்ை வைறு ாடுகள் ைாணை? 
➢ SQL: தைவுத்தளங்கரள அணுகுவதற்கான வினவல் அரமப்பு சமாழி 
➢ MySQL: SQL Server, Oracle கபான்று ஒரு தைவுத்தள கமலாண்ரம அரமப்பாகும். MySQL ஒரு 

உறவுநிரல தைவுத்தள கமலாண்ரம அரமப்பு (RDBMS). 
இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. கட்டுப் ாடு என்றால் என்ன? Primary Key கட்டுப் ாடு  ற்றி சிறு குறிப்பு ைணரக. 

கட்டுப்பாடு என்பது ஒரு புலம் அல்லது புலங்களின் சதாகுதிக்கு பயன்படுத்தக் கூடிய நிபந்தரனரய 
குறிக்கும். 
Primary Key: 
➢ ஒரு பதிரவ தனித்தன்ரமகயாடு அரையாளம் காட்டும் ஒரு புலம். 
➢ primary key கட்டுப்பாடு சவற்று (NULL) மதிப்புகரள அனுமதிக்காது என்பதால், primary key 

என்ற கட்டுப்பாட்டுைன் அறிவிக்கப்படும் புலம், NOT NULL என்ற கட்டுப்பாட்ரையும் சகாண்டிருக்க 
கவண்டும். 

2. ஒரு புதிை புலத்ணத வெர்ப் தன் மூலம்  ாைைர் அட்ைைணை கட்ைண ப்ண   ாற்றி 
அண க்க ஒரு SQL கூற்ணற எழுதுக. 
ALTER TABLE student ADD address char(50); 

3. ஏவதனும் மூன்று DDL கட்ைணைகணை எழுதுக. 
i. CREATE; தைவுத்தள அட்ைவரைரய உருவாக்க. 
ii. ALTER: தைவுத்தளத்தின் வடிவரமப்ரப மாற்றியரமக்க. 
iii. DROP: தைவுத்தளத்தில் உள்ள அட்ைவரைகரள நீக்க. 
iv. TRUNCATE: ஒரு அட்ைவரையில் உள்ள அரனத்து பதிவுகரளயும் அழிக்கும்.  
    கமலும், அவற்றுக்சகன ஒதுக்கப்பட்ை இைத்ரதயும் விடுவிக்கும். 

4. Savepoint கட்ைணையின்  ைன் ாட்ணை ஒரு எடுத்துக்காட்டுைன் எழுதுக. 
➢ SAVEPOINT கட்ைரள ஒரு நைவடிக்ரகரய தற்காலிகமாக கெமித்து ரவப்பதால், நாம் 

கதரவப்படும் ெமயங்களில் திரும்பவும் அந்த நிரலக்கு செல்லலாம். 
➢ ROLLBACK கட்ைரளரயப் பயன்படுத்தி, மீண்டும் அந்த நிரலரய சென்றரையலாம். 
வதாைரிெல்:  

SAVEPOINT savepoint_name; 

எகா: 
Admno Name Age 

105 Sumitha 21 

106 Selvam 48 

107 Aakash 14 
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UPDATE Student SET Name = ‘Mini’ WHERE Admno=105; 

SAVEPOINT A; 

SELECT * FROM STUDENT; 

 

Admno Name Age 

105 Mini 21 

106 Selvam 48 

107 Aakash 14 

 ROLLBACK TO A;  

SELECT * FROM STUDENT; 

Admno Name Age 

105 Sumitha 21 

106 Selvam 48 

107 Aakash 14 

5. DISTINCT சிறப்புச் மொல்ணல  ைன் டுத்தி ஒரு SQL கூற்றிணன எழுதுக. 
➢ DISTINCT சிறப்புச் சொல்லுைன் SELECT கட்ைரளரயப் பயன்படுத்தி ஒரு அட்ைவரையில் இைட்டிப்பு 

வரிரெகரள உருவாகாமல் தடுக்கலாம். இது தைவு இைட்டித்தரலத் தவிர்க்கின்றது.  
உதாரைத்திற்கு, 
 

Admno Name Age Place 

105 Sumitha 21 Madurai 

106 Selvam 48 Chennai 

107 Aakash 14 Chennai 

108 Aruna 36 Coimbatore 

109 Madhan 19 Madurai 

 

SELECT DISTINCT Place FROM Student; என்ற கட்ைரள பின்வரும் தைரவ சவளிக்காட்டும்: 
 

Place 

Madurai  

Chennai 

Coimbatore 
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ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1.  ல்வைறு ைணகைான கட்டுப் ாடுகணையும், அதன் மெைல் ாடுகணையும் எழுதுக. 

கட்டுப்பாடுகள் தைவுத்தள ஒருங்கிரைப்ரப உறுதி செய்கிறது. கட்டுப்பாடுகள் இரைசவளிக்சகாண்டு 
பிரிக்கப்பட்டு புல வரையறுப்பின் இறுதியில் காற்புள்ளி கெர்க்கப்படும். நான்கு வரக கட்டுப்பாடுகள் 
பின்வருமாறு: 
i. UNIQUE கட்டுப்பாடு: 
➢ இந்த கட்டுப்பாடு குறிப்பிட்ை சநடுவரிரெகளில் எந்த இரு வரிரெகளும் ஒகை மதிப்ரப 

சகாண்டிருக்காது என்பரத உறுதி செய்கிறது.  
➢ உதாைைத்திற்கு, student அட்ைவரையில் Admno என்ற புலத்திற்கு UNIQUE கட்டுப்பாட்ரை 

பயன்படுத்தி, ஒகைகெர்க்ரக எண் இரு மாைவர்களுக்கு தைப்பைாதரத உறுதி செய்து 
சகாள்ளலாம். 

➢ இந்த கட்டுப்பாட்ரை கீழ்க்கண்ைவாறு பயன்படுத்திக் சகாள்ளலாம்: 
CREATE TABLE Student 

( 

Admno integer NOT NULL UNIQUE,  → UNIQUE கட்டுப்பாடு 

Name char (20) NOT NULL 

); 

ii. PRIMARY KEY கட்டுப்பாடு: 
➢ ஒரு பதிரவ தனித்தன்ரமகயாடு அரையாளம் காட்டும் ஒரு புலம். 
➢ ஒரு அட்ைவரையில் ஒரு புலத்ரத மட்டுகம Primary Key  ஆக குறிப்பிை முடியும். 
➢ Primary Key  என்ற கட்டுப்பாட்டுைன் அறிவிக்கப்படும் புலம், NOT NULL என்ற 

கட்டுப்பாட்ரையும் சகாண்டிருக்க கவண்டும். 
CREATE TABLE Student 

( 

Admno integer NOT NULL PRIMARY KEY,  → PRIMARY KEY கட்டுப்பாடு 

Name char(20)NOT NULL 

);  

iii. DEFAULT கட்டுப்பாடு: 
➢ ஒரு புலத்தில் முன்னியல்பு மதிப்புகரள இருத்தி ரவக்க பயன்படுகிறது. 
➢ DEFAULT கட்டுப்பாட்ரை சகாண்ை குறிப்பிட்ை புலத்தில் மதிப்பு சகாடுக்காவிடில், தானாககவ 

முன்னியல்பு மதிப்பு அந்த புலத்தில் இருத்தப்படும். 
iv. CHECK கட்டுப்பாடு: 
➢ ஒரு புலத்தின் மதிப்பின் வைம்ரப நிர்ையிக்க உதவுகிறது. 
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➢ CHECK கட்டுப்பாடு நிபந்தரனகரள வரையறுக்க, ஒப்பீட்டு மற்றும் தருக்க செயற்குறிகரள 
பயன்படுத்திசகாள்ளும். 

v. அட்ைவடை கட்டுப்பாடு: 

➢  ஒரு அட்ைவரையில் உள்ள புலங்களின் குழுவிற்கு கட்டுப்பாட்ரைப் பயன்படுத்தினால், 
அதரன அட்ைவரைக் கட்டுப்பாடு என்கிகறாம். சபாதுவாக, அட்ைவரை கட்டுப்பாடு 
அட்ைவரை வரையறுப்பின் இறுதியில் குறிப்பிைப்படும். 
CREATE TABLE Student 

( 

Admno integer NOT NULL,  

Firstname char(20), 

Lastname char(20), 

Gender char(1) DEFAULT=’M’,  → DEFAULT கட்டுப்பாடு 

Age integer CHECK (Age <= 19),  → CHECK கட்டுப்பாடு 

PRIMARY KEY (Firstname, Lastname)  → அட்ைவடை கட்டுப்பாடு 

); 

2. கீழ்காணும்  ணிைாைர் அட்ைைணைணை கருத்தில் மகாண்டு, (i) முதல் (iv) ைணரயிலான 
வினாக்களுக்கு SQL கட்ைணைகணை எழுதுக. 

EMPCODE NAME DESIG PAY ALLOWANCE 
S1001 Hariharan Supervisor 29000 12000 
P1002 Shaji Operator 10000 5500 
P1003 Prasad Operator 12000 6500 
C1004 Manjima Clerk 8000 4500 
M1005 Ratheesh Mechanic 20000 7000 

i) அணனத்து  ணிைாைர்களின் விைரங்கணை அைர்கள் ம றும் ெம் ைங்களின் இறங்கு 
ைரிணெயில் காண்பிக்க. 
ii) 5000 முதல் 7000 ைணர ALLOWANCE ம றும் அணனத்து  ணிைாைர்களின் விைரங்கணை 
காண்பிக்க. 
iii) Mechanic வளகளய ைார்ந்த ைணியாைர்களை நீக்க 
iv) ஒரு புதிை ைரிணெணை உருைாக்க. 
v) Operators வளகளய ைார்ந்த அளனத்து    ணிைாைர்களின் விைரங்கணை காண்பிக்க. 
SQL கட்ைடளகள்: 
i) SELECT * FROM EMPLOYEE ORDER BY PAY DESC; 

ii) SELECT * FROM EMPLOYEE WHERE ALLOWANCE BETWEEN 5000 AND 7000; 

iii) DELETE FROM EMPLOYEE WHERE DESIG='MECHANIC'; 
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iv) INSERT INTO EMPLOYEE VALUES ('S1006', 'RAJESH', 'MECHANIC', 20000, 7000); 

v) SELECT * FROM EMPLOYEE WHERE DESIG='OPERATOR'; 

3. SQL ன் கூறுகள்? ஒவ்மைான்றிற்கும் கட்ைணைகணை எழுதுக. 
1) தரவு வடரயடற சமாழி (DDL):  

இது தைவுத்தள அரமப்பு (அ) திட்ை வடிவரமப்பிரன வரையறுக்கும் SQL, கூற்றுகரள 
சகாண்டிருக்கும். 
i. CREATE; தைவுத்தள அட்ைவரைரய உருவாக்க. 
ii. ALTER: தைவுத்தளத்தின் வடிவரமப்ரப மாற்றியரமக்க. 
iii. DROP: தைவுத்தளத்தில் உள்ள அட்ைவரைகரள நீக்க. 
iv. TRUNCATE: ஒரு அட்ைவரையில் உள்ள அரனத்து பதிவுகரளயும் அழிக்கும்.  
   கமலும், அவற்றுக்சகன ஒதுக்கப்பட்ை இைத்ரதயும் விடுவிக்கும். 

2) தரவு டகயாளுதல் சமாழி (DML):  
இது தைவுகரள கெமித்தல், அழித்தல் மற்றும் மாற்றியரமப்பதற்கான SQL கூற்றுகரள 
சகாண்டிருக்கும். 
i. INSERT: அட்ைவரையில் தைவுகரள நுரழக்க 
ii. UPDATE: தைவுகரள புதுப்பிக்க 
iii. DELETE: பதிவுகரள நீக்கும். ஆனால் அவற்றிற்கு ஒதுக்கப்பட்ை நிரனவக பகுதிரய  
   விடுவிக்காது. 

3) தரவு கட்டுப்பாடு சமாழி (DCL):  
தைவுகளின் அணுகுதரல கட்டுப்படுத்தும் ஒரு நிைலாக்க சமாழியாகும். இது தைவுத்தளத்ரத 
அணுகுவதற்கான சிறப்புரிரமரய கட்டுப்படுத்துகிறது (அங்கீகாைம்).  
i. GRANT: பயனர்களுக்கு அனுமதி வழங்கும் 
ii. REVOKE: தைப்பட்ை அனுமதிரய திரும்பப் சபறும் 

4) பரிவர்த்தடன கட்டுப்பாடு சமாழி (TCL):  
அட்ைவரையில் உள்ள தைவுகளுக்கு செய்யப்படும் மாற்றங்கரள நிர்வகிக்கிறது. 
i. COMMIT:  பரிவர்த்தரனரய நிைந்தைமாக கெமிக்கும் 
ii. ROLLBACK: முந்ரதய COMMIT நிரல வரை மீட்சைடுக்கும் 
iii. SAVEPOINT: ROLLBACK செய்வதற்கு ஏதுவாக தைவுத்தள பரிவர்த்தரனரய தற்காலிகமாக 
கெமிக்கும் 

5) தரவு வினவல் சமாழி (DQL):  
தைவுகரள வினவுதலுக்கும், மீட்சைடுப்பதற்கான கட்ைரளகரள சகாண்டுள்ளது. 
i. SELECT:  அட்ைவரையிலுள்ள பதிவுகரள சவளிக்காட்டும் 
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4.  ாைைர் அட்ைைணையில் பின்ைரும் SQL கூற்றுகணை கட்ைண க்கவும். 
i) SELECT கூற்று GROUP BY Clause  ைன் டுத்தி 
ii) SELECT கூற்று ORDER BY Clause  ைன் டுத்தி 
மாைவர் அட்ைவடை பின்வரும் தரடவக் சகாண்டிருக்கும்: 

Admno Name Gender Age Place 

100 Ashish M 17 Chennai 

101 Adarsh M 18 Delhi 

102 Akshith M 17 Bangalore 

103 Ayush M 18 Delhi 

104 Abinandh M 18 Chennai 

105 Revathi F 19 Chennai 

106 Devika F 19 Bangalore 

107 Hema F 17 Chennai 

i) SELECT கூற்று GROUP BY Clause பயன்படுத்தி 
➢ SELECT கூற்று GROUP BY Clause பயன்படுத்தி வரிரெகள் அல்லது சநடுவரிரெகளில் ஒகை 

மாதிரியான மதிப்புகரள சகாண்ை மாைவர்கரள ஒரு சதாகுதியாக பிரிக்கலாம்.  
➢ உதாைைத்திற்கு ஒரு வகுப்பில உள்ள ஆண் மாைவர்கள் அல்லது சபண்மாைவிகளின் 

எண்ணிக்ரகரயத் சதரிந்துக் சகாள்ள, GROUP BY ஐ பயன்படுத்தலாம். 
சதாைரியல்:  

SELECT <column-name> FROM <table-name> GROUP BY <column-name>  

HAVING [condition]; 

கமற்கண்ை கட்ைரளரய மாைவர் அட்ைவரையில் பயன்படுத்த :  
SELECT Gender FROM Student GROUP BY Gender;  

கமற்கூறிய கட்ைரளயின் சவளியீடு பின்வருமாறு: 
Gender 

M 

F 

ii) SELECT கூற்று ORDER BY Clause பயன்படுத்தி 
➢ SELECT கூற்று ORDER BY Clause பயன்படுத்தி தைவுகரள ஒன்று அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை 

சநடுவரிரெகளின் அடிப்பரையில் ஏறு வரிரெயிகலா (௮) இறங்கு வரிரெயிகலா 
வரிரெப்படுத்தலாம். 

➢ சகாைாநிரலயாக (ASC சிறப்புச்சொல்),  ORDER BY தைரவ ஏறு வரிரெயில் வரிரெப்படுத்தும். 
➢ DESC சிறப்புச் சொல் தைரவ இறங்கு வரிரெயில் வரிரெப்படுத்தும். 
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சதாைரியல்:  
SELECT <column-name>[<column-name>…] FROM <table-name> GROUP BY 

<column-name>,<column-name> ASC|DESC; 

உதாரைத்திற்கு :  
மாைவர்களின் சபயரை அகை வரிரெப்படுத்திய பட்டியரல சவளியிை பயன்படும் கட்ைரளயரமப்பு  

SELECT * FROM Student ORDER BY Name;  

வரிரெப்படுத்தப்பட்ை மாைவர் அட்ைவரை பின்வருமாறு: 
Admno Name Gender Age Place 

104 Abinandh M 18 Chennai 

101 Adarsh M 18 Delhi 

102 Akshith M 17 Bangalore 

100 Ashish M 17 Chennai 

103 Ayush M 18 Delhi 

106 Devika F 19 Bangalore 

107 Hema F 17 Chennai 

105 Revathi F 19 Chennai 

5.  ணிைாைர்களுக்கான ஏவதனும் ஐந்து புலங்கணைக் மகாண்ை ஒரு அட்ைைணைணை 
உருைாக்க ஒரு SQL கூற்றிணன எழுதி, அந்த  ணிைாைர் அட்ைைணைக்கு ஒரு 
அட்ைைணை கட்டுப் ாட்ணை உருைாக்கவும். 
CREATE TABLE EMPLOYEE 

( 

EMPCODE CHAR(20), 

NAME  CHAR(20),  

DESIG VARCHAR(20),  

PAY INTEGER,  

ALLOWANCE INTEGER,  

PRIMARY KEY(EMPCODE) → அட்ைவடை கட்டுப்பாடு 

); 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. CSV யகாப்பானது பின்வருபவனவற்றுள் எவ்வாறு அலைக்கப்பட்டுள்ளது 

(அ) Flat File      (ஆ) 3D File    
(இ) String File      (ஈ) Random File 

2. CRLF என்பதன் விரிவாக்கம் 
(அ) Control Return and Line Feed   (ஆ) Carriage Return and Form Feed 
(இ) Control Router and Line Feed   (ஈ) Carriage Return and Line Feed 

3. பின்வருபவனவற்றுள் எந்த செயற்கூைானது CSV யகாப்பினில் பல்யவறு செயல்பாடுகலள செய்ய 
லபத்தானால் வைங்கப்பட்டுள்ளது ஆகும்? 
(அ) py    (ஆ) xls    (இ) csv   (ஈ) os 

4. உருவப்பைம் அல்ைது இயங்குநிலை யகாப்பு யபான்று உலை அல்ைாத யகாப்புகலள லகயாள பின்வரும் 
எந்த முலைலையானது பயன்படுகிைது? 
(அ) உலை    (ஆ) இருேநிணை  (இ) xls    (ஈ) csv 

5. யகாப்பினில் ஒரு வரிலெலய தவிர்க்க பயன்படும் கட்டலள  
(அ) next()    (ஆ) skip()   (இ) omit()   (ஈ) bounce() 

6. பின்வருபவனவற்றுள் CSV செயற்கூறில் writer() முலையால் வைங்கப்பட்டுள்ள வரி முறிப்பான் எது? 
(அ) Line Terminator     (ஆ) Enter Key     
(இ) Form Feed      (ஈ) Data Terminator  

7. பின்வரும் நிைலின் சவளியீடு யாது? 
“city.csv” என்ை யகாப்பில் கீயையுள்ள விவைங்கலளக் சகாண்டிருப்பின்  
chennai,mylapore 

mumbai,andheri 

import csv 

d=csv.reader(open(“C:\PYPRG\ch13\city.csv”)) 

next(d) 

for row in d: 

     print(row) 

(அ) chennai,mylapore     (ஆ) mumbai,andheri   
(இ) chennai       (ஈ) chennai,mylapore  
 mumbai               mumbai,andheri 

8. CSV யகாப்பானது பின்வருபவனவற்றுள் எவ்வாறு அலைக்கப்பட்டுள்ளது 
(அ) listreader()      (ஆ) reader()    
(இ) tuplereader()      (ஈ) DictReader() 

பைத்தான் மற்றும் CSV ககாப்புக்கள் 13 
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9. ஏற்கனயவ உள்ள யகாப்பில் உள்ள தைவுகளில் சிை ைாற்ைங்கள் செய்வதும் அல்ைது யைலும் தைலவ 
யெர்ப்பது இவ்வாறு அலைக்கைாம் 
(அ) புதிப்பித்தல்      (ஆ) இறுதியில் யெர்த்தல்   
(இ) ேொற்ைம் செய்தல்     (ஈ) திருத்துதல் 

10. “test.csv” என்ை யகாப்பில் பின்வரும் நிைல் என்ன விவைத்லத எழுதும் 
import csv 

D=[ [‘Exam’],[‘Quarterly’],[‘Halfyearly’] ] 

csv.register_dialect(‘M’,lineterminator=’\n’) 

with open(“C:\pyprg\ch13\test.csv”, ‘w’) as f: 

wr=csv.writer(f,dialect=’M’) 

wr.writerows(D) 

f.close() 
(அ) Exam Quarterly Halfyearly    (ஆ) Exam Quarterly Halfyearly 
(இ) E        (ஈ) Exam,  
    Q             Quarterly,  
    H           Halfyearly  

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. CSV வகாப்பு என்றால் என்ன? 

CSV (Comma Separated Values) ககாப்பானது ஒவ்சவாரு வரிரெயிலும் காற்புள்ளி அல்லது கவறு 
ஏகதனும் ஒரு பிரிப்பாரனக் சகாண்டு பிரிக்கப்பட்ை பல புலங்கரள சகாண்டுள்ள பயனர் படிக்கக் கூடிய 
உரை ககாப்பாகும். 

2. ண த்தான் மூலம் CSV வகாப்ண   டிப் தற்கான இரு ைழிகணை குறிப்பிடுக. 
i) csv.reader( ) செயற்கூரற பயன்படுத்துதல் 
ii) DictReader இனக்குழுரவ பயன்படுத்துதல் 

3. வகாப்பின் மகாைாநிணல முணறண கணை குறிப்பிடுக. 
‘r’ என்ை படித்தல் முலைலை யகாப்லப திைக்கும் யபாது சகாடாநிலையாகும். 
‘t’ என்ை உலை முலைலை படித்தல் ைற்றும் எழுதுதல் செயல்பாடுகளில் சகாடாநிலையாகும். 

4. next() யையற்கூறின் ையன்ைாடு என்ன? 
CSV யகாப்பிலனத் திைந்து படிக்கும் யபாது ஒரு வரிலெலயத் தவிர்க்க next() செயற்கூறு பயன்படுகிைது.  

5. CSV வகாப்பில் ஒன்றிற்கு தமற்ைட்ட யேடுவரிளைளய எவ்வாறு வரிளையாக்கம் யைய்வாய்? 
எடுத்துக்காட்டு தருக. 

ஒன்றிற்கு யைற்பட்ட புைங்கலள வரிலெப்படுத்த itemgetter() என்பதில் ஒன்றுக்கு யைற்பட்ட சுட்டு 
எண்கலள குறிப்பிடுவதன் மூைம் நிலையவற்ைைாம். 
சதாடரியல்: operator.itemgetter(colno) 
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எடுத்துக்காட்டு:  
test.csv என்ை யகாப்லப எடுத்துக்சகாள்யவாம். 

name,age 

 Nandhini,20 

 Mathu,20 

 Nikhil,19 

ஒன்றிற்கு யைற்பட்ட புைங்கலள வரிலெப்படுத்துவதற்கான குறிமுலை  
 import csv, operator 

 data = csv.reader(open(‘d:\\test.csv’)) 

 next(data) 

 sortedlist=sorted(data, key=operator.itemgetter(age, name)) 

 for row in sorterdlist: 

  print(row) 

வெளியீடு:  
[19,Nikhil] 

[20,Mathu] 

[20,Nandhini] 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தானிலுள்ை open( ) மெைற்கூற்ணற  ற்றி குறிப்பு எழுதுக. வ லும் இதன் இரண்டு 

ைழிமுணறகளின் வைறு ாடுகள் என்ன? 
open( ) செயற்கூறு ஒரு csv ககாப்ரப திறக்கும். இரத பயன்படுத்தி ககாப்பின் தைவுகரள 

படிக்ககவா அல்லது மாற்றகவா முடியும். 
இதன் இைன்டு முரறகள் 

i.  f=open(“‘sample.csv’’) 
ii. with open(“sample.csv’) as f: 
கமகல குறிப்பிட்டுள்ள முதல் முரறயானது பாதுகாப்பானது அல்ல, ஏகதனும் ஒரு பிரழ 

ஏற்படுசமனில் அந்த செயல்பாட்டிலிருந்து நிைலானது ககாப்ரப மூைாமல் சவளிகயறும். இைண்ைாவது 
முரறரய பயன்படுத்தும்கபாது, with  சதாகுதியிலிருந்து சவளிகயறும் கபாது அதனுள்கள 
சகாடுக்கப்பட்டுள்ள ககாப்பு மூைப்படும். 

2. ஏற்கனவை உள்ை வகாப்பில்  ாற்றம் மெய்யும் ண த்தான் நிரணல எழுதுக. 
 

Roll No  Name  City  

1  Harshini  Chennai  

2  Adhith Mumbai  

3  Dhuruv  Bengaluru  
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யைற்கண்ட "student.csv" ககாப்பில் ைாற்ைம் செய்வதற்கான லபத்தான் நிைல் பின்வருைாறு: 
import csv 

row=|’3’,’Meena’,’Bangalore’ | 

with open(‘student.csv’,‘r‘) as readFile: 

reader=csv.reader(readFile) 

lines=list(reader) 

lines[2]=row 

with open(‘student.csv‘,’w’) as writeFile: 

writer=csv.writer(writeFile) 

writer.writerows(lines) 

readFile.close( ) 

writeFile.close( ) 

ைாற்ைம் செய்யப்பட்ட "student.csv" யகாப்பின் தைவு 
 

Roll No  Name  City  

1  Harshini  Chennai  

2  Meena Bangalore 

3  Dhuruv  Bengaluru  

3. காற்புள்ளிணை(,) தானண வு பிரிப் ானாக மகாண்டுள்ை CSV வகாப்பிணன  டிப் தற்கான 
ண த்தான் நிரணல எழுதுக. 

import csv 

with open(‘student.csv’,'r') as readFile: 

reader=csv.reader(readFile) 

for row in reader: 

print(row) 

readFile.close( ) 

4. write  ற்றும் append mode முணறண களின் வைறு ாடு என்ன? 
 

write முடறடம append mode முடறடம 
ககாப்பின் தைவுகரள எழுதுவதற்கு திறக்கும். 
ககாப்பில் தைவுகள் இருப்பின் அரவ அழிக்கப்படும் 

ககாப்பின் தைவுகரள அழிக்காமல் அதன் 
இறுதியில் புதிய தைவுகரள கெர்ப்பதற்கு 
திறக்கும் 

குறிப்பிட்ை ககாப்பு இல்ரலசயனில் புதிய 
ககாப்பிரன உருவாக்கும் 

குறிப்பிட்ை ககாப்பு இல்ரலசயனில் புதிய 
ககாப்பு திறக்கப்படும் 
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5. reader()  ற்றும் DictReader() யையற்கூற்றின் வைறு ாடு என்ன? 
 

reader() DictReader() 
ஒவ்சவாரு வரிலயயும் படித்து அவற்லை 
சநடுவரிலெகளின் பட்டியைாக (list) அலைக்கும். 

சபாருலள உருவாக்கி அலத Dictionary 
இலைக்கும் 

பட்டியல் (list/tuple) பதிவுகளுடன் யவலை 
செய்யும் 

அகைாதியில் (Dictionary) யவலை செய்யும் 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. எக்மெல்  ற்றும் CSV ககாப்பின் கவறுபாடு என்ன? 

EXCEL CSV 
யகாப்பின்  அலனத்து அட்டவலைத் 
தாளிலுள்ள சபாருளைக்கம் மற்றும் 
வடிவூட்ைல்கரள உள்ளைக்கிய தகவல்கரள 
இருநிரல வடிவில் சகாண்ை ககாப்பாகும். 

CSV வடிவத்தில் காற்புள்ளிகளால் பிரிக்கப்பட்ை 
சதாைர்ச்சியான மதிப்புகரளக் சகாண்ை எளிய 
உரை வடிவ ககாப்பாகும். 
 

EXCEL ககாப்புகரள படிப்பதற்கு, அவற்ரற 
உருவாக்கப்பட்ை பயன்பாடுகரள சகாண்டு 
மட்டுகம படிக்க முடியும். அது கபான்கற 
எழுதுதலும் ஆகும் 

CSV ககாப்புகரள Windows இயக்க அரமப்பில் 
உள்ள Notepad, MS Excel, OpenOffice 
கபான்ற உரைப் பதிப்பான்கரளக் சகாண்டு 
திறக்கலாம். 

EXCEL ககாப்பிரன “.xls” அல்லது “.xlsx” என்ை   
நீட்டிப்புைன் தனியுரிம வடிவலைப்பு வலகயில் 
யெமிக்கும். 

அட்ைவரை வடிவ தகவல்கலள .csv நீட்டிப்புைன் 
உரைக் ககாப்புகளாக கெமிக்கும் 

EXCEL ஆனது தைரவ இறக்கம் செய்யும் கபாது 
அதிக நிரனவக இைத்ரத எடுத்துக் சகாள்ளும். 

CSV ககாப்புகரள இறக்கம் செய்யும் கபாது 
யவகைாக செயல்படும். குலைவான நிரனவக 
இைத்ரத எடுத்துக் சகாள்ளும். 

2.  ல்வைறு வகாப்பு முணறண களின் ம ாருள்கணை  ட்டிைலிடுக. 
முரற விளக்கம் 
‘r’ படிப்பதற்கு மட்டுகம ஒரு ககாப்பிரன திறக்கும். (தானரமவு நிரல) 
‘w’ ககாப்பில் தைவுகரள எழுதுவதற்கு திறக்கும். குறிப்பிட்ை ககாப்பு இல்ரலசயனில்,  புதிய 

ககாப்பிரன உருவாக்கும். ககாப்பில் தைவுகள் இருப்பின் அரவ அழிக்கப்படும் 
‘x’ தனித்துவமான பரைப்பிற்காக ககாப்பிரன திறக்கும். ககாப்பு முன்கப  

உருவாக்கப்பட்டிருந்தால் இந்த செயல் முரறயானது கதால்வியரையும். 
‘a’ ககாப்பின் தைவுகரள அழிக்காமல் அதன் இறுதியில் புதிய தைவுகரள  கெர்ப்பதற்கு 

திறக்கும். குறிப்பிட்ை ககாப்பு இல்ரலசயனில் புதிய ககாப்பிரன 
உருவாக்கும் 
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‘r’ உரை முரறரமயில் ககாப்பு திறக்கும். (தானரமவு நிரல) 
‘b’ இருமநிரல முரறரமயில் ககாப்பிரன திறக்கும். 
‘+’ புதுப்பித்தலுக்காக ககாப்பிரன திறக்கும். (படித்தல் மற்றும் எழுதுதல்) 

3. ண த்தானில் ஒரு வகாப்ண   டிப் தற்கான  ல்வைறு ைழிமுணறகணை எழுதுக. 
CSV ககாப்பிரன படிக்க இைண்டு வழி முரறகள் உள்ளன.  

i) csv.reader( ) செயற்கூரற பயன்படுத்துதல் 
ii) DictReader இனக்குழுரவ பயன்படுத்துதல் 

i) csv.reader( ) செயற்கூடற பயன்படுத்துதல்: 
➢ reader( )  செயற்கூறானது ககாப்பின் ஒவ்சவாரு வரிரயயும் படித்து அவற்ரற  சநடுவரிரெகளின் 

பட்டியலாக (List) அரமக்கும். 
➢ இச்செயற்கூரற பயன்படுத்தி பயனர் ககாப்பின் தைவுகளில் உள்ள இைட்ரை கமற்ககாள் குறி (“  “), 

(|) மற்றும் (,) கபான்ற பல்கவறு வடிவரமப்புகரள பயன்படுத்தி படிக்கலாம். 
➢ csv.reader( ) செயற்கூறின் சதாைரியல்: 

csv.reader(fileobject,delimiter,fmtparams) 

✓ fileobject: ககாப்பின் முரற 
✓ fileobject: விருப்பத்கதர்வு. செந்தைகவைம்புக் குறிகரள ( ,|) சகாண்டிருக்கும். மற்றரவகள் 

தவிர்க்கப்படும். 
✓ fileobject: சகாைாநிரல மதிப்புகரளகமற்பதிப்பு செய்ய / நீக்க பயன்படும் விருப்பத்கதர்வு 

அளபுருவாகும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

import csv 

with open(‘Student.csv’,'r') as readFile: 

reader=csv.reader(readFile) 

for row in reader: 

      print(row) 

readFile.close( ) 

ii) DictReader இனக்குழுடவ பயன்படுத்துதல்: 
➢ இது ஒரு சபாருரள உருவாக்கி அரத Dictionary யில் இரைக்கும். 
➢ இது காற்புள்ளியால் பிரிக்கப்பட்ை CSV ககாப்பின் முதல் வரிரய Dictionary  திறவுககால் 

(Dictionary Key) என கருதும். 
➢ அடுத்தடுத்த வரிரெயில் உள்ள சநடுவரிரெயானது Dictionary-ன் மதிப்புகளாக செயல்படும். 

இவற்ரற உரிய திறவுககால் மூலம் அணுக முடியும். 
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எடுத்துக்காட்டு: 
import csv 

filename="Student.csv" 

myfile=csv.DictReader(open(‘Student.csv’,‘r‘)) 

for row in myfile: 

print(dict(row)) 

4. தனிப் ைனாக்கம் பிரிப் ானுைன் கூடிை CSV  ககாப்ரப எழுதுவதற்கான ரபத்தான் நிைரல 
எழுதுக. 
import csv  

csvData = [[‘SNO’,’Items’], [‘1’,’Pen’], [‘2’,’Book’], [‘3’,’Pencil’]]  

csv.register_dialect(‘myDialect’,delimiter=‘|’,quotechar = ‘”’,  

quoting=csv.QUOTE_ALL)  

with open(‘c:\pyprg\ch13\quote.csv’, ‘w’) as csvFile:  

writer = csv.writer(csvFile, dialect=’myDialect’)  

writer.writerows(csvData)  

print(“writing completed”)  

csvFile.close() 

5. வகாப்பிலுள்ை தரணை ைடிைண ப் தற்கு பின் ற்ற வைண்டிை விதிமுணறகணை எழுதுக. 
1. ஒவ்சவாரு வரிரெயும் புதிய வரியில் இருத்த அந்த வரியில் நுரழவு சபாத்தாரன அழுத்த 

கவண்டும். எடுத்துக்காட்டு :  
xxx,yyy  
 என்ற குறியீைானது நுரழவு விரெரய குறிக்கும். 

2. ககாப்பின் கரைசி பதிவானது வரி முறிவு / வரி செலுத்தி பிரிப்பாரனக் சகாண்டிருக்கலாம் அல்லது 
இல்லாமலும் இருக்கலாம். எடுத்துக்காட்டு : 
ppp,qqq  
yyy,xxx  

3. ககாப்பின் முதல் வரிரெ, தரலப்ரப குறிப்பதாக இருக்கலாம். இது ஒரு விருப்பத் கதர்வு ஆகும். 
ககாப்பின் தரலப்பானது புலங்களின் சதாைர்புரைய சபயரிரன சகாண்டிருக்க கவண்டும். 
எடுத்துக்காட்டு : 
field_name1,field_name2,field_name3  
aaa,bbb,ccc  
zzz,yyy,xxx CRLF (Carriage Return and Line Feed) 
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4. தரலப்பு மற்றும் ஒவ்சவாரு பதிவிலும் ஒன்று அல்லது அதற்கு கமற்பட்ை புலங்கள் காற்புள்ளியால் 
பிரிக்கப்பட்டிருக்கலாம். பதிவின் கரைசி புலத்ரத சதாைர்ந்து காற்புள்ளி இைம்சபறல் கூைாது. 
எடுத்துக்காட்டு : 
Red, Blue 

5. ஒவ்சவாரு புலமும் இைட்ரை கமற்ககாள் குறிகளுக்குள் சகாடுக்கப்பைலாம் அல்லது 
சகாடுக்கப்பைாமல் இருக்கலாம். எடுத்துக்காட்டு : 
“Red”, “Blue”, “Green” 
Black, White, Yellow 

6. புலங்களில் வரி திருப்பி, இைட்ரை கமற்ககாள் குறி மற்றும் காற்புள்ளி கபான்றரவகரள 
சகாண்டிருந்தால், அரவகள் இைட்ரை கமற்ககாள் குறிகளுக்குள் சகாடுக்கப்பை கவண்டும். 
எடுத்துக்காட்டு : 
Red, “,”, Blue CRLF  
Red, Blue , Green  

7. புலமானது இைட்ரை கமற்ககாள் குறிகளுக்குள் சகாடுக்கப்பட்டிருந்தால், இைட்ரை கமற்ககாள் 
குறிகளுக்குள் உள்ள புலமானது மற்சறாரு இைட்ரை கமற்ககாள் குறிகளுக்குள் அரமக்கப்பை 
கவண்டும். எடுத்துக்காட்டு : 
“Red, ” “Blue”, “Green”,  
, , White 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வருவனவற்றுள் எது Scripting சைாழி அல்ை? 

(அ)  ாவாஸ்கிரிப்ட்   (ஆ) PHP   (இ) சபர்ல்   (ஈ) HTML 
2. லபத்தான் நிைலில் C++ நிைலை தருவித்தல் எவ்வாறு அலைக்கப்படுகிைது? 

(அ) wrapping செய்தல்  (ஆ) பதிவிைக்கம் செய்தல்  (இ) இலைத்தல்   (ஈ) பிரித்தல் 
3. API ன் விரிவாக்கம் is 

(அ) Application Programming Interpreter    
(ஆ) Application Programming Interface 
(இ) Application Performing Interface   
(ஈ) Application Programming Interlink 

4. லபத்தான் ைற்றும் C++ நிைல்கலள இலடமுகப்படுத்துவதற்கான கட்ைலைப்பு 
(அ) Ctypes    (ஆ) SWIG   (இ) Cython   (ஈ) Boost 

5. பின்வருவனவற்றுள் எது உங்கள் குறிமுலைய தனித்தனி பகுதிகளாக பிரித்சதடுப்பதற்கான 
சைன்சபாருள் வடிவலைப்பு சதாழில்நுட்பம்? 
(அ) சபாருள்யநாக்கு நிைைாக்கம்    (ஆ) கூறுநிடை நிரைாக்கம் 
(இ) குலைந்த  நிலை சைாழி  நிைைாக்கம்   (ஈ) செயல்முலையநாக்கு நிைைாக்கம் 

6. நீங்கள் விண்யடாஸ் இயக்க முலைலையுைன் சதாைர்பு சகாள்ள எந்த கூறுநிலை அனுைதிக்கிைது? 
(அ) OS கூறுநிணை     (ஆ) sys கூறுநிலை   
(இ) csv கூறுநிலை        (ஈ) getopt கூறுநிலை  

7. ெைங்கலள எந்த ைாதிரியாக பிரிக்கும் சபாழுது பிலையின்றி அலைந்தால், getopt( ) சவற்று அணிலய 
திருப்பி அனுப்பும்? 
(அ) argv ைாறி   (ஆ) opt ைாறி   (இ) args ேொறி   (ஈ) ifile ைாறி  

8. பின்வரும் நிைல் பகுதியில் உள்ள செயற்கூறின் சபயலை அலடயாளம் காண்க. 
if __name__ =='__main__': 
main(sys.argv[1:]) 
(அ) main(sys.argv[1:])  (ஆ) __name__   (இ) __main__   (ஈ) argv 

9. கீழ்க்கண்ைவற்றுள் எது உலை, எண்கள், பைங்கள் ைற்றும் அறிவியல் ொர்ந்த தைவுகலள செயைாக்கப் 
பயன்படும்? 
(அ) HTML    (ஆ) C    (இ) C++    (ஈ) PYTHON 

10. __name__ இது எதலன சகாண்டுள்ள்து ? 
(அ) C++ filename      (ஆ) main() name   
(இ) python filename     (ஈ) os module name 

பைத்தானில் C++ நிரல்கபள 
இறக்கம் செய்தல் 
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ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. Scripting ம ாழிக்கும்,  ற்ற நிரலாக்க ம ாழிக்கும் உள்ை தத்துைர்த்த வைறு ாடு ைாது? 
➢ Scripting சமாழிக்கு சதாகுத்தல் படிநிரலத் கதரவப்பைாது, மாறாக விளக்கம் கதரவப்படும். 
➢ நிைலாக்க சமாழிக்கு சதாகுப்பான்/நிைல் சபயர்ப்பி கதரவப்படுகிறது. 
➢ Scripting சமாழிக்கு வரிசமாழி மாற்றித் கதரவப்படுகிறது. 

2. மதாகுப் ான்  ற்றும் ைரிம ாழி  ாற்றிணை வைறு டுத்துக. 
சதாகுப்பான் வரிசமாழி மாற்றி 

முழு நிைரலயும் ஸ்ககன் செய்து அரத 
ஒட்டுசமாத்தமாக இயந்திை குறியீைாக சமாழி 
சபயர்க்கிறது. 

ஒவ்சவாரு வரியாக சமாழிசபயர்க்கிறது. 
 

முழு நிைரலயும் ஸ்ககன் செய்த பின்னகை இது 
பிரழ செய்திரய உருவாக்குகிறது. எனகவ 
பிரழத்திருத்தம் ஒப்பீட்ைளவில் கடினமாகிறது. 

முதல் பிரழ ஏற்படும் வரை சமாழிசபயர்ப்ரப 
சதாைர்கிறது. முதல் பிரழ ஏற்பட்ைதும் 
சமாழிசபயர்ப்ரப நிறுத்திவிடும். எனகவ பிரழ 
திருத்தம் செய்வது எளிது. 

3. விரிவாக்கம் தருக i) SWIG  ii) MinGW 
(i) SWIG: Simplified Wrapper Interface Generator 

(ii) MinGW: Minimalist GNU for Windows 

4. கூறுநிணலகளின்  ைன் ைாது? 
➢ கூறுநிரல நிைலாக்கம் என்பது குறிமுரறரய சிறுசிறு பகுதிகளாக பிரிப்பதற்கான சமன்சபாருள் 

வடிவரமப்பு நுட்பமாகும். 
➢ கூறுநிரல, குறிமுரறயின் மறுபயனாக்கத்ரத வழங்குகிறது. 
➢ சவவ்கவறு நிைல்களில், நாம் மிகுதியாக பயன்படுத்தும் செயற்கூறு வரையரறகரள 

நகசலடுப்பதற்கு பதிலாக, அவற்ரற ஒரு கூறுநிரலயில் வரையறுத்து, தருவித்துக் சகாள்ளலாம். 
5. cd கட்ைணையின்  ைன் ைாது? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
➢ cd என்பது change directory. இது ஒரு ககாப்புரறயிலிருந்து மற்சறாரு ககாப்புரறக்கு 

மாறுவதற்கு பயன்படும் DOS கட்ைரளயாகும். 
➢ இந்த எடுத்துக்காட்டில், "C:\>" என்ை ககாப்புரறயிலிருந்து  pyprg என்ை ககாப்புரறக்கு ைாை 'cd 

pyprg' என்ற கட்ைரளரயத் தட்ைச்சு செய்க. 
➢ இது "C:\pyprg>" ஆக மாறுகிறது. 

 
 
 
 
 

 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 

                                       ..93..                                          



 

 

 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. ண த்தான்  ற்றும் C++ வைறு டுத்துக. 

டபத்தான் C++ 
லபத்தான் ஒரு வரி சமாழி மாற்றி சமாழியாகும் C++ சமாழி, ஒரு சதாகுப்பு சமாழியாகும் 
லபத்தான் மாறும் தன்ரம சகாண்ை சமாழி C++ நிரலயான தன்ரம சகாண்ை 

சதாகுக்கப்பட்ட சமாழி 
மாறிரய அறிவிக்கும் கபாது, அது ொர்ந்த தைவின 
வரகரய குறிப்பிைத் கதரவயில்ரல 

மாறிரய அறிவிக்கும் கபாது, தைவினத்ரத 
குறிப்பிை கவண்டும் 

Scripting மற்றும் சபாதுப் பயன் சமாழி சபாதுப்பயன் நிைலாக்க சமாழி 
2. Scripting யமாழியின்  ைன் ாடுகள் ைாணை? 
❖ ஒரு நிைலில் சில செயல்பாடுகரள தானியங்குப்படுத்துதல். 
❖ தைவு சதாகுப்பிலிருந்து தகவரலப் பிரித்சதடுத்தல். 
❖ பழரமயான நிைலாக்க சமாழிகளுைன் ஒப்பிடும் கபாது, குரறந்த நிைல் குறிமுரறரயக் சகாண்ைது. 
❖ பயன்பாடுகளுக்கு புதிய செயல்பாடுகரள சகாண்டு வை முடியும். கமலும், சிக்கலான அரமப்புகரள 

ஒருங்கரமக்க முடியும். 
3. MinGW என்றால் என்ன? அதன்  ைன் ைாது? 
❖ MinGW இயக்க கநை தரலப்புக் ககாப்புகளின் சதாகுப்ரபக் குறிக்கிறது. 
❖ விண்கைாஸ் இயக்க முரறரமயில் இயங்கும் வரகயில் C, C++ மற்றும் FORTRAN நிைல் 

குறிமுரறகரளத் சதாகுக்கவும், இரைக்கவும் இது பயன்படுகிறது. 
❖ இது விண்கைாஸ்-ன் C++க்கு சிறந்த சதாகுப்பான்/ நிைல் சபயர்ப்பி. 
❖ MinGW g++ ரய பயன்படுத்தி, ரபத்தான் நிைல் மூலம் C++ நிைல்கரள சதாகுத்து இயக்க 

அனுமதிக்கிறது. 
4. கீழ்க்காணும் கூற்றில் கூறுநிணல, மெைற்குறி, ைணரைணறயின் ம ைர் ஆகிைைற்ணற 

அணைைாைம் காண்க. 
welcome.display( ) 

welcome → செயற்கூறு அரமப்பு 

.  → புள்ளி செயற்குறி 

display( ) → கூறுநிரலயின் சபயர் 
5. sys.argv என்றால் என்ன? 
❖ argv கட்ைரள வரி உள்ளீட்டு வழியாக வரும் உருப்படிகள் அரனத்ரதயும் சகாண்டிருக்கும 

sys.argv என்பது ரபத்தான் நிைலுக்கு அனுப்பி ரவக்கப்படும் கட்ைரள வரி செயலுருபுகளின் 
பட்டியைாகும் 

❖ argv கட்ைரள வரி உள்ளீட்டு வழியாக வரும் உருப்படிகள் அரனத்ரதயும் சகாண்டிருக்கும். 
❖ sys.argv[0] : செயல்படுத்த யவண்டிய நிைலின் சபயர் 
❖ sys.argv[1] : நிைலுக்கு அனுப்பப்படும் முதல் செயலுருப்பு 
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ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. ளைத்தானில் எததனும் 5 ைண்புக்கூறுகளைக் கூறவும். 
❖ லபத்தான் யதலவயற்ை (Garbage) ைதிப்புக்கலளச் யெகரிக்கும் தானியங்கிலயப் பயன்படுத்துகிைது. 

ஆனால் C++ சைாழியில் இந்த பண்புக்கூறு கிலடயாது 
❖ லபத்தான் ஒரு ைாைக்கூடிய வலகலயச் ொர்ந்த சைாழி. ஆனால் C++ ஒரு நிலையான 

சைாழியாகும்.  
❖ லபத்தான் வரி சைாழி ைாற்றி மூைம் இயங்குகிைது. ஆனால் C++ சைாழி முன்சதாகுக்கப்பட்டது 
❖ C++ நிைல் குறிமுலைலயக் காட்டிலும் லபத்தான் குறிமுலை 5 லிருந்து 10 தடலவகள் (ைடங்குகள்) 

குலைவானது. 
❖ லபத்தானில், சவளிப்பலடயாகத் தைவினங்கலள அறிவிக்கத் யதலவயில்லை. ஆனால் C++-ல் 

அலவ அறிவிக்கப்பட யவண்டும் 
❖ லபத்தானில், ஒரு செயற்கூறு எந்த வலகயான செயலுலபயும் ஏற்கும். யைலும், எந்த ஒரு, 

அறிவிப்பும் இல்ைாைல் பை ைதிப்புக்கலள திருப்பி அனுப்பும். ஆனால் C++ return கூற்று, ஒயை 
ைதிப்லப ைட்டுயை திருப்பி அனுப்பும்.  

2. பின்ைரும் கட்ைணை ஒவ்மைான்ணறயும் விைக்கவும். 
python <filename.py> -<i> <C++ filename without cpp extension> 
✓ python: கட்டலள வரியிலிருந்து லபத்தான் நிைலை செயல்படுத்துவதற்கான சிைப்புச்சொல் 
✓ filename.py: செயல்படுத்த கவண்டிய ரபத்தான் நிைலின் சபயர் 
✓ -i : உள்ளீட்டு முரறரம 
✓ C++ filename without cpp extension: சதாகுக்கப்பட்டு செயல்படுத்தப்பை கவண்டிய C++ நிைலின் 

சபயர் 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>>python pycpp.py —i pali 

3. ண த்தானில், sys, os, getopt கூறுநிணலகளின் வதணை என்ன என் ணத விைக்குக. 
(i) டபத்தானின் sys கூறுநிடல  

இந்த கூறுநிரல வரிசமாழி மாற்றியால் பயன்படுத்தப்படுகிறது.  
sys.argv 
❖ sys.argv என்பது ரபத்தான் நிைலுக்கு அனுப்பி ரவக்கப்படும் கட்ைரள வரி செயலுருபுகளின் 

பட்டியைாகும் 
❖ argv கட்ைரள வரி உள்ளீட்டு வழியாக வரும் உருப்படிகள் அரனத்ரதயும் சகாண்டிருக்கும். 
❖ sys.argv[0] : செயல்படுத்த யவண்டிய நிைலின் சபயர் 
❖ sys.argv[1] : நிைலுக்கு அனுப்பப்படும் முதல் செயலுருப்பு 
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(ii) டபத்தானில் OS கூறுநிடல  
❖ ரபத்தானில் இருக்கும் OS கூறுநிரல இயக்க முரறரமரய ொர்பு செயல்பாட்டுைன் 

பயன்படுத்துவதற்கான ஒரு வழிமுரறரய வழங்குகிறது.  
❖ ரபத்தான் இயங்கிக் சகாண்டிருக்கும்கபாது, விண்கைாஸ் இயக்க முரறரமயுைன் OS கூறுநிரல 

ஊைாை அனுமதிக்கும் செயற்கூறுகளாவன.  
❖ os.system() : செயல்தளத்தில் (Shell) C++ சதாகுத்தலுக்கான கட்ைரளரய இயக்கும். 

உதாைைத்திற்கு, C++ நிைரலத் சதாகுக்க g++ சதாகுப்பி செயல்படுத்தப்பை கவண்டும். இரத 
செயல்படுத்த, பின்வரும் கட்ைரளப் பயன்படுத்தப்படுகின்றது.  

 os.system (‘g++ ’ + <variable_name1> ‘ -<mode> ’ + <variable_name2> 

(iii) டபத்தான் getopt கூறுநிடல  

❖ ரபத்தானில் getopt கூறுநிரல கட்ைரள வரி கதர்வுகரளயும், செயலுருபுகரளயும் பிரித்சதடுக்க 
உதவுகிறது. 

சதாைரியல்:  
<opts>,<args>=getopt.getopt(argv,options,[long_options]) 

4. getopt() என்ற மெைற்கூறின் மதாைரிைணல எழுதி, அதன் மெைலுருபுகணையும், 
திருப்பிைனுப்பும்  திப்புகணையும் விைக்குக. 
❖ ரபத்தானில் getopt கூறுநிரல கட்ைரள வரி கதர்வுகரளயும், செயலுருபுகரளயும் பிரித்சதடுக்க 

உதவுகிறது. 
சதாைரியல்:  
<opts>,<args>=getopt.getopt(argv,options,[long_options]) 
✓ argv: பிரிக்கப்பை கவண்டிய செயலுருபின் மதிப்புகளின் பட்டியரலக் குறிக்கும். 
✓ options: உள்ளீடு (i) அல்லது சவளியீட்டிற்கான (௦) கதர்வு எழுத்துக்களின் ெைம். 
✓ long_options: இந்த அளபுரு ெைங்களின் பட்டியலுைன் செலுத்தப்படுகிறது. இரதத் சதாைர்ந்து = 

இைம்சபற கவண்டும். 
✓ getopt: இைண்டு உறுப்புகரள சகாண்டுள்ள மதிப்புகரள திருப்பியனுப்பும். இரவ ஒவ்சவான்றும் 

opts மற்றும் args என்ற இைண்டு சவவ்கவறு பட்டியலில் கெமிக்கப்படும். 
❖ opts: பாங்கு, பாரதப் கபான்ற பிரிக்கப்பட்ை ெைங்களின் பட்டியல். 
❖ args: தவறான பாரத அல்லது பாங்கின் காைைமாக பிரிக்கப்பை முடியாத எந்தசவாரு 

ெைத்தின் பட்டியரலக் சகாண்டிருக்கும். 
❖ ெைங்கரள பிரித்சதடுக்கும் கபாது பிரழகயதும் இல்லாவிட்ைால் args சவற்றி அணியாக 

அரமயும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
opts, args = getopt.getopt(argv, T’, | ‘ifile="]) 
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5. கீழ்க்காணும் C++ நிரணல மெைல் டுத்த ஒரு ண த்தான் நிரணல எழுதவும். 
#include<iostream> 
using namespace std; 
int main () 
{ cout<<”WELCOME”; 
return (0); } 
இந்த நிரளை welcome.cpp என்ற சபயரில் னைமிக்கவும் 
➢ ரபத்தான் நிைல்: ககாப்பின் சபயர்: myprg.py 

import sys, os, getopt 

def main(argv): 

opts, args = getopt.getopt(argv, "i:") 

for o, a in opts: 

if o in "-i": 

run(a) 

def run(a): 

inp_file=a+'.cpp' 

exe_file=a+'.exe' 

os.system('g++ ' + inp_file + ' -o ' + exe_file) 

os.system(exe_file) 

if __name__=='__main__': 

main(sys.argv[1:]) 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. பின்வரும் எது ஒருங்கிலைக்கப்பட்ை தைவுகளின் சதாகுப்பாகும்? 

(அ) தரவுத்தளம்   (ஆ) DBMS   (இ) தகவல்   (ஈ) பதிவுகள் 
2. SQLite எந்த தைவுத்தள அலைப்லபச் யெர்ந்தது? 

(அ) ஒற்லைக் யகாப்பு தைவுத்தளம்    (ஆ) உறவுநிடை தரவுத்தைம் 
(இ) படிநிலை தைவுத்தளம்     (ஈ) சபாருள்யநாக்கு தைவுத்தளம் 

3. பின்வரும் எந்த கட்டுப்பாட்டு அலைப்பு தைவுத்தளத்திலிருந்து பதிவுகலளப் சபற்றுத்தை பயன்படுகிைது? 
(A) சுட்டு       (ஆ) திைவுயகால்    
(இ) Cursor      (ஈ) செருகும் புள்ளி 

4. பதிவுகளில் உள்ள  ைதிப்புகளில் செய்யப்படும் ைாற்ைங்கலள யெமிக்கப் பயன்படும் கட்ைலள எது? 
(அ) Save    (ஆ) Save As   (இ) Commit   (ஈ) Oblige 

5. சிை செயல்பாடுகலள SQL கட்ைலளகள் செய்வதற்கு பின்வரும் எது இயக்கப்படுகிைது? 
(அ) execute()   (ஆ) key()   (இ) cursor()   (ஈ) run() 

6. பின்வரும் எந்த ொர்பு அட்ைவலையிலுள்ள யதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட புைத்தின் பதிவுகளின் ெைாெரிலயக் 
சகாடுக்கிைது? 
(அ) Add()    (ஆ) SUM()   (இ) AVG()  (ஈ) AVERAGE() 

7. எந்த செயற்கூறு யதர்ந்சதடுக்கப்பட்ை புைத்தின் சபரிய ைதிப்லபத் திருப்பி அனுப்பும் 
(அ) MAX()       (ஆ) LARGE()    
(இ) HIGH()       (ஈ) MAXIMUM() 

8. பின்வரும் எது முதன்லை அட்ைவலை? 
(அ) sqlite_master     (ஆ) sql_master    
(இ) main_master      (ஈ) master_mai 

9. SQL-ல் மிகவும் சபாதுவாக பயன்படுத்தப்படும் கூற்று எது? 
(அ) cursor    (ஆ) select   (இ) execute   (ஈ) commit 

10. பின்வரும் எந்த துலை நிலைக்கூற்று நகல்கலளத் தவிர்க்கும்? 
(அ) Distinct   (ஆ) Remove   (இ) Where   (ஈ) GroupBy  

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. தரவுத்தைத்ணத  ைன் டுத்தும்  ைனர்கணை குறிப்பிைவும். 

தைவுத்தளத்ரத பயன்படுத்தும் பயனர்கள் மனிதர்கள், பிற நிைல்கள் அல்லது பயன்பாடுகள் இருக்கலாம். 
2. தரவுத்தைத்ணத இணைக்க  ைன் டும் முணறகள் ைாணை? எடுத்துக்காட்டு தருக. 

connect( ) வழிமுரறரயப் பயன்படுத்தி தைவுத்தளத்ரத இரைக்க முடியும். 
எடுத்துக்காட்டு:  

connection = sqlite3.connect(“Academy.db”) 

SQL மூலம் தரவுகபளக் பகயாளுதல்  15 
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3. புலத்ணத ”INTEGER PRIMARY KEY” என அறிவிப்பதன் நன்லை என்ன? 
ஒரு புலத்ரத — INTEGER PRIMARY KEY  : என அறிவிக்கப்பட்டால், 
✓ NULL  மதிப்பு உள்ளீைப்படும் கபாது, அது தானககவ அந்த சநடுவரிரெயில் இது வரை 

பயன்படுத்தப்பட்ை மிக உயர்ந்த மதிப்ரபவிை ஒன்று மிகுந்த முழு எண்ைாக இருக்கும். 
✓ சவற்று அட்ைவரை எனில் 1 என்ற மதிப்பு பயன்படுத்தப்படும் 

4. அட்ைைணையில்  திவுகணை விரிவுப் டுத்துைதற்கான கட்ைணைணை எழுதுக. எடுத்துக்காட்டு 
தருக. 

"INSERT" கட்ைரளரய SQLite ல் அனுப்புவதன் மூலம் அட்ைவரையில் தைவுகரள 
உள்ளிைலாம். execute() செயற்கூறு சகாடுக்கப்பட்ை SQL கட்ைரளரய செயல்டுத்தும். 
எடுத்துக்காட்டு:  

cursor.execute(“””INSERT INTO Student (Rollno, Sname)  

VALUES (1561, "Aravind")”””) 

5. தரைத்தை அட்ைைணையிலிருந்து அணனத்து  திவுகணையும் ம றுைதற்கான ைழிமுணற 
எது? 

fetchall() செயற்கூறு அரனத்து வரிரெகரளயும் தைவுத்தள அட்ைவரையில் இருந்து சபற 
பயன்படுகிறது.  
எடுத்துக்காட்டு:  

import sqlite3 

connection = sqlite3.connect("Academy.db") 

cursor = connection.cursor() 

cursor.execute("SELECT * FROM student") 

print("fetchall:") 

result = cursor.fetchall() 

print(result) 

இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. SQLite என்றால் என்ன? இதன் நன்ரமகள் யாரவ? 

SQLite என்பது எளிய உறவுநிரல தைவத்தள அரமப்பாகும். 
நன்ரமகள்: 
❖ இது MySQL அல்ைது Oracle யபான்று தனித்த தைவுத்தள யெலவயக நிைைாக இல்ைாமல் 

உள்ளிலனந்த பயன்பாடாக வடிரமக்கப்பட்டுள்ளது. 
❖ கவகமாகவும், மிகுந்த கொதிக்கப்பட்ைதாகவும் மற்றும் சநகிழ்வானதாகவும் உள்ளது. 
❖ SQLiteற்கான சிறப்பான நூலகத்ரத ரபத்தான் சகாண்டுள்ளது. 

2. fetchone( ), fetchmany( ) மற்றும் fetchall( ) தவறுைடுத்துக?  
(i) fetchone( ) - வினவல் முடிவுத் சதாகுதியின் உள்கள உள்ள அடுத்த வரிரெரயக் சகாடுக்கும் (௮) 

எந்த வரிரெயும் இல்ரல எனில் None என்ற மதிப்ரப சகாடுக்கும். 
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(ii) fetchmany( ) - குறிப்பிட்ை எண்ணிக்ரகயிலான பதிவுகரள காண்பிக்க பயன்படுகிறது. 
(iii) fetchall( ) - அரனத்து வரிரெகரளயும் சபற பயன்படுகிறது. 

3. WHERE துளை நிளைக்கூற்றின் ையன் என்ன? WHERE கூற்ளறப் ையன்ைடுத்தி ஒரு 
ளைத்தான் கூற்ளற எழுதவும் 

குறிப்பிட்ட நிபந்தலனகலள நிலையவற்றும் பதிவுகலளப் பிரித்சதடுக்க Where துலை 
நிலைக்கூற்று பயன்படுகிைது.  
எடுத்துக்காட்டு: 

“student table” என்ற அட்ைவரையில் இருந்து மாைவர்கள் சபற்ற தைவரிரெ 
காண்பிக்கப்பட்டுள்ளது. 

import sqlite3  

connection = sqlite3.connect("Academy.db")  

cursor = connection.cursor()  

cursor.execute("SELECT DISTINCT (Grade) FROM student")  

result = cursor.fetchall()  

print(result)  

சவளியீடு: 
[('B',), ('A',), ('C',), ('D',)]  

4. பின்ைரும் விைரங்கணை  டிக்கவும், அதன் அடிப்பரையில் துரற வாரியாக பதிவுகரள திரையிை 
ரபத்தான் ஸ்கிரிப்ரை எழுதவும். 
தரவுத்தை ம ைர் : organization.db 
அட்ைைணை ம ைர் : Employee 
புலங்கள் : Eno, Emp_Name, Esal, Dept 
டபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்: 

import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("organization.db") 

cursor=connection.cursor() 

cursor.execute("""create table employee(eno integer primary key, empname  

varchar(20), esal integer, dept varchar(20));""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1001", "Raja", "10500",  

"Sales");""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1002", "Surya", "9000",  

"Purchase");""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1003", "Peter", "8000",  

"Production");""") 
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connection.commit() 

print("Employee Details Department-wise :") 

cursor.execute("""Select * from employee order by dept;""") 

result=cursor.fetchall() 

print(*result, sep="\n") 

connection.close() 

5. பின்ைரும் விைரங்கணை  டிக்கவும் அதன் அடிப் ணையில்  திவுகணை Eno இறங்கு 
வரிரெயில் திரையிை ரபத்தான் ஸ்கிரிப்ரை எழுதவும். 
தரவுத்தை ம ைர் : organization.db 
அட்ைைணை ம ைர் : Employee 
புலங்கள் : Eno, Emp_Name, Esal, Dept 
டபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்: 

import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("organization.db") 

cursor=connection.cursor() 

cursor.execute("""create table employee(eno integer primary key, empname  

varchar(20), esal integer, dept varchar(20));""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1001", "Raja", "10500",  

"Sales");""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1002", "Surya", "9000",  

"Purchase");""") 

cursor.execute("""insert into employee values ("1003", "Peter", "8000",  

"Production");""") 

connection.commit() 

print("Records in descending order of employee number:") 

cursor.execute("""Select * from employee order by eno desc""") 

result=cursor.fetchall() 

print(*result,sep="\n") 

connection.close() 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. SQLite பற்றி விரிவாக எழுதவும். அதரன பயன்படுத்தும் படிநிரலகரள எழுதுக. 
❖ SQLite என்பது எளிய உறவுநிரல தைவுத்தள அரமப்பாகும். 
❖ இது MySQL அல்ைது Oracle யபான்யை தனித்த தைவுத்தள யெலவயக நிைைாக இல்ைாைல் 

உள்ளிரைந்த பயன்பாைாக வடிரமக்கப்பட்டுள்ளது. 
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❖ கவகமாகவும், மிகுந்த கொதிக்கப்பட்ைதாகவும் மற்றும் சநகிழ்வானதாகவும் உள்ளதால் SQLite-ல் 
யவலை செய்வது எளிதாகும் 

❖ SQLற்கான சிறப்பான நூலகத்ரத ரபத்தான் சகாண்டுள்ளது. 
SQLiteடெப் பென்படுத்துெதற்கான படிநிடைகள்: 
✓ Sqlite3-ரய இரைக்கவும். 
✓ connect() வழிமுரறரயப் பயன்படுத்தி இரைப்ரப உருவாக்க தைவுத்தளத்தின் சபயரை 

அனுப்பவும். அவ்வாறு அனுப்பும்கபாது, அத்தைவுத்தளம் ஏற்கனகவ இருக்குமாயின் அது 
இரைக்கப்படும். இல்லாவிடில், புதிய தைவுத்தளம் உருவாக்கப்படும். 

✓ cursor=connection.cursor( ) என்றக் கூற்ரறப் பயன்படுத்தி cursor என்னும் சபாருரள 
அணுகவும். இது தைவுத்தள பதிவுகரள இரைக்கப் பயன்படுகிறது. அரனத்து கட்ைரளகளும் 
cursor சபாருள் மூலகம இயக்கப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("organization.db") 

cursor=connection.cursor( ) 

2. fetchmany( ) ையன்ைடுத்தி பின்வரும் அட்டவளையிலுள்ை அளனத்து ைதிவுகளையும் 
திரையிடுவதற்கான ரபத்தான் ஸ்கிரிப்ரை எழுதவும். 
Icode Item_Name Rate 

1003 Scanner 10500 

1004 Speaker 3000 

1005 Printer 8000 

1008 Monitor 15000 

1010 Mouse 700 

டபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்: 
import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("inventory.db") 

cursor=connection.cursor() 

cursor.execute("""select * from product;""") 

print("Displaying all records in the table") 

result=cursor.fetchmany(5) 

print(*result, sep="\n") 

connection.close() 

3. HAVING துலை நிலைக்கூற்றின் பயன் யாது? எடுத்துக்காட்டு தருக? 
❖ குழு ொர்புகலளப் சபாருத்து தைவுகலள வடிகட்ட HAVING துலை நிலைக்கூற்று பயன்படுகிைது. 
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❖ இது WHERE நிபந்தலன கூற்லை ஒத்ததாகும் ஆனால் GROUP BY ொர்லப WHERE துலை 
நிலைக்கூற்றில் பயன்படுத்த முடியாது, ஆனால் HAVING துலைநிலைக் கூற்றில் பயன்படுத்த 
முடியும்.   

எடுத்துக்காட்டு: 
import sqlite3 

connection = sqlite3.connect("Academy.db") 

cursor = connection.cursor() 

cursor.execute("SELECT GENDER,COUNT(GENDER) FROM Student  

      GROUP BY GENDER HAVING COUNT(GENDER)>3") 

result = cursor.fetchall() 

co = [i[0] for i in cursor.description] 

print(co) 

print(result) 

வெளியீடு: 
['gender', 'COUNT(GENDER)'] 

[('M', 5)] 

4. பின்ைரும் குறிப்புகணைக் மகாண்டு Item என்ற அட்ைவரைரய உருவாக்க ரபத்தான் 
ஸ்கிரிப்ட்ரை எழுதவும். 
அட்ைைணைக்கு ஒரு  திணை வெர்க்கவும் 
தரவுத்தைத்தின் ம ைர் : ABC 
அட்ைைணையின் ம ைர் : Item 
மெடுைரிணெயின் ம ைர்  ற்றும் விைரங்கள்: 
Icode : Integer and act as Primary Key 

Item_Name : Character with length 25 

Rate : Integer 

Record to be added  : 1008, Monitor, 15000 

டபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்: 
import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("ABC.db") 

cursor=connection.cursor() 

cursor.execute("""drop table item;""") 

cursor.execute("""create table item(icode integer primary key, itemname  

varchar(25), rate integer);""") 

cursor.execute("""insert into item values("1005","Printer","8000");""") 
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connection.commit() 

connection.close() 

print("Item table is created and a record is added Successfully") 

5. பின்ைரும் Supplier ைற்றும் Item அட்ைவரைகலள கவனித்து (i) ைற்றும் (ii) வினாக்களுக்கு 
ரபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்ரை எழுதவும். 

(i) யடல்லியில் வசிக்காத யமாத்த விற்ைளனயாைர்களின் Name, City மற்றும் Itemname 
களை திளையிடவும். 
(ii) அகிைாவின் SuppQty யில் உள்ை மதிப்தைாடு 40-ளய அதிகரிக்கவும். 
டபத்தான் ஸ்கிரிப்ட்: 

import sqlite3 

connection=sqlite3.connect("item.db") 

cursor=connection.cursor() 

# i) யடல்லியில் வசிக்காத யமாத்த விற்ைளனயாைர்களின் Name, City மற்றும் Itemname  

cursor.execute ("SELECT supplier.name, supplier.city, item.itemname FROM  

supplier, item WHERE supplier.city <> ’Delhi’ ") 

ans=cursor.fetchall ( ) 

for i in ans: 

print() 

# (ii) அகிைாவின் SuppQty யில் உள்ை மதிப்தைாடு 40-ளய அதிகரித்தல். 
cursor.execute ("UPDATE supplier SET supplier.SuppQty =S uppQty + 40  

WHERE name=’Akila’ ") 

connection.commit() 

connection.close()  
 

 

SUPPLIER 

Suppno Name City Icode SuppQty 

S001 Prasad Delhi 1008 100 

S002 Anu Bangalore 1010 200 

S003 Shahid Bangalore 1008 175 

S004 Akila Hydrabad 1005 195 

S005 Girish Hydrabad 1003 25 

S006 Shylaja Chennai 1008 180 

S007 Lavanya Mumbai  1005 325 
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அ. சரியான விடைடய தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.           (1 மதிப்தெண்) 
1. 2D வலைபைத்லத உருவாக்க பயன்படும் லபத்தான் சதாகுப்பு எது? 

(அ) matplotlib.pyplot     (ஆ) matplotlib.pip   
(இ) matplotlib.numpy     (ஈ) matplotlib.plt 

2. லபத்தான் சதாகுப்பிற்கு அல்ைது சதாகுதிக்கு ஏற்ை சதாகுப்பு யைைாண்லை சைன்சபாருலள 
யதர்ந்சதடுக்கவும் 
(அ) Matplotlib      (ஆ) PIP    
(இ) plt.show()      (ஈ) லபத்தான் சதாகுப்பு 

3. பின்வரும் குறியீட்லட படிக்கவும் இந்த குறியீட்டின் யநாக்கத்லத கண்ைறிந்து ெரியான யதர்லவ 
யதர்ந்யதடுக்கவும். 
C:\Users\YourName\AppData\Local\Programs\Python\Python36-32\Scripts>pip – 

version 

(அ) PIP நிறுவப்பட்டுள்ளதா என கண்ைறியும்    
(ஆ) PIP லய நிறுவும் 
(இ) சதாகுப்லப பதிவிைக்கம் செய்யும்     
(ஈ) PIP பதிப்ணப கொை உதவும் 

4. பின்வரும் குறியீட்லட படிக்கவும். இந்த குறியீட்டின் யநாக்கத்லத  கண்ைறிந்து பின்வரும் ெரியான 
யதர்லவ யதர்ந்சதடுக்கவும். 
C:\Users\YourName\AppData\Local\Programs\Python\Python36-32\Scripts>pip  

list 

(அ) நிறுவப்பட்டுள்ள சதொகுப்புகணள பட்டியலிடும்  
(ஆ) பட்டியல் கட்ைலள 
(இ) PIP லய நிறுவும்       
(ஈ) நிறுவப்பட்டிருக்கும் சதாகுப்புகள் 

5. Matplotlib ஐ நிறுவ, கட்ைலள தூண்டுக்குறியில் பின்வரும் செயல்பாடு உள்ளிைப்படும் யபாது, “U” 
என்பது எலத குறிக்கிைது? 
Python –m pip install –U pip 

(அ) pipயின் ெமீபத்திய ைதிப்லப பதிவிைக்கும்.   
(ஆ) pipணய ெமீபத்திய பதிப்பிற்கு மேம்படுத்தும்     
(இ) pipலய அகற்றும்  
(ஈ) matplotlibலய ெமீபத்திய பதிப்பிற்கு யைம்படுத்தும். 

தரவு காட்சிப்ைடுத்துதல்:  
PYPLOT ையன்ைடுத்தி ககாட்டு வபரப்ைடம், 
வட்ட வபரப்ைடம் மற்றும் ைட்பட வபரப்ைடம் 
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6. பின்வரும் சவளியீட்லட உற்றுயநாக்கு, இந்த சவளியீட்லட சபை ெரியான குறியீட்லட யதர்ந்சதடுக்கவும்.  
 
 
 
 
 
 

 
(அ) import matplotlib.pyplot as plt 

plt.plot([1,2,3],[4,5,1])    
plt.show() 

(ஆ) import matplotlib.pyplot as plt 

plt.plot([1,2],[4,5])     

plt.show() 

(இ) import matplotlib.pyplot as plt 

  plt.plot([2,3],[5,1])     

plt.show() 

(ஈ) import matplotlib.pyplot as plt 

  plt.plot([1,3],[4,1])     

plt.show()  

7. பின்வரும் குறியீட்லட படிக்கவும்.  
(அ) import matplotlib.pyplot as plt 
(ஆ) plt.plot(3,2) 
(இ) plt.show() 
யையை காணும் குறியீட்டின் சவளியீட்லடக் கண்டறியவும். 
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8. ஒரு சதாகுதிலய செயல்படுத்த எந்த விலெ பயன்படும் 
(அ) F6    (ஆ) F4    (இ) F3    (ஈ) F5 

9. பின்வரும் குறிப்புகலளப் படித்து சதளிவான விளக்கப்பைத்லத கண்ைறியவும். 
Hint 1: இந்த விளக்கப்பைம் காை இலட சவளிலயக் காட்டிலும் தைவுகளின் ைாற்ைத்லத காட்சிப்படுத்தும். 
Hint 2: இவ்வலக விளக்கப்பைத்தில் காலவரிலெப்படி யகாடுகள் இலைக்கப்பட்டிருக்கும். 
(அ) Line chart   (ஆ) Bar chart   (இ) Pie chart   (ஈ) Scatter plot 

10. பின்வரும் கூற்லை படித்து, வட்ை வலைபைத்திற்காக ெரியான யதர்லவ யதர்ந்சதடுக்கவும். 
கூற்று A: plt.pie() செயற்கூற்லை  பயன்படுத்தி Matplotlibல் வட்ை வலைப்பைம் வலையைாம். 
கூற்று B: autopct அளபுரு லபத்தான் ெைம் வடிவலைப்லப பயன்படுத்தி ெதவீத ைதிப்லப காட்டும். 
(அ) கூற்று A ெரி       (ஆ) கூற்று B ெரி   
(இ) இரு கூற்றும் ெரி         (ஈ) இரு கூற்றும் தவறு 

ஆ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (2 மதிப்தெண்)  
1. தரவு காட்சிப் டுத்துதல் - ைணரைறு. 

தைவு காட்சிப்படுத்துதல் என்பது தைவு மற்றும் ததவல்கரள வரைகரலயாக உருவாக்குவதாகும். 
தைவு காட்சிப்படுததலின் முக்கிய யநாக்கம் பயனாளர்களுக்கு தகவல்கலள படக் காட்சி முளறயில் 
காண்பிப்பது.  

2. தரவு காட்சிப் டுத்துதல் ைணகணை  ட்டிைலிடுக. 
➢ வரைபைங்கள்   
➢ அட்ைவரைகள்   
➢ வரைகரல  
➢ நிலப்பைங்கள் 
➢ இன்கபாகிைாபிக்ஸ்   
➢ கைஷ்கபார்ட் 

3. Matplotlib யுள்ை காட்சிப்படுத்துதல் வளககளை பட்டியலிடுக. 
➢ வரி வரைபைம்  
➢ ஸ்ககட்ைர் வரைபைம்  
➢ ஹிஸ்கைாகிைாம் 
➢ சபட்டி வரைபைம்  
➢ பட்ரை வரைபைம்  
➢ வட்ை வரைபைம் 

4. Matplotlib-ளய எவ்வாறு நிறுவைாம்? 
Matplotlib நிறுவ, கீழ்க்கண்ை கட்ைரள தூண்டு குறியில் உள்ளிைவும். 
python -m pip install -U matplotlib 
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5. plt.plot([1,2,3,4]), plt.plot([1,2,3,4],[1,4,9,16]) ஆகிே இரு சையற்கூறுகளிளடனயயுள்ை னவறுபாட்ளட 
எழுதுக. 
➢ plt.plot([1,2,3,4]):  

y அச்சின் சதாைர் மதிப்புகளாக matplotlib எடுத்துக் சகாண்டு, x அச்சின் மதிப்புகரள 
உருவாக்கும். ரபத்தான் வைம்புகள் 0 உைன் சதாைங்கும் என்பதால், x ன் தைவு மதிப்புகள் [0,1,2,3]. 

➢ plt.plot([1,2,3,4],[1,4,9,16]): X  மற்றும் Y அச்சின் மதிப்புகள் சகாடுக்கப்பட்டுள்ளது. 
இ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (3 மதிப்தெண்)  
1. பின்ைரும் தரவு காட்சிப் டுத்துதல் ைணர ைத்தின் மைளியீட்ணை ைணரைவும். 

import matplotlib.pyplot as plt 
plt.bar([1,3,5,7,9],[5,2,7,8,2], label="Example one") 
plt.bar([2,4,6,8,10],[8,6,2,5,6], label="Example two", color='g') 
plt.legend() 
plt.xlabel('bar number') 
plt.ylabel('bar height') 
plt.title('Epic Graph\nAnother Line! Whoa') 
plt.show() 
வெளியீடு: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
2. தரவு காட்சிப் டுத்தலின் மூன்று பயன்பாட்ளட எழுதவும் 
➢ தைவுகரள எளிதாக கூர்ந்து ஆய்வு செய்யவும், உட்சபாருரள சவளிப்படுத்த உதவுகிறது. 
➢ சிக்கலான தைவுகரள புரிந்து சகாண்டு, அவற்ரற பயன்படுத்த வழி செய்கிறது. 
➢ பல்கவறு வரைபைங்கரளக் சகாண்டு தைவு மாறிகளுக்கு இரைகய உள்ள உறவு நிரலரய 

சவளிப்படுத்துகிறது. 
3. பின்ைருைனைற்ணற குறியீட்ணை எழுதவும். 

a. PIP உனது கணினியில் நிறுைப் ட்டிருப் ணத வொதிக்க. 
Python –m pip install –U pip 
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b. உனது கணினியில் நிறுவியுள்ை PIP-யின்  திப்ண  அறிை. 
pip --version 

c. Matplotlib யின் மதாகுதியிணன  ட்டிைலிை. 
pip list 

4. பின்ைரும் ைட்ை வளரப்படத்ளத சவளியீடாகப் சபற குறியீடு எழுதவும். 
 

 

 

 

 

 

 

 

குறியீடு: 
 import matplotlib.pyplot as plt 

sizes=[29.2,8.3,8.3,54.2] 

labels=["Sleeping","Eating","Working","Playing"] 

cols=['c','m’,’r’,'b’] 

plt.pie(sizes, labels=labels, colors=cols, autopct="%.2f") 

plt.axes().set_aspect("equal") 

plt.title("Interesting Graph \n Check it Out!!!!") 

plt.show() 

ஈ. அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடையளி.             (5 மதிப்தெண்)  
1. matplotlib ணை  ைன் டுத்தும் pyplot ைணககணை விரிைாக விைரி. 

வரி விளக்கப்பைம்: 
❖ தகவல்கரள “குறிப்பான்கள்” என்று அரழக்கப்படும் தைவு புள்ளிகளின் சதாைரை கநர் ககாட்டில் 

இரைப்பதன் மூலம் காட்டுகிறது. 
❖ இது தைவுகளின் மாற்றத்ரத குறிப்பிட்ை காலத்தில் நிகழக் கூடியரத காட்டும். 
❖ வரி வரைபைம் உருவாக்க plt.plot( ) என்ற செயற்கூறிரன பயன்படுத்த கவண்டும். 

எடுத்துக்காட்டு:  
import matplotlib.pyplot as plt 

x=[1,2,3] 

y=[1,4,9] 
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plt.plot(x,y,label="Line 1") 

plt.xlabel(“X-Axis”) 

plt.ylabel(“Y-Axis”) 

plt.title(“Line Graph”) 

plt.legend()  

plt.show( ) 

பட்டை வடரப்பைம்: 
❖ மிகவும் சபாதுவான வரைபைம். 
❖ எண் மாறிக்கும்,வரக மாறிகளுக்கும் இரைகய உள்ள உறரவ சவளிப்படுத்துகிறது. 
❖ தைவுகரள செவ்வக பட்ரையாக (செங்குத்தாககவா (௮) கிரைமட்ைமாககவா) காட்டும். 
❖ பட்ரை வரைபைம் உருவாக்க plt.bar( )  என்ற செயற்கூறிரன பயன்படுத்த கவண்டும் 

எடுத்துக்காட்டு:  
import matplotlib.pyplot as plt 

sub=["TAM","ENG","Mat","Phy”,"Che","CS"]  

mark=[78,67,99,70,80,88] 

plt.bar(sub,mark)  

plt.xlabel(’'Subject’) 

plt.ylabel(‘Marks’) 

plt.title(“Student Marks”) 

plt.show( ) 

வட்ை வடரபைம்: 
❖ சபாதுவான விளக்கப்பை வரக. 
❖ எண் விகிதத்ரத விளக்கும் விதத்தில் துண்டுகளாக பிரிக்கப்பட்டிருக்கும். 
❖ துண்டுகள் முழு பைத்துைன் உள்ள உறரவ சவளிக்காட்டும். 
❖ வட்ை வரைபைம் உருவாக்க plt.pie( ) என்ற செயற்கூறிரன பயன்படுத்த கவண்டும். 
❖ autopct அளபுரு, மதிப்ரப ெதவீதத்தில் காட்டும். 

எடுத்துக்காட்டு:  
import matplotlib.pyplot as plt 

sizes = [89, 80, 90, 100, 75] 

labels = ["Tamil", "English", "Maths", "Science", "Social"] 

plt.pie (sizes, labels = labels, autopct = "%.2f ") 

plt.axes().set_aspect ("equal") 

plt.show() 
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2. Matplotlib திணரயில் காைப் டும்  ல்வைறு ம ாத்தான்கணை விைக்குக. 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ முகப்பு சபாத்தான் (Home Button)  
இப்சபாத்தாரன பயன்படுத்தி அெல் காட்சி திரறரய சபறலாம். 

➢ முன்தனாக்கி / பின்தனாக்கி (Forward/Backward) 
முந்ரதய இைத்திற்ககா அல்லது முன்கனாக்கி செல்லகவா பயன்படுகிறது. 

➢ பான் ஆக்ஸில் சபாத்தான் (Pan Axis Button) 
கிளிக் செய்து சகாண்கை இழுத்து வரைபைத்தினுள் சுற்றி நகைலாம். 

➢ சபரிதாக்கு சபாத்தான் (Zoom Button) 
சபரிதாக்குவதற்கு இைது கிளிக் செய்தும் சிறிதாக்குவதற்கு வலது கிளிக் செய்தும் நகர்த்த 
கவண்டும். 

➢ ெப் ப்ளாட் கட்ைடமப்பு சபாத்தான் (Configure Subplots Button) 
பைம் மற்றும் வரைவிைத்திற்கு இரைகய உள்ள இரைசவளிரய கட்ைரமக்க உதவுகிறது. 

➢ பைத்டத தெமிக்கும் சபாத்தான் (Save Button) 
பைங்கரள பல்கவறு வடிவங்களில் கெமிக்க உதவும். 

3. பின்வரும் யையற்கூறுகளின் ையன்ைாட்ளட எழுது; 
(அ) plt.xlabel() -  X-அச்சுக்குப் சபயரிலன வைங்கும் 
(ஆ) plt.ylabel() - Y-அச்சுக்குப் சபயரிலன வைங்கும் 
(இ) plt.title() - வலைபடத்திற்கு தலைப்பிலன வைங்கும் 
(ஈ) plt.legend() - சகாடாநிலை புலனவுகள் செயைாக்கம் வைங்கும் 
(உ) plt.show() - வலைவிடத்லதக் காட்டும்  
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இணைப்பு – 1 
 

கூடுதல் வினா விடைகள் 
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ப ொருளடக்கம் - கூடுதல் வினொ விடடகள் 
பாடம் தலைப்பு பக்கம் 
1 செயற்கூறு 114 
2 தரவு அருவமாக்கம் 117 
3 வரரயெல்ரை  119 
4 யெறிமுரையின் யுக்திகள் 121 
5 பைத்தான் அறிமுகம்-மாறிகள் மற்றும் யெெற்குறிகள் 123 
6 கட்டுப்பாட்டுக் கட்டரமப்புகள் 128 
7 ரபத்தான் யெெற்கூறுகள் 133 
8 ெரங்கள் மற்றும் ெரங்கரைக் ரகொளுதல் 141 
9 List, Tuples, Set மற்றும் Dictionary யதாகுப்பு 

தரவினங்கள் 
146 

10 பைத்தான் இனக்குழுக்கள் மற்றும் யபாருள்கள்  150 
11 தரவுதை கருத்துருக்கள் 154 
12 வினவல் அரமப்பு யமாழி 158 
13 ரபத்தான் மற்றும் CSV ககாப்புகள் 163 
14 பைத்தானில் C++ நிரல்கரை இைக்கம் யெய்தல் 165 
15 SQL மூைம் தரவுகரைக் ரகொளுதல் 167 
16 தரவுக் காட்சிப்படுத்துதல்: PYPLOT பென்படுத்தி - ககாட்டு 

வரரபடம், வட்ட வரரபடம் மற்றும் பட்ரட வரரபடம் 
உருவாக்குதல் 

169 
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1. செயற்கூறு  
அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. செயற்கூறு வலையலை எந்த சிைப்புச் சொல்யைாடு அறிமுகப்படுத்தப்படல் யவண்டும்? 

(அ) def    (ஆ) let   (இ) rec   (ஈ) requires  
2. எந்த சொல்லைக் சகாண்டு தற்சுைற்சி செயற்கூறு அறிமுகப்படுத்தப்படல் யவண்டும்? 

(அ) def    (ஆ) let   (இ) rec   (ஈ) requires  
3. அலனத்து செயற்கூறுகளும் ______ வலையலையாகும்? 

(அ) static    (ஆ) datatype  (இ) dynamic   (ஈ) return   
4. தன்லனத் தாயன அலைத்துக்சகாள்ளும் செயற்கூறு வலையலைக்கு என்ன சபயர் 

(அ) செயற்கூறு      (ஆ) அளபுருக்கள்  செயற்கூறு  
(இ) தற்சுழற்சி செயற்கூறு     (ஈ) பயனர் வலையறுக்கும் செயற்கூறு  

5. எந்த செயற்கூற்லை ைதிப்பீடு செய்யும் யபாது, எந்தசவாரு பக்க விலளவும் ஏற்படாது? 
(அ) Impure செயற்கூறு     (ஆ)Partial  செயற்கூறு  
(இ)Dynamic செயற்கூறு     (ஈ)Pure செயற்கூறு  

6. கீழ்க்காணும் செயற்கூறில் Impure செயற்கூறு எது? 
(அ) strlen()    (ஆ) sin()   (இ) random()   (ஈ) gcd()  

7. எது இனக்குழுவால் உருவாக்கப்பட்ட ொன்றுரு? 
(அ) ைாறி     (ஆ) அளபுரு    (இ) ப ொருள்    (ஈ) செயலுருபு   

8. எது பை வலக உள்ளீடுகள் மீது செயல்பட்டு நிலையான சவளியீட்லடத் தருகிைது? 
(அ) துரை நிைல்கள்      (ஆ) செயற்கூறு   
(இ) வரையரற      (ஈ) சதாகுதிகள் 

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. அைபுருக்கள் என்றால் என்ன? 

அளபுருக்கள் என்பது செயற்கூறு வலையலையில் உள்ள ைாறிகள் ஆகும். 
2. யையலுருபுகள் என்றால் என்ன? 

செயலுருபுகள் என்பது செயற்கூறு வலையலைக்கு அனுப்பப்படும் ைதிப்புக்கள் ஆகும்.  
3. தற்சுழற்சி மெைற்கூறு ைணரைணற என்றால் என்ன? 

தன்ரனத் தாகன அரழத்துக்சகாள்ளும் செயற்கூறு வரையரறக்கு தற்சுழற்சி செயற்கூறு என்று 
சபயர். 

4. யைாருள் என்றால் என்ன? 
சபாருள் என்பது இனக்குழுவால் உருவாக்கப்பட்ட ொன்றுரு ஆகும்.  

5. இளடமுகம் வளையறு? 
இலடமுகம் என்பது ஒரு சபாருள் செய்யக்கூடிய நடவடிக்லகலய வலையறுக்கிைது. ஆனால் 

அவற்லை உண்லையில் செய்யக்கூடியது இல்லை. 
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6. மெைல் டுத்துதல் என்றால் என்ன? 
செயல்படுத்துதல் என்பது இரைமுகத்தில் வரையறுக்கப்பட்டுள்ள கட்ைரளகரள நிரறகவற்றுகிறது.  

7. pure யையற்கூறு என்றால் என்ன? 
ஒயை ைாதிரியான அயத அளபுருக்கலளக் சகாண்டு அலைத்தால், எப்சபாழுதும் அயத திருப்பி 

அனுப்பும் ைதிப்யப கிலடக்கும் செயற்கூறு pure செயற்கூறு எனப்படும். இது அளபுருக்கலள ைாற்ைம் 
செய்யாது எ.கா: strlen(), sqrt() 

8. impure யையற்கூறு என்றால் என்ன? 
ஒயை ைாதிரியான அயத அளபுருக்கலளக் சகாண்டு அலைத்தால், சவவ்யவைான திருப்பி அனுப்பும் 

ைதிப்பு கிலடக்கும் செயற்கூறு impure செயற்கூறு எனப்படும். இது பக்க விலளவுகலள ஏற்படுத்தும் 
எ.கா: random() 

கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. குதைாமிதைண்டில் ைச்தைாந்திகள் சிக்களை எவ்வாறு தீர்ப்ைாய்? யேறிமுளற மற்றும் 

ைாய்வுப்ைடம் மூைம் விவரி? 
➢ இைண்டு வலகயான பச்யொந்திகள் ெைைான எண்ைாக இருந்தால் இந்த இைண்டு வலகயும் யெர்ந்து 

மூன்ைாவது வலகயின் நிைத்திற்கு ைாறும். முடிவில் அரனத்தும் ஒகை நிறத்ரத காண்பிக்கும்.  
➢ ஒவ்சவாரு வரக பச்கொந்தியின் எண்ணிக்ரகரயயும் a,b,c மாறிகளாக எடுத்துக் சகாள்கவாம். 

அதனுரைய சதாைக்க மதிப்பு முரறகய A, B மற்றும் C.  
➢ a = b என்பது உள்ளீட்டு பண்பு ஆகும். இதன் உள்ளீட்டு சவளியீட்டுக்கான சதாைர்பு a = b = 0 

மற்றும் c = A+B+C ஆகும்.  
➢ இதனுரைய நிைல் சநறிமுரறக்கு monochromatize எனப் சபயரிைலாம். இரத monochromatize 

(a , b , c) என குறிப்பிைலாம். 
உள்ளீடுகள்:  a = A, b = B, c = C, a = b 
சவளியீடுகள்:  a = b = 0, c = A+B+C 

எடுத்துக்காட்ைாக:   
A, B, C = 4, 4, 6 
 

சுழற்சி a b c 
0 4 4 6 
1 3 3 8 
2 2 2 10 
3 1 1 12 
4 0 0 14 

 
 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..115..                                          



  

 

 

வெறிமுடை: 
let rec monochromatize a b c := 

if a>0 then 

 a,b,c := a-1, b-1, c+2 

else 

 a:=0, b:=0, c:=a+b+c 

return c 

 

பாய்வுப்பைம்: 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. பின்வரும் எது நிைலுக்கு கூறுநிலைலய வைங்குகிறது? 

(அ) அருவேொக்கம்  (ஆ) அழிப்பிகள்   (இ) தற்சுைற்சி    (ஈ) பின்னைான  
2. அருவைாக்கும் தைவு வலக என்பது சபாருள்களுக்கான வலக அல்ைது 

(அ) இனக்குழு   (ஆ) ஆக்கிகள்    (இ) அழிப்பிகள்    (ஈ) செைக்டர்கள்  
3. பின்வருவனவற்றில் எது லபத்தானில் கூட்டு அலைப்லப வைங்குகிைது? 

(அ) Pair    (ஆ) Triplet   (இ) Single   (ஈ) quadrat 
4. List-ன் உறுப்புக்கலள எத்தலன வழிகளில் அணுகைாம்? 

(அ) 3     (ஆ) 2    (இ) 3    (ஈ) 4 
5. ADT-ன் விரிவாக்கம் 

(அ) Built-in datatype     (ஆ) Derived datatype  
(இ) Concrete datatype      (ஈ) Abstract Data Type 

6. CDT-ன் விரிவாக்கம் 
(அ) Built-in datatype     (ஆ) Derived datatype  
(இ) Concrete Data Type     (ஈ) Abstract Data Type 

7. தைவு அருவைாக்கிலன செயல்படுத்த எத்தலன செயற்கூறுகள் உருவாக்க யவண்டும்? 
(அ) 3     (ஆ) 2    (இ) 3    (ஈ) 4 

8. பின்வருவனவற்றில் எது List யகாலவகலள உருவலைக்கிைது? 
(அ) ( )     (ஆ) [ ]    (இ) < >    (ஈ) { } 

9. பின்வருவனவற்றில் எது Tuples யகாலவகலள உருவலைக்கிைது? 
(அ) ( )     (ஆ) [ ]    (இ) < >    (ஈ) { } 

10. பின்வரும் எந்த ெக்திவாய்ந்த செயல் யுக்திலயப் பயன்படுத்தி நிைல் வடிவலைக்கப்படுகிைது? 
(அ) விஸ்புல் திங்கிங்     (ஆ) தைவு அருவைாக்கம்  
(இ) தைவு அருவைாக்க வலக      (ஈ) ஃயபர்ஸ்  

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. தரவு அருை ாக்கம் என்றால் என்ன?  

யதலவயற்ை விவைங்கலள ைலைத்து அவசியைானவற்லை மட்டும் வழஙகும் செயல்முலைலய 
அருவமாக்கம் என்கிகறாம். 

2. ஒரு நிரலின் மைவ்வைறு  குதிகள் ைாணை?  
அரனத்து நிைல்களும் இரு பகுதிகரள சகாண்டிருக்கும்.  
(i) அருவமாக்க தைவின் மீது செயல்படும் பகுதி  
(ii) அருவமாக்க தைவு வரகரய செயல்படுத்தும் சில செயற்கூறுகளின் சதாகுப்ரப சகாண்டு கான்கீரிட் 

உருவரமப்ரப வரையறுக்கும் பகுதி 
 

2. தரவு அருவமாக்கம் 
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கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. விகிதமுறு எண்ளைக் யகாண்டு அருை ாக்க தரவு வளகளய உருவளமப்பு யைய்தளை 

விரிவாக எழுதுக. 
❖ தைவு அருவைாக்கத்தின் அடிப்பலட யநாக்கம் நிைலிலன அருவைாக்க தைவில் இயக்கும்படி 

கட்டலைப்பதாகும்.  
❖ அலனத்து நிைல்களும் இரு பகுதிகலளக் சகாண்டிருக்கும். அருவைாக்க தைவின் மீது செயல்படும் 

பகுதி ைற்றும் அருவைாக்க தைவு வலகலய செயல்படுத்தும் சிை செயற்கூறுகளின் சதாகுப்லப 
சகாண்டு கான்கீரீட் உருவலைப்லப வலையறுக்கும் பகுதி.  

❖ விகிதமுறு எண்கள் முழு எங்களின் விகிதைாகும். அலவ சைய் எண்களின் முக்கிய துலை 
வர்க்கைாக அலைகிைது. அல்ைது யபான்ை விகிதமுறு எண்கலள பின்வருைாறு எழுதைாம். 
<வதாகுதி> / <பகுதி> NUMERATOR / DENOMINATOR 

❖ சதாகுதி ைற்றும் பகுதி ஆகிய இைண்டும் முழு எண்னின் இட ைதிப்புகளாகும். இந்த இைண்டு 
பகுதிகளும் விகிதமுறு எண்கலள ெரியாக கணிப்பதற்கு பயன்படுகிைது. விகிதமுறு எண்ணின் 
சதாகுதி ைற்றும் பகுதிலய செயல்படுத்த கண்ஸ்ட்ைக்டர் ைற்றும் செைக்டர்ஸ் பயன்படுத்தைாம்.  
விகிதமுறு எண்ணின் ADT 
--constructor   
rational(n,d)  --construct a rational number with numerator n and denominator d 
--selector   
numer(x)  --returns the numerator of rational number x 
demon(y)  --returns the denominator of rational number y 

விகிதமுறு எண்ணின் செயல்பாடுகள் நீயூைர் ைற்றும் டினாம் ஆகிய செைக்டர்கள் ைற்றும் 
யைஸனல் என்ை கண்ஸ்ட்ைக்டர் சகாண்டும் வலையறுக்கப்படுகிைது. 
விகிதமுறு எண்களின் பபாலிக்குறிமுடை: 
x, y = 8, 3 
rational(x,y) 

numer(x) /demon(y) 
--output : 2.666666666665 

 

                                    12 – கணினி அறிவியல் 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. ஒரு ைாறி குறிமுலையில் பயன்படுத்தப்படும் யநையை அதன் 

(அ) scopetime       (ஆ) endtime    
(இ) lifetime       (ஈ) variabletime  

2. ஒன்று அதற்கு யைற்பட்ட தனித்து உருவாக்கப்பட்ட  சதாகுதிகளால் அலைக்கப்படுவது? 
(அ) அணுகல் கட்டுப்பாடு     (ஆ) உலைசபாதியாக்கம்   
(இ) நிரல்கள்      (ஈ) இனக்குழு உறுப்பு  

3. எவற்றின் அணுகியல்லப வலைசயல்லை குறிக்கும்? 
(அ) ைாறிகள்      (ஆ) செயற்கூறுகள்   
(இ) அளபுருக்கள்       (ஈ) இணவ அணனத்தும்  

4. லபத்தானில் தானலைவாக இனக்குழுவின் அலனத்து உறுப்புக்களும்  
(அ) public உறுப்புகள்     (ஆ) protected உறுப்புகள் 
(இ) secured உறுப்புகள்     (ஈ) private உறுப்புகள் 

5. C++ ைற்றும் Java சைாழியில் தானலைவாக இனக்குழுவின் அலனத்து உறுப்புக்களும்  
(அ) public உறுப்புகள்     (ஆ) protected உறுப்புகள் 
(இ) secured உறுப்புகள்     (ஈ) private உறுப்புகள் 

6. எது தைவு, தகவல் ைற்றும் தருக்க செயைாக்கத்லதக் சகாண்டுள்ளது? 
(அ) வலைசயல்லை      (ஆ) சபாருள்    
(இ) சதொகுதி      (ஈ) இலடமுகம்  

7. சபாருள் யநாக்கு சைாழிகளில் ஒரு பாதுகாப்பு சதாழில்நுட்பைாக கருதப்படுவது எது? 
(அ) அணுகல் வரைசயல்ரல     (ஆ) அணுகல் சதாகுப்பு  
(இ) அணுகல் கட்டுப்பொடு    (ஈ) அணுகல் சைன்சபாருள் 

8. எது தனியாக சதாகுக்கப்பட்டு நூைகத்தில் யெமிக்கப்படும்? 
(அ) வலைசயல்லைகள்     (ஆ) செயற்கூறுகள்   
(இ) சதொகுதிகள்      (ஈ) பண்பியல்புகள்    

9. ைாறியின் சபயலை முதலில் பார்லவயிடும் வலைசயல்லை எது? 
(அ)  உள்ளலை வலைசெல்லல    (ஆ) முழுதளாவிய வரைசயல்ரல 
(இ) சதாகுதி வரைசயல்ரல     (ஈ) அலடக்கப்பட்ட வரைசயல்ரல 

10. சபாருள் யநாக்கு சைாழிகளில் தைலவ அணுகுவதற்கான கட்டுப்பாடு என்பது 
(அ) அணுகல் வரைசயல்ரல     (ஆ) அணுகல் சதாகுப்பு  
(இ) அணுகல் கட்டுப்பொடு    (ஈ) அணுகல் சைன்சபாருள் 

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. மாறியின் வாழ்ோள் என்றால் என்ன? 

ஒரு ைாறி குறிமுலையில் பயன்படும் யநையை அதனுலடய வாழ்நாள் (Life Time) எனப்படும்.   

3. வரரசயல்ரை  
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2. LEGB விதிமுளறயின் ையன் யாது? 
LEGB விதி வலைசயல்லை யதடப்பட யவண்டிய வரிலெலய தீர்ைானிக்கப் பயன்படுகிைது.   

3. யதாகுதி சிறு குறிப்பு வளைக? 
➢ நிைலின் ஒரு பகுதியய சதாகுதி ஆகும். 
➢ சதாகுதி என்பது சதாடர்புலடய பை கூற்றுக்கலளக் சகாண்டிருக்கும். 
➢ நிைல்கள் ஒன்று அல்ைது அதற்கு யைற்பட்ட சதாகுதிகளால் அலைக்கப்பட்டிருக்கும்.  

4. யதாகுதி நிைைாக்கம் வளையறு? 
ஒரு கணிப்சபாறி நிைலை பை துலை நிைல்களாகப் பிரிக்கும் செயல்முலைக்கு சதாகுதி நிைைாக்கம் என்று 

சபயர்.  
5. பின்னைான யையற்கூறு வளையளற யைய்க? 

ஒரு செயற்கூறின் (வழிமுலை) உள்யள ைற்சைாரு செயற்கூறு அலடக்கப்பட்டிருந்தால் அது பின்னைான 
செயற்கூறு எனப்படும்.    

6. இனக்குழு அணுகல் கட்டுப்ைாடுச் சிறப்பு யைாற்கள்  ற்றி எழுதுக. 
➢ public உறுப்புகரள இனக்குழுவிற்கு சவளிகய இருந்தும் அணுக முடியும்.  
➢ protected உறுப்புகள் அந்த இனக்குழு மற்றும் அதன் துரை இனக்குழுக்களால் 

அணுகப்பைலாம்.  
➢ private உறுப்புகரள இனக்குழுவிற்கு சவளிகய இருந்து அணுக முடியாது. இனக்குழுவிற்கு 

உள்கள மட்டும்தான் ரகயாள முடியும். 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. சநறிமுலை எந்த சொல் சிக்கலைத் தீர்க்கும் வழி என்பதலனக் குறிக்கும்?  

(அ) பகுப்பாய்வு      (ஆ) நிைல்    
(இ) சேறிமுணை      (ஈ) குறிமுலை   

2. சநறிமுலைலய வடிவலைக்கும் வழிமுலையய   
(அ) பகுப்பாய்வு     (ஆ) சேறிமுணை யுக்தி  
(இ) சநறிமுலை      (ஈ) குறிமுலை   

3. O(1) என்பது எலதக் குறிக்கிைது?  
(அ) ெைாெரி நிலை செயல்திைன்      (ஆ) சிறந்  நிடை தெேல்திறன்   
(இ) யைாெைான நிலை செயல்திைன்     (ஈ) NULL நிலை செயல்திைன் 

4. வரிரெமுலை யதடலின் ைற்சைாரு சபயர்  
(அ) இருைத் யதடல்      (ஆ) சதொைர் மதைல்   
(இ) இரைந்த யதடல்       (ஈ) கதர்ந்சதடுப்பு யதடல் 

5. கீழ்க்கண்டவற்றில் எது பாதி இலடசவளித் யதடல்?  
(அ) இருேத் மதைல்     (ஆ) வரிலெ யதடல்   
(இ) இரைந்த யதடல்        (ஈ) கதர்ந்சதடுப்பு யதடல் 

6. கீழ்க்கண்டவற்றில் எது பிரித்து லகப்பற்றுதல் சநறிமுலைலயப் யபால் ைடக்லக யநைத்தில் நிலையவற்றும்?  
(அ) இருேத் மதைல்     (ஆ) வரிலெ யதடல்  
(இ) இரைந்த யதடல்        (ஈ) கதர்ந்சதடுப்பு யதடல் 

7. தகுதி வாய்ந்த உள்ளீட்டிற்கு, எதிர்பார்த்த சவளியீட்லடக் சகாடுக்கும் சநறிமுலை என்பது   
(அ) சநறிமுலை பகுப்பாய்வு     (ஆ) சநறிமுலை யுக்தி 
(இ) சநறிமுலை      (ஈ) தெறிமுடற தீர்வு    

8. சகாடுக்கப்பட்ட சிக்கலைத் தீர்க்கும் படிநிலை உலடய செயல்முலை என்பது   
(அ) சநறிமுலை பகுப்பாய்வு     (ஆ) சநறிமுலை யுக்தி 
(இ) சேறிமுணை      (ஈ) சநறிமுலை தீர்வு    

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. நிைல் யேறிமுளற தீர்வு என்றால் என்ன? 

தகுதி வாய்ந்த உள்ளீட்டிற்கு, எதிர்பார்த்த சவளியீட்லடக் சகாடுக்கும் சநறிமுலையய நிைல் 
சநறிமுலை தீர்வு எனப்படும். 

2. யேறிமுளற பகுப்பாய்வு என்றால் என்ன? 
ஒரு சநறிமுலையின் பல்யவறு உள்ளீட்டு அளவுக்கான யநை ைற்றும் இட சிக்கல்களின் ைதிப்பிடுவது 

சநறிமுலை பகுப்பாய்வு ஆகும். 
3. யேறிமுளற யுக்தி என்றால் என்ன? 

சநறிமுலைலய வடிவலைக்கும் வழிமுலையய சநறிமுலை யுக்தி ஆகும். 

4. செறிமுரையின் யுக்திகள் 
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4. மெறிமுணற  குப் ாய்வு  ற்றும் மெைல்திறன்  திப்பீடுகளின் இரண்டு கட்ைங்களை விவரி.  
1. முன்னறிப்பு (Priori Estimates) மதிப்பீடுகள்:  

இது சநறிமுரறயின் ககாட்பாட்டு செயல்திறன் பகுப்பாய்வு ஆகும். சவளிப்புற காைணிகரள 
ஏற்றுக் சகாண்டு சநறிமுரறயின் செயல் திறன் அளக்கப்படுகிறது.  

2. பின்னிய (Posteriori testing) தொதடன:  
இது செயல்திறன் அளவிடுதல் ஆகும். இந்த பகுப்பாய்வில் உண்ரமயான புள்ளி விவைங்களான 

இயங்கும் கநைம் மற்றும் நிைல் சநறிமுரற நிரறகவற்ற கதரவப்படும் இைம் ஆகியரவ 
கெகரிக்கப்படுகிறது. 

5. வெரசிக்கல் (Time complexcity) என்ையதன்ன? 
ஒரு சநறிமுரற செயரல செய்து முடிக்க எண்ணிக்ரககய சநறிமுரறயின் கநைசிக்கல் எனப்படும்.  

6. இைசிக்கல் (space) என்ையதன்ன? 
ஒரு சநறிமுரறயின் செயல்பாடு முடியும்வரை அதற்கு கதரவப்படும் நிரனவக இைகம இைச்சிக்கல் 

எனப்படும். 
7. ஒரு சிறந்த மெறிமுணற என்ைது எப்ைடி இருக்க தவண்டும்? 

நிரனவகத்தில் கதரவப்படும் குரறந்த இைத்ரதயும் மற்றும் அதன் கட்ைரளகரள இயக்குவதற்கு 
குரறந்த கநைத்ரதயும் எடுத்துக்சகாண்டு சவளியீட்டிரன சவளியிடும் சநறிமுரறகய சகாடுக்கப்பட்ை 
சிக்கரலத் தீர்க்கும் சிறந்த சநறிமுரறயாகும்.  

8. நிளனவிருத்தல் என்றால் என்ன? 
நிலனவிருத்தல் என்பது ஒரு உகந்த யுக்தி ஆகும். ஒயை ைாதிரியான உள்ளீடு மீண்டும் 

சகாடுக்கப்படும் யபாது, மிக உயர்ந்த செயற்கூறு அலைப்புக்களின் முடிவுகலள யெமித்து தற்காை 
யெமிப்பு முடிவுகலள திருப்பி அனுப்பி, கணினி நிைல்கலள யவகப்படுத்துவதற்கு பயன்படுகிைது.  

கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. யேறிமுளறக்கும் நிரலுக்கும் உள்ை யேறுபாடுகடை பட்டிேலிடுக?  

தெறிமுளற நிரல் 
சிக்கலை தர்க்கரீதியாக தீர்க்க உதவுகிைது ைற்றும் 
நிைலுடன் யவறுபட்டிருக்கைாம் 

நிைல் என்பது நிைைாக்க சைாழியில் 
சநறிமுலையின் சவளிப்பாடாகும் 

செயல்படுத்தப்படும் முலை ைற்றும் வடிவலைப்பு 
நுட்பம் ஆகியவற்லை சபாறுத்து இதலன 
வலகப்படுத்தைாம் 

கட்டலைப்பு நிைல் அணுகுமுலை அல்ைது 
சபாருள் யநாக்கு நிைைாக்க அணுகுமுலைலய 
பயன்படுத்தி இதலன செயல்படுத்தைாம். 

சநறிமுலைக்கு குறிப்பிட்ட விதிமுலைகள் 
கிலடயாது. ஆனால் சிை வழிகாட்டுதல்கலள 
பின்பற்ை யவண்டும்.  

யதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட சைாழியில் குறிப்பிட்ட 
கட்டலள அலைப்புகலளக் சகாண்டு நிைலை 
எழுதைாம் 

யபாலிக்குறிமுலைலய ஒத்திருக்கும் இலத எந்த 
கணிப்சபாறி சைாழியில் யவண்டுைானாலும் 
செயல்படுத்தைாம். 

நிைைாக்க சைாழிக்கு மிகவும் குறிப்பிடத்தக்கதாக 
நிைல் இருக்க யவண்டும்.  
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. எந்த ஆண்டில் லபத்தான் சைாழி சவளியிடப்பட்டது? 

அ) 1993    ஆ)1992   இ) 2001   ஈ) 1991 
2. லபத்தான் நிைலை எத்தலன முலைகளில் எழுதைாம்? 

அ) பை    ஆ) 2    இ) 4    ஈ) 3 
3. லபத்தானில் அலனத்து தைவு ைதிப்ப்புக்களும் எவ்வாறு கருதப்படும்? 

அ) இனக்குழு   ஆ) சபொருள்   இ) தைவுவலக  ஈ) செயற்கூறு 
4. லபத்தானில் குறியீடு அல்ைது குறியீடுகளின் சதாகுப்பு 

அ) சிைப்புச்சொற்கள்    ஆ) குறிப்சபயர்கள்    இ) வரம்புக்குறிகள்  ஈ) நிலை உருக்கள் 
5. லபத்தானில், நிைலில் இடம்சபறும் வரிகலள அடிப்பலடச் சொற்களாகப் பிரிக்கும் கூறுகள் எனப்படுவது 

அ) சிைப்புச்சொற்கள்    ஆ) வில்ணைகள்    இ) செயற்குறிகள்  ஈ) நிலை உருக்கள் 
6. லபத்தானில், நிைலின் தீர்வுகலள உடனடியாக் காட்டும் முலைலை  

அ) ஸ்கிரிப்ட்      ஆ) சைாழிசபயர்ப்பி     இ) ஊைொடும்    ஈ) நிைல்சபயர்ப்பி  
7. லபத்தானில், ஸ்கிரிப்ட் முலைலையில் நிைல் பின்வரும் எந்த நீட்டிப்பிள் யெமிக்கப்படும்? 

அ) .pyt      ஆ) .py      இ) .python    ஈ) .pyn  
8. IDLE  

அ) Integrated Development Logical Environment   
ஆ) Integrated Development Learning Environment     
இ) Integrated Development Long Environment   
ஈ) Integrated Development Language Environment  

9. எந்த செயற்குறி ஒப்பீடு செயற்குறி என்று அலைக்கப்படுகிைது? 
அ) =      ஆ) ==      இ) +=     ஈ) //  

10. எந்த செயற்குறி ைதிப்பிருத்தல் செயற்குறி என்று அலைக்கப்படுகிைது? 
அ) =      ஆ) ==      இ) **     ஈ) //  

11. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
>>> 5 + 50 * 10 

அ)  550   ஆ) 55   இ) 505   ஈ) 15 

12. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
>>> x = 10 

>>> y = 20 

>>> z = x + y 

>>> print(“The Sum is : “,z) 

அ) 30      ஆ) the sum is 30  
இ) The Sum is 30     ஈ) The Sum is : 30 

5. ரைத்தான் அறிமுகம் - மாறிகள் மற்றும் செயற்குறிகள் 
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13. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
a =100 

b=10 

c =a/b 

print(c) 

அ) 10   ஆ) 10.0  இ) 10.5   ஈ) 3 
14. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

a=100 

b=30 

c=a//b 

print(c) 

அ) 10   ஆ) 10.0   இ) 10.5   ஈ) 3 

15. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
>>> a=97 

>>> b=35 

>>> a>b or a==b 

அ) True   ஆ) False  இ) 0   ஈ) 1 
16. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

>>> a=97 

>>> b=35 

>>> not (a>b and a==b) 
அ) True   ஆ) False  இ) 0   ஈ) 1 

17. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
a, b = 30, 20 

min = a if a < b else b 

print(min) 

அ) 20   ஆ) 30   இ) True   ஈ) False 
18. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

x = 1 + 3.14j 

print(x.imag) 

அ) 1+3.14j   ஆ) 1   இ) 3.14   ஈ) 3.14j 
19. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

print(“\” Python \””) 

அ) Python   ஆ) ‘Python’  இ) “Python”  ஈ) “’ Python”’ 
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கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள்:  
1. ளைத்தானின் சிறப்ைம்ைங்களை ைட்டியலிடுக? 
✓ லபத்தான் ஒரு சபாதுப்பயன்பாட்டு சைாழியாகும். அறிவியல் ைற்றும் அறிவியல் அல்ைாத 

நிைைாக்கத்திற்கு பயன்படுத்தைாம் 
✓ இயக்கமுலைலய ொைாத நிைைாக்க சைாழியாகும் 
✓ எளிதாக புரிந்து சகாள்ள இயலும் 

2. நிளை உருக்கள் என்றால் என்ன? நிளை உருக்களின் வளககள் யாளவ? 
நிலை உருக்கள் என்பது ைாறிகள் அல்ைது ைாறிலிகளுக்கு வைங்கப்படும் மூை தைவாகும். நிலை 

உருக்கள் மூன்று வலகப்படும்.  
1. எண் நிலைஉரு 
2. ெை நிலைஉரு 
3. பூலியன் நிலைஉரு  

3. ளைத்தானில் உள்ை தைவு வளககள் யாளவ? 
1. எண்  ரவு ேடக 
2. ெை  ரவு ேடக  
3. பூலியன்  ரவு ேடக 
4. டுபூல்ஸ் 
5. லிஸ்ட் மற்றும்  
6. டிக்ஸ்னரிகள் 

4. ளைத்தானில் குறிப்புளைகள் ைற்றி குறிப்பு வளைக? 
லபத்தானில் குறிப்புலைகள் ஹாஸ் (#) குரியுடன் சதாடங்கும். லபத்தான் சைாழிசபயர்ப்பி இவற்லை 

குறிமுலையின் ஒரு பகுதியாக் கருதாது. குறிப்புலைகள் ஒரு வரி அல்ைது பை வரியாக இருக்கைாம். 
எடுத்துக்காட்டு:   

# Single Line comment 
''' Multiline Comment  
  Which Continue more than one line ''' 

5. சிறப்புச் மொற்கள் என்றால் என்ன? சிை சிறப்புச் மொற்களைப் ைட்டியலிடுக. 
நிைலின் அரமப்ரப அரையாளம் காை ரபத்தான் சமாழிப்சபயர்ப்பி சிறப்புச் சொற்கரள 

பயன்படுத்துகிறது. சிறப்பு சொற்கள் சமாழிசபயர்ப்பியில் குறிப்பிட்ை சபாருள் சகாண்டுள்ளதால் 
இவற்ரற பிற பயன்பாட்டிற்கு பயன்படுத்தக்கூைாது.  
சிைப்புச்வைாற்கள்: 

class   return   continue  for   del 
lambda  True   def   while  if 
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6. மெைற்குறிகள் மற்றும் மெைவலற்பிகள் என்றால் என்ன? 
கணிப்சபாறி நிைலாக்க சமாழியில் செயற்குறிகள் என்ற சிறப்பு குறியீடுகள் கணிப்பீடுகள், 

நிபந்தரன கொதிப்பு கபான்ற செயல்பாடுகரள செய்ய பயன்படுகிறது.  
மதிப்புகள் மற்றும் மாறிகள் செயற்குறியுைன் பயன்படுத்தும் கபாது செயகலற்பிகள் என்று 

அரழக்கப்படுகிறது.  
7. ஒப்பீட்டு மெைற்குறிகள் ைற்றி குறிப்பு வளைக? எடுத்துக்காட்டு தருக? 

சதாைர்புரைய செயற்குறிகள் ஒப்பீடு செயற்குறிகள் என்றும் அரழக்கப்படுகிறது.  
இது இரு செயயைற்பிகளுக்கு இலடயயயான உரறமுரறரய கொதித்தரிய உதவும். கொதரன 

ெரியாக இருந்தால் விரை ெரி என்றும், தவசறனில் தவறு என்ற விரைரய தரும் 
செயற்குறிகள்: 

==, >, <, >=, <=, != 
 எடுத்துக்காட்டு: 

a=10, b=10 எனில் 
a==b என்பது தவறு  
a>b என்பது ெரி 

8. தருக்க சையற்குறிகள் பற்றி குறிப்பு ேடரக? எடுத்துக்காட்டு  ருக? 
ரபத்தானில், தருக்க செயற்குறிகள் சகாடுக்கப்பட்ை ஒப்பீடு ககாரவயின் மீது தருக்க 

செயல்பாடுகரள கமற்சகாள்ள பயன்படுகிறது. and, or மற்றும் not ஆகிய மூன்று தருக்க 
செயற்குறிகள் உள்ளன. 
எடுத்துக்காட்டு: 

a=90, b=30 எனில் 
a>b or a==b → ெரி 
a>b and a==b → தவறு 

9. ைரம்புக்குறிகள் குறிப்பு வளைக. 
வைம்புக்குறிகள் ரபத்தான், குறியீடு அல்லது குறியீடுகளின் சதாகுப்ரப, ககாரவ, பட்டியல், 

அகைாதி மற்றும் ெைங்களில் பயன்படுத்துகிறது.  
பின்வருவன ரபத்தான் வைம்புக்குறிகளாகும்.  
( ) [ ] { } , : . ‘ = ; += -= *= /= //= %= &= |= ^= >>= <<= **= 

10. ளைத்தானில் எண் தைவு வளக ைற்றி குறிப்பு வளைக? 
✓ லபத்தானில் உள்ளிலைந்த எண் சபாருள் முழு எண்கள், மிதப்பு புள்ளி எண்கள் ைற்றும் சிக்கல் 

எண்கலளக் சகாண்டுள்ளது. 
✓ முழு எண் தைவு பதின்ை எண், எண்ணிலை எண் அல்ைது பதினாறு நிலை எண்ைாக இருக்கைாம். 
✓ மிதப்பு புள்ளி எண் தைவு தெை புள்ளி சகாண்ட எண்ைாக இருக்கைாம். 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..126..                                          



  

 

 

✓ எக்ஸ்யபானன்ட் தைவு வலக தெை எண் பகுதி, தெை புள்ளி ைற்றும் எக்ஸ்யபானன்ட் பகுதிலயக் 
சகாண்டிருக்கும். 

✓ சிக்கல் எண்கள் ரியல் ைற்றும் இயைஜனரி பகுதிகலளக் சகாண்டிருக்கும். 
எடுத்துக்காட்டு:  

102, 0o102, 0X876 34L, 156.23 ைற்றும் 12.E04 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. குறிப்யையர்கள் ைற்றி விவரி. 

குறிப்சபயர்கள் மாறி, செயற்கூறு, இனக்குழு, சதாகுதி அல்லது சபாருளின் சபயர்கரள 
குறிப்சபயர் என்று அரழக்கப்படுகிறது.  
➢ குறிப்சபயர்கள் எழுத்துக்கள் (A..Z or a..z) அல்லது அடிக்கீறு ( _ ) சகாண்டு சதாைங்க 

கவண்டும்.  
➢ குறிப்சபயர்கள் எண்கள் (0 .. 9) சகாண்டிருக்கலாம்.  
➢ ரபத்தான் குறிப்சபயர்கள் எழுத்து வடிவுைர்வு சகாண்ைது. அதாவது ஆங்கில 

சபரியசயழுத்துகள் (uppercase) மற்றும் ஆங்கில சிறியசயழுத்துகள் (lowercase) 
சவவ்கவறாக கருதிக் சகாள்ளும்.  

➢ குறிப்சபயர்கள் ரபத்தான் சிறப்புச் சொற்களாக இருக்க கூைாது.  
➢ ரபத்தானில் %,$, @ etc., கபான்ற நிறுத்தற்குறிகள் குறிப்சபயர்களில் இைம் சபறக்கூைாது.  
ெரியான குறிப்சபயர்களின் எடுத்துக்காட்டு:  

Sum, total_marks, regno, num1  
தவறான குறிப்சபயர்களின் எடுத்துக்காட்டு:  

12Name, name$, total-mark, continue. 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. நிைலின் ஒரு பகுதியிலிருந்து இன்சனாரு பகுதிக்கு தாவுவதற்கு காைைைான நிைல் கூற்றுகளுக்கு என்ன 

சபயர்? 
அ) கூற்றுகள்      ஆ) கட்டுப்பாட்டு கூற்றுகள்  
இ) சதாகுதிகள்      ஈ) வலைசயல்லை 

2. பின் வருவனவற்றில் எது கிலளபிரிப்பு கூற்று அல்ை? 
அ) i … else   ஆ) simple if   இ) while  ஈ) if..elif..else 

3. பின் வருவனவற்றில் எது ைடக்லக விட்டு சவளியயைச் செய்கிைது? 
அ) for   ஆ) pass   இ) continue   ஈ) break 

4. பின் வருவனவற்றில் எது ைடக்கின் மீதமுள்ள குறிமுலைலயத் தவிர்த்து அடுத்த ைடக்கு செயலை 
ஆைம்பிக்கும்? 
அ) for   ஆ) pass   இ) continue   ஈ) break 

5. லபத்தானில் எந்த கூற்று null கூற்று? 
அ) continue   ஆ) break  இ) pass  ஈ) goto 

6. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
i = 10 

while (i<=15): 

 print(i,end=’\t’) 

 i+=2 

அ) 10  11  12  13  14  15    ஆ) 11  13  15   

இ) 10  12  14       ஈ) 10 12  14  15 

7. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
i = 10 

while (i<=15): 

 print(i,end=’\t’) 

 i+=1 

else:  

 print(i) 

அ) 10  11  12  13  14  15  16    ஆ) 11  13  15  16   
இ) 10  12  14  16     ஈ) 10  12  14  15  16 

8. range(30) இக்கூற்றின் இறுதி ைதிப்பு என்ன? 
அ) 0   ஆ) 1   இ) 30   ஈ) 29 

9. range(20) இக்கூற்றின் சதாடக்க ைதிப்பு என்ன? 
அ) 0   ஆ) 1   இ) 20   ஈ) 19 

6. கட்டுப்ைாட்டு கட்டரமப்புகள் 
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10. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
for i in range(2,10,2): 

 print(i,end=’ ‘) 

அ) 2 4 6 8 10  ஆ) 2 4 6 8  இ) 2 4 6  ஈ) 1 2 4 6 8 
11. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

for word in "Computer Science": 

if word=="e": 

break 

     print(word, end='') 

அ) Computr Scinc  ஆ) Compute  இ) Comput           ஈ) Computer Scinc 

12. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
for word in "Computer Science": 

  if word=="e": 

  continue 

     print(word, end='') 

அ) Computr Scinc ஆ) Compute  இ) Comput        ஈ) Computer Scinc 
13. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

i=1 

while True: 

  if i%5==0: 

  break 

 print(i,end=' ') 

i+=1 

அ) 1 2   ஆ) 1 2 3  இ) 1 2 3 4 5  ஈ) 1 2 3 4   

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ைரிணெ முணற கூற்றுகள் (Sequential Statements) ைற்றி எழுதுக. 
➢ வரிரெ முரற கூற்றுகள் (Sequential Statements) ஒன்றன் பின் ஒன்றாக நிரறகவற்றப்படும் 

கூற்றுகளின் வரிரெரயக் சகாண்ைது வரிரெ முரற கூற்று ஆகும்.  
➢ உன்னுரைய சபயர், முகவரி மற்றும் சதாரலகபசி எண்ரை அச்சிடும் குறிமுரற, வரிரெமுரற 

கூற்றுக்கு எடுத்துக்காட்டு ஆகும். 
2.  ாற்று அல்லது கிணைப் பிரிப்புகூற்று (Alternative or Branching Statement) (Sequential 

Statements) ைற்றி எழுதுக. 
நிைலாக்கத்தில் நாம் ஒரு பகுதிலயத் தவிர்த்து, ஒரு நிபந்தரனயின் அடிப்பரையில் மற்சறாரு 

பகுதிரய செயல்படுத்த கவண்டும். இது மாற்று (அல்லது) கிரள என்று அரழக்கப்படுகிறது. 
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3. Simple if கூற்று ைற்றி எழுதுக. 
Simple if கூற்று என்பது அரனத்து தீர்மானிப்பு கூற்றுகளிலும் மிக எளிதான கூற்றாகும். 

நிபந்தரனயானது ஒப்பீட்டு ககாரவயாககவா அல்லது தருக்க கெரவயாககவா இருத்தல் கவண்டும். 
சபாதுவடிவம்:  

if <நிபந்தலன>: 
கூற்றுகள்-சதாகுதி1 

எடுத்துக்காட்டு: 
x=int (input("Enter your age :"))  

if x>=18:  

print ("You are eligible for voting") 

சவளியீடு:  
Enter your age :34  
You are eligible for voting 

4.  ன்முணறச் மெைல் அல்லது  ைக்கு அண ப்பு என்றால் என்ன? 
பன்முரறச் செயல் அல்லது மைக்கு என்பது பயனர் விரும்பும் குறிமுரறத் சதாகுதிரய (ஒரு கூற்று 

அல்லது பல கூற்றுகரள) குறிப்பிட்ை எண்ணிக்ரகவரை அல்லது நிபந்தரன நிரறகவற்றப்படும் வரை 
இயக்குவதாகும்.  

5. ண த்தான் எத்தளன ைணகைான  ைக்கு அண ப்புகணை ைழங்குகிறது? 
ரபத்தான் இைண்டு வரகயான மைக்கு அரமப்புகரள வழங்குகிறது:  

• while மைக்கு  
• for மைக்கு 

6. பின்னலான  ைக்கு அண ப்பு என்றால் என்ன? 
ஒரு மைக்கின் உள்கள மற்சறாரு மைக்கு இைம் சபற்றிருந்தால் அது பின்னலான மைக்கு 

அரமப்பாகும். while மைக்கின் உள்கள மற்சறாரு while மைக்கு, for மைக்கின் உள்கள மற்சறாரு for 
மைக்கு, for மைக்கினுள்கள while மற்றும் while மைக்கினுள்கள for மைக்கு என இது கபான்ற 
பின்னலான மைக்குகரள உருவாக்கலாம். 

7. print கூற்று end  ற்றும் sep அைபுருக்களின் ையன் யாது? 
➢ end அளபுருரவ விடுபடு வரிரெரய சகாடுக்க விரும்பும்கபாது (‘\t’தத்தல், ‘\n’ புதிய வரி மற்றும் 

பல) பயன்படுத்தலாம்.  
➢ sep அளபுருசிறப்பு குறியீடுகளான , (காற்புள்ளி) ;(அரைப்புள்ளி) கபான்ற மதிப்புகரள பிரிக்க 

பயன்படும். 
8. ண த்தானில் உள் தள்ைலின் முக்கிைத்துவம் யாது?  

C, C++ கபான்ற சமாழிகளில் சநறிவு அரைப்புக் குறிரயப் {} பயன்படுத்தி சதாகுதிகரள 
உருவாக்குவரதப் கபால, ரபத்தான் உள்தள்ளல் மூலம் சதாகுதிகரளயும் துரை சதாகுதிகரளயும் 
உருவாக்குகிறது. 
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9. ண த்தானில் உள்ை JUMP கூற்றுகள் எதற்கு ையன்ைடுகிறது? 
லபத்தானில் உள்ள JUMP கூற்றுகள் கட்டுப்பாட்லட எந்த ஒரு நிபந்தலனயின்றி நிைலின் ஒரு 

பகுதியில் இருந்து இன்சனாரு பகுதிக்கு தாவுவதற்கு பயன்படுகின்ைன.  
JUMP கூற்லை பயன்படுத்த மூன்று சிைப்புச்சொற்கள் உள்ளன. 
1. break  
2. continue  
3. pass 

10. ண த்தானில் உள்ை break கூற்று ைற்றி எழுதுக. 
✓ break கூற்றானது அரத உள்ளைக்கிய மைக்ரக விட்டு சவளிகயறச் செய்கிறது. 
✓ நிைலின் கட்டுப்பாைானது, மைக்கின் உைற்பகுதிரயத் சதாைர்ந்து உைனடியாக இருக்கும் கூற்றுக்கு 

பாய்கிறது 
வதாைரிெல்: 
 break 
எடுத்துக்காட்டு: 

for word in “Government”: 
  if word ==’n’: 
   break; 
  print(word) 
வெளியீடு: 

  Gover 
11. ண த்தானில் உள்ை continue கூற்றின் ையன் யாது? 

continue கூற்ைானது மைக்கின் மீதமுள்ள குறிமுரறரயத் தவிர்த்து, மைக்கிலன அடுத்த சுழற்சிக்கு 
சகாண்டு செல்கிறது. 
வதாைரிெல்:  

continue 
எடுத்துக்காட்டு: 
 for word in “Government”: 
  if word ==’n’: 
   continue; 
  print(word) 
வெளியீடு: 

  Govermet 
12. ண த்தானில் உள்ை pass கூற்று ைற்றி எழுதுக. 
✓ pass கூற்று ஒரு null கூற்றாகும். நிைல் சபயர்ப்பி pass கூற்ரற இயக்கும் சபாழுது எந்த 

செயல்பாடும் நரைசபறாது.  
✓ சபாதுவாக pass கூற்று இை ஒதுக்கீட்டிற்காகப் பயன்படுகிறது. 
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வதாைரிெல்:  
pass 

எடுத்துக்காட்டு:  
for word in “Government”: 

  if word ==’n’: 
   pass; 
  print(word) 
வெளியீடு: 

  Government 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. while மடக்ளக எடுத்துக்காட்டுடன் விவரி. 

while மைக்கானது நுரழவு கொதிப்பு மைக்கு. மைக்கின் உள்கள நுரழயும் கபாது நிபந்தரன தவறு 
என்றால் மைக்கில் உள்ள கூற்றுகள் ஒரு முரற கூை நிரறகவற்றப்பைாது. 
சதாைரியல்:  

while :  

statements block 1  

[else:  

statements block2] 

while மைக்கில், நிபந்தரனயானது ெரி அல்லது தவறு என்ற மதிப்ரப தரும். இதன் else பகுதி 
கட்ைாயப் பகுதி அல்ல, நிபந்தரன ெரி என்று இருக்கும் வரை, செயல்பாட்டுத் சதாகுதி 1, (statements 
block 1) நிரறகவற்றப்படும். else பகுதி எழுதப்பட்டிருந்தால் நிபந்தரன தவறு எனில் else பகுதி 
நிரறகவற்றப்படும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 

i=10  

while (i<=15):  

print (i,end='\t')  

i=i+1  

சவளியீடு:  
10  11  12  13  14  15 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..132..                                          



  

 
அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. குறிமுலைலய மீண்டும் எழுதுவலத தவிர்த்து குறிமுலையின் ைறுபயனாக்கத்திற்கு உதவுவது.  

(அ) செயற்கூறு   (ஆ) ைடக்கு   (இ) கிலளபிரிப்பு   (ஈ) தாவுதல்  
2. செயற்கூறுகள் எத்தலன வலகப்படும்?   

(அ) 2    (ஆ) 3    (இ) 4   (ஈ) 5  
3. செயலுருபுகள் எத்தலன வலகப்படும்?   

(அ) 2    (ஆ) 3    (இ) 4   (ஈ) 5  
4. எது செயற்கூறுலவ முடித்து லவக்கும்?   

(அ) def    (ஆ) return   (இ) void   (ஈ) arguments  
5. பின்வருவனவற்றுள் ைாறும் நீள செயலுருபுகலள குறிக்கும் குறியீடு எது?    

(அ) #    (ஆ) &    (இ) %   (ஈ) *  
6. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

def hello(): 

print(“hello – Python”) 

return 

print(hello()) 

அ) hello – Python ஆ) Hello – Python இ) None  ஈ) None 

    None        None           hello – Python      python 
7. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

def hello(): 

return 

print(hello()) 

அ) hello – Python  ஆ) Hello – Python இ) None  ஈ) hello  
8. பின்வருவனவற்றில் ெரியான செயற்கூறு அலைப்பு கூற்று எது? 

def printstring(str): 

print(str) 

return 

அ) printstring(“Welcome”)   ஆ) printstring()    
இ) printstring(self)     ஈ) printstring(Welcome) 

9. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
def add(a,b=3,c): 

return a+b+c 

print(add(5,10,15)) 

அ) 30   ஆ) 23   இ) 10   ஈ) Error 

7. ரைத்தான் செயற்கூறுகள் 
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10. பின்வரும் குறிமுலை எந்த செயலுருபுக்கான எடுத்துக்காட்டாகும், 
def sample(b,c,a): 

print(“Welcome”) 

return 

sample(a,b,c) 
அ) சிைப்புச்செொல் செயலுருபுகள்   ஆ) ைாறும் நீள செயலுருபுகள்  

இ) தானலைவு செயலுருபுகள்    ஈ) யதலவப்படும் செயலுருபுகள் 

11. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
def add(a,b=3,c=2): 

return a+b+c 

print(add(5,10,15)) 

அ) 30   ஆ) 23   இ) 10   ஈ) Error 
12. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

Sum=lambda a1,a2:a1+a2 

print(Sum(20,40)) 

print(Sum(-20,40)) 

அ) 60   ஆ) 20   இ) 240   ஈ) 60 

-60        -20       20       20 

13. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
def loc(): 

y = “Local” 

loc() 

print(y) 

அ) Local   ஆ) y   இ) y = “Local”   ஈ) Error 

14. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
c=1 

def add(): 

c = c + 2 

print(c) 
add() 

அ) 1   ஆ) 3   இ) 2   ஈ) Error 

15. தானரமவாக எத்தலன அரழப்புகளுக்குப் பிறகு ரபத்தான் தன்ரனத்தாகன அரழப்பரத 
நிறுத்திவிடும்? 
அ) 1000   ஆ) 2000  இ) 1100   ஈ) 2200 
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16. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
x = 0 

def add(): 

global x 

x = x + 5 

print(x) 

add() 

print(x) 

அ) 5   ஆ) 10   இ) 5   ஈ) Error 
    10        10       5  

17. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
x = 5 

def loc(): 

x = 10 

print(x) 

loc() 

print(x) 

அ) 5   ஆ) 10   இ) 5   ஈ) 10 

10        10       5        5 

18. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
x = -18.3 

print(round(x)) 

அ) 18   ஆ) -18   இ) -18.5   ஈ) -19 

19. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
x = 17.89 

print(round(x,1)) 

அ) 17.8   ஆ) 18.0   இ) 17.89  ஈ) 17.9 

20. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
eval(‘25*2-5*4’) 

அ) -300   ஆ) 180   இ) 30   ஈ) -450 
கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. மெைற்கூறுகளின் வளககள் யாளவ? 
➢ பயனர் வரையறுக்கும் செயற்கூறுகள் - பயனர்கள் தாங்களாககவ வரையறுக்கும் செயற்கூறுகள்  
➢ உள்ளிரைந்து செயற்கூறுகள் - லபத்தானில் உள்ளைக்கப்பட்ை செயற்கூறுகள்  
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➢ ைாம்டா செயற்கூறுகள் - சபயரில்லாத செயற்கூறுகள்  
➢ தற்சுைற்சி செயற்குழுகள் – தற்சுைற்சியாக தன்ரனத்தாகன அரழத்துக் சகாள்ளும் செயற்கூறுகள் 

2. யதாகுதி என்றால் என்ன? 
சதாகுதி என்பது ஒன்று அல்லது ஒன்றிற்கு கமற்பட்ை வரிகரளயுரைய குறிமுரறரயக் குழுவாக 

ஒன்றிரைத்து, அதரன நிரறகவற்றும் கபாது ஒரு சபரிய வரிரெயின் கூற்றுகளாக எடுத்துக் 
சகாள்கிறது. ரபத்தானில், சதாகுதியில் உள்ள கூற்றுகரள உள்தள்ளல் மூலம் எழுதப்படுகிறது.  

3. பின்னலான மதாகுதி என்றால் என்ன? 
ஒரு சதாகுதி மற்சறாரு சதாகுதிரயக் சகாண்டிருந்தால் அது பின்னலான சதாகுதியாகும். முதல் 

சதாகுதியின் கூற்றுகரள ஒற்ரற தத்தல் இரைசவளி அளவிற்கு உள்தள்ளினால், இைண்ைாவது 
சதாகுதியின் கூற்றுகரள இைண்டு தத்தல் இரைசவளி அளவிற்கு உள்தள்ள கவண்டும். 

4.  ைனர் ைணரைறுக்கும் மெைற்கூறுகளின் ென்ண கள் யாளவ? 
i. செயற்கூறுகள் ஒரு நிைரல சிறு சதாகுதியாக பிரிக்க உதவுகிறது. இது குறிமுரறரய எளிதாக 

ரகயாள உதவுகிறது.  
ii. குறிமுரறயின் மறுபயனாக்கத்திற்கு உதவுகிறது. ஒவ்சவாரு முரறயும் கூற்றுகளின் வரிரெகரள 

நிரறகவற்றும் கபாது, நாம் அந்த செயற்கூற்றிரன அரழத்தால் கபாதுமானது.  
iii. செயற்கூற்றின் செயல்பாடுகரள மாற்றம் செய்வது எளிதாகிறது. சவவ்கவறு நிைலர்கள் சவவ்கவறு 

செயற்கூற்றில் கவரல செய்ய முடியும். 
5. அைபுருக்கள் மற்றும் மெைலுருப்புகள் என்ையதன்ன? 
➢ அளபுருக்கள் என்பரவ செயற்கூறு வரையரறயில் பயன்படுத்தப்படும் மாறிகள்.  
➢ செயலுருப்புகள் என்பது செயற்கூறின் அளபுருக்களுக்கு அனுப்பப்படும் மதிப்புகள் ஆகும். 

6. யையற்கூறு யையலுருபுகளின் வளககள் யாளவ? 
செயலுருபுகள் நான்கு வலகப்படும். 
1. யதலவப்படும் செயலுருபுகள்  2. சிைப்புச்சொல் செயலுருபுகள் 
3. தானலைவு செயலுருபுகள்  4. ைாறும் நீள செயலுருபுகள் 

7. ம ைரில்லாத அல்ைது லாம்ைா மெைற்கூறுகள் என்றால் என்ன?  
➢ ரபத்தானில், சபயரில்லாமல் வரையறுக்கப்படும் செயற்கூறுவுக்கு சபயரில்லாத செயற்கூறு என்று 

சபயர். மற்ற ொதாைை செயற்கூறுகள் def என்ற சிறப்பு சொல்லுைன் வரையறுக்கப்படுகிறது.  
➢ ரபத்தானில் சபயரில்லாத செயற்கூறுகள் லாம்ைா சிறப்புச் சொல்லுைன் வரையறுக்கப்படுகிறது. 

எனகவ, சபயரில்லா செயற்கூறுகரள லாம்ைா செயற்கூறுகள் என்றும் அரழக்கலாம்.  
8. லாம்ைா அல்லது ம ைரில்லா மெைற்கூறின்  ைன்கள் யாளவ? 
➢ லாம்ைா செயற்கூறு சபரும்பாலும் சிறிய மற்றும் ஒரு முரற சபயரில்லாத செயற்கூரற உருவாக்க 

பயன்படுகிறது.  
➢ filter( ), map() மற்றும் reduce() கபான்ற செயற்கூறுகளுைன் கெர்த்து லாம்ைா செயற்கூறுகரள 

பயன்படுத்தலாம். 
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கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. யையற்கூறு யையலுருபுகளைப் ைட்டியலிட்டு தகுந்த எடுத்துக்காட்டுகளுடன் விைக்குக? 

செயலுருபுகள் நான்கு வலகப்படும். 
1. யதலவப்படும் செயலுருபுகள்   2. சிைப்புச்சொல் செயலுருபுகள் 
3. தானலைவு செயலுருபுகள்   4. ைாறும் நீள செயலுருபுகள் 
பதடெப்படும் வைெலுருபுகள் (Required Arguments) 
❖ செயலுருபுகலள ெரியான இடவரிலெயில் செயற்கூற்றுக்கு அனுப்புவயத ய டேப்படும் 

தெேலுருபுகள் எனப்படும்.  
❖ இதில் செயற்கூறு அலைப்புகூற்றில் உள்ள செயலுருபுகளின் எண்னிக்லக, செயற்கூறு 

வலையலையயாடு ெரியாகப் சபாருந்த யவண்டும். சதாைரியல் பிலைலயத் தவிர்த்து, யதலவயான 
சவளியீட்லடப் சபறுவதற்கு குலைந்தது ஒரு செயலுருபாவது யதலவ. 

எடுத்துக்காட்டு: 
def printnstring(str): 

 print(“Example of Required Arguments”) 

 print(str) 

return 

✓ printnstring()  

செயற்கூறுலவ அளபுரு இல்ைாைல் அலைக்கும் யபாது பிலைச்செய்தி யதான்றும் 
✓ printnstring(“Welcome”)  

யதலவப்படும் ஒரு அளபுருவுடன் செயற்கூறுலவ அலைத்தால்  
Example of Required Arguments  
Welcome  
என சவளியீடு கிலடக்கும். 

சிைப்புச்வைால் வைெலுருபுகள் (Keyword Arguments) 
❖ அளபுருக்களின் சபயலை அலடயாளம் கண்ட பின்பு சிைப்புச்சொல் செயலுருபானது 

செயற்கூறிலன அலைக்கிைது.  
❖ சிைப்புச்சொல்  செயலுருபின் ைதிப்பு அளபுரு சபயருடன் சபாருந்த யவண்டும். எனயவ முலையற்ை 

வரிலெயிலும் செயலுருபுகலளக் சகாடுக்கைாம். 
எடுத்துக்காட்டு: 

def printdata(name,age): 

print(“Example of Keyword Arguments”) 

 print(“Name :”,name) 

 print(“Age :”,age) 

return 
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✓ printdata(name=”Vijay”,age=25) என செயற்கூறுலவ அலைத்தால், பின்வரும் 
சவளியீடு கிலடக்கும் 
Name : Vijay 

Age :25     

✓ printdata(age=25,name=”Vijay”) என செயற்கூறுலவ அளபுருக்களின் வரிலெ ைாற்றி 
அலைத்தாலும் பின்வரும் சவளியீடு கிலடக்கும் 
Name :Vijay 

Age :25     
தானடமவு வைெலுருபுகள் (Default Arguments) 
❖ செயற்கூலை அலைக்கும் யபாது எந்த ைதிப்பும் சகாடுக்கப்படவில்லை எனில், செயலுருபானது 

தானாகயவ ைதிப்லப எடுத்துக்சகாள்ளும். இதுயவ தானலைகு செயலுருபு ஆகும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

def printninfo(name, salary=3500): 

 print(“Name :”,name) 

 print(“Salary :”,salary) 

return 

✓ printninfo(“Mani”) என ஒரு செயலுருபு சகாண்டு செயற்கூறுலவ அலைத்தால், salary 
யின் ைதிப்பு 3500 என தானலைவாக எடுத்துக்சகாண்டு பின்வரும் சவளியீடு கிலடக்கும் 
Name :Mani 

Salary :3500 

✓ printninfo(“Ram”,2000) என இைண்டு செயலுருபுகள் சகாண்டு செயற்கூறுலவ 
அலைத்தால், salary யின் ைதிப்பு 2000 என எடுத்துக்சகாண்டு பின்வரும் சவளியீடு கிலடக்கும் 
Name : Ram 

Salary :2000 

மாறும் நீள வைெலுருபுகள் (Variable Length Arguments) 
❖ செயற்கூறில் குறிப்பிடப்பட்ட செயலுருபுகலள விட அதிகைான செயலுருபுகலள அனுப்ப யவண்டிய 

யதலவ இருப்பின் ைாறும் நீள செயலுருபுகலள பயன்படுத்தைாம்.  
❖ செயற்கூறு வலையலையில் * குறியீடு ைாறும் நீள செயலுருபுகலளக் குறிப்பதற்குப் பயன்படுகிைது.  
எடுத்துக்காட்டு: 

def  printnos(*nos): 

for n in nos: 

 print(n) 

return 

✓ printnos(1,2) இைண்டு அளபுருகளுடன்  செயற்கூறுலவ அலைத்தால் 1 2  என சவளியீடு 
கிலடக்கும். 
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✓ printnos(10,20,30) மூன்று அளபுருகளுடன் செயற்கூறுலவ அலைத்தால் 10 20 30  என 
சவளியீடு கிலடக்கும். 

2. return கூற்ளற தகுந்த எடுத்துக்காட்டுகளுடன் விைக்குக. 
❖ return கூற்று செயற்கூறிரன முடித்து ரவத்து அரழப்புக் கூற்றுக்கு மதிப்ரப திருப்பி அனுப்பும். 

சபாதுவாக செயற்கூறின் கநாக்கம் உள்ளீரைப் சபற்று ஏகதனும் ஒரு மதிப்ரப திருப்பி 
அனுப்புவதாகும்.  

❖ ஒரு செயற்கூறு மதிப்ரப அரழப்புக்கூற்றுக்கு திருப்பி அனுப்ப தயாைாக இருக்கும் கபாது return 
கூற்று பயன்படுத்தப்படுகிறது. எனகவ, இயக்க கநைத்தில் பல return கூற்றுகள் இருந்தாலும் ஒகை 
ஒரு return கூற்று மட்டுகம இயக்கப்படும்.  

❖ செயற்கூறில் ஒன்றுக்கு கமற்பட்ை return கூற்றுகள் இருந்தாலும் ஒகை ஒரு return கூற்று மட்டுகம 
இயக்க கநைத்தில் இயக்கப்படும்.  

சபாது வடிவம்:  
return [ககாரவகளின் பட்டியல் ]  
➢ இந்த கூற்றில் உள்ள ககாரவகள் மதிப்பீடு செய்யப்பட்டு, மதிப்ரபத் திருப்பி அனுப்புகிறது. 
➢ செயற்கூறினுள் உள்ள கூற்றில் ககாரவகள் இல்லாமகலா அல்லது return கூற்று 

இல்லாமகலா இருந்தால் செயற்கூறு “None” சபாருரளத் தருபிப் அனுப்பும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

def usr_abs (n):  

if n>=0:  

return n  

else:  

return –n  

x=int (input(“Enter a number :”)  

print (usr_abs (x))  

வெளியீடு1:       வெளியீடு2:  
Enter a number : 25     Enter a number : -25 

25       25 

3. உள்ளிளைந்த format() யையற்கூற்ளற தகுந்த எடுத்துக்காட்டுகளுடன் விைக்குக. 
சகாடுக்கப்பட்ை எண்ரைகவறு எண்முரறக்கு மாற்றி திருப்பி அனுப்புகிறது.  
1. இருமநிரல வடிவம். சவளியீட்ரை இருமநிரல வடிவில் சகாடுக்கும் 2.  
2. எண்ணிரல வடிவம். சவளியீட்ரை எண்ணிரய வடிவில் சகாடுக்கும் 8.  
3. நிரலயான புள்ளி வடிவம். சவளியீட்ரை நிரலயான புள்ளி எண் வடிவில் சகாடுக்கும் தானரமவு 

தெம துல்லியம் 6 ஆகும். 
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சபாது வடிவம்:  
format (value [, format_spec]) 

எடுத்துக்காட்டு: 
x= 14  

y= 25  

print ('x value in binary :',format(x,'b'))  

print ('y value in octal :',format(y,'o'))  

print('y value in Fixed-point no ',format(y,'f '))  

வெளியீடு:   
x value in binary : 1110  

y value in octal : 31  

y value in Fixed-point no : 25.000000  
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. குறியுருக்களின் அணிலய லகயாளுவதற்கான தைவு இனம் 

(அ) Tuple    (ஆ) செயற்கூறு   (இ) List   (ஈ) ெரம் 
2. ெைங்களின் உறுப்புகலள அணுகுவதர்கு பயன்படும் சுட்சடண் 

(அ) முழுஎண்  (ஆ) கீழ்ஒட்டு   (இ) யைல்ஒட்டு  (ஈ) சுட்சடண் 
3. ெைங்களின் யநர்ைலை ஒட்டு எதிலிருந்து சதாடங்கும்? 

(அ) எண்ணிக்லகலயப் சபாறுத்து (ஆ) 1   (இ) 0   (ஈ) -1 
4. ெைங்களின் எதிர்ைலை ஒட்டு எதிலிருந்து சதாடங்கும்? 

(அ) எண்ணிக்லகலயப் சபாறுத்து (ஆ) 1   (இ) 0   (ஈ) -1 
5. பின்வருவனவற்றுள் எது ெைங்கலள யெர்க்கப் பயன்படும் செயற்குறியாகும்? 

(அ) +    (ஆ) +=    (இ) *    (ஈ) = 
6. பின்வருவனவற்றுள் எது ெைங்கலள பைமுலை பயன்படுத்தும் செயற்குறியாகும்? 

(அ) +    (ஆ) &    (இ) *    (ஈ) += 
7. ெை வடிவலைப்பு செயற்குறி எது? 

(அ) +   (ஆ) %    (இ) *   (ஈ) += 
8. ெைங்களில், எந்த செயற்கூறு ஒரு குறிப்பிட்ட குறியுரு உள்ள இடங்களில் எல்ைாம் யவறு குறியுருலவ 

ைாற்ைம் செய்யும்? 
(அ) replace()  (ஆ) change()   (இ) replace all() (ஈ) replace all() 

9. ெைங்களில் உள்ள குறியுருக்களின் எண்ணிக்லகலயத் தரும் செயற்கூறு? 
(அ) count()   (ஆ) sum()   (இ) len()  (ஈ) total() 

10. ெைங்களில் உள்ள துலை ெைங்களின் எண்ணிக்லகலயத் தரும் செயற்கூறு? 
(அ) count()  (ஆ) sum()   (இ) len()  (ஈ) total() 

11. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
str = “School” 

print(str[2]) 

(அ) c   (ஆ) o   (இ) h   (ஈ) l 
12. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

str = “School” 

print(str[-2]) 

(அ) c   (ஆ) o   (இ) h   (ஈ) l 
13. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

str=”Computer” 

print(str[0:5]) 

(அ) Compute  (ஆ) Compu  (இ) Computer  (ஈ) Comput 

8. சரங்கள் மற்றும் சரங்களை ளகயாளுதல் 
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14. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
str=”Cat” 

str[0]=”B” 

print(str) 

(அ) Bat   (ஆ) Cat   (இ) CaB   (ஈ) Error 

15. எந்த அளபுருலவப் பயன்படுத்தி ெைத்திரன பிரிக்கும் / துண்ைாக்கும் செயல்பாட்டிலனச் செய்யைாம்? 
(அ) முதல்   (ஆ) இைண்டாம்  (இ) மூன்ைொம்  (ஈ) நான்காம் 

16. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
str=”Computer” 

print(str[::2]) 

(அ) Comue   (ஆ) Cmue  (இ) mue   (ஈ) Coptr 
17. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

str1=”Welcome” 

print(str1.center(15,’*’)) 

(அ) ***Welcome*****      
(ஆ) *******Welcome******* 
(இ) ****Welcome****     

(ஈ) ****welcome**** 
கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ெரத்தில் உள்ை குறியுருக்கணை எவ்வாறு அணுகுவாய்? 
➢ ெைம் ஒருமுரற வரையறுக்கப்பட்டு விட்ைால், ரபத்தான் ெைத்தில் உள்ள ஒவ்சவாரு எழுத்துருவிற்கும் 

ஒரு சுட்சைண்ரை (Index) ஒதுக்கீடு செய்யும்.  
➢ ெைத்தின் உறுப்புகரள அணுகுவதற்கும், ரகயாளுடுவதற்கும் பயன்படும் சுட்சைண் கீழ்ஒட்டு 

(Subscript) எனவும் அரழக்கப்படுகிறது. கீழ் ஒட்ைானது கநர்மரற அல்லது எதிர்மரற முழு 
எண்ைாக இருக்கலாம்.  

➢ கநர்மரற கீழ் ஒட்டு 0 என்பது ெைத்தின் முதல் குறியுருவிற்கும் n-1 கீழ் ஒட்டு ெைத்தின் இறுதி 
குறியுருவிற்கும் ஒதுக்கப்படும். n என்பது ெைத்தில் உள்ள குறியுருக்களின் எண்ணிக்ரக ஆகும்.  

➢ எதிர்மரற கீழ் ஒட்டு ெைத்தின் இறுதி குறியுருவிலிருந்து துவங்கி முதல் குறியுரு வரை பின்கனாக்கு 
வரிரெயில் -1 முதல் ஒதுக்கப்படும்.  

எடுத்துக்காட்டு: 
ெைம் S C H O O L 

கநர்மரற கீழ்ஒட்டு 0 1 2 3 4 5 

எதிர்மரற கீழ்ஒட்டு  -6 -5 -4 -3 -2 -1 
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2. replace() யையற்கூறு சிறுகுறிப்பு வளைக. 
ரபத்தான் தனது ெைங்களின் மீது எந்த வித மாற்றத்ரதயும் செய்ய அனுதிக்காது. ஆனால், 

replace() என்ற செயற்கூறு மூலம் ஏற்கனகவ உள்ள ெைத்தில் ஒரு குறிப்பிட்ை குறியுரு உள்ள 
இைங்களில் எல்லாம் கவறு ஒரு குறியுருரவ மாற்றிை முடியும்.  
சதாைரியல்: 

replace(“char1”, “char2”)  

✓ replace() செயற்கூறு char1 குறியுரு வரும் இைங்களில் எல்லாம் char2 குறியுருரவக் 
சகாண்டு மாற்றிவிடும்.  

எடுத்துக்காட்டு: 
>>> str1="How are you"  

>>> print (str1)  

How are you  

>>> print (str1.replace("o", "e"))  

Hew are yeu 

3. len () யையற்கூறின் ையன் யாது? எடுத்துக்காட்டு தருக?  
ெைத்தின் நீளத்லத அல்ைது குறியுருக்களின் எண்ணிக்லக கைக்கிடப் பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

s=”Welcome to Python” 

print(“The length of the string is: ”, len(s)) 

சவளியீடு:  
The length of the string is: 17 

4. find () யையற்கூறின் ையன் யாது? எடுத்துக்காட்டு தருக?  
✓ சகாடுக்கப்பட்டுள்ள் ெைத்தில் குறிப்பிட்ட துலை ெைத்லத யதட பயன்படுகிைது. 
✓ துலைெைம் முதலில் யதான்றும் இடத்தின் சுட்சடண்லைத் தரும். 
✓ துலைச்ெைம் இல்லை எனில், -1 என்ை ைதிப்லபத் தரும். 
வதாைரிெல்: 

find(substring, [start, end]) 

எடுத்துக்காட்டு: 
s=”Welcome to Python” 

print(“The substring is in the position: ”, s.find(‘come’, 0, 10)) 
சவளியீடு:  

The substring is in the position: 3 
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5. உறுப்பு மெைற்குறிகள் சிறு குறிப்பு வளைக. 
சகாடுக்கப்பட்டுள்ள ெைம் மற்சறாரு ெைத்தில் இைம்சபற்றுள்ளதா என்பரத கண்ைறிய in மற்றும் not 

in செயற்குறிகள் பயன்படுகின்றன. எனகவ இச்செயற்குறிகள் உறுப்பு செயற்குறிகள் என 
அரழக்கப்படுகின்றன. 
எடுத்துக்காட்டு: 

str1=input ("Enter a string: ")  

str2="chennai"  

if str2 in str1:  

print ("Found")  

else:  

print ("Not Found")  

சவளியீடு1:  
Enter a string: Chennai G HSS, Saidapet  

Found  

சவளியீடு2:  
Enter a string: Govt G HSS, Ashok Nagar  

Not Found 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ண த்தானில்  ைன் டும் வடிவளமப்பு குறியுருக்கள் ைற்றி விைக்குக. 

ெைங்கலள வடிவலைக்கவும், ைாறியில் யெமிக்கப்பட்டுள்ள ெைங்களின் பகுதியிலன 
ைாற்றியலைக்கவும் ெை வடிவலைப்பு செயற்குறி பயன்படுகிைது. % என்பது ெை வடிவலைப்பு 
செயற்குறியாகும். 
சதாைரியல்: 

(“String to be display with %val1 and %val2” %(val1, val2))  

எடுத்துக்காட்டு: 
name = "Rajarajan"  

mark = 98  

print ("Name: %s and Marks: %d" %(name,mark))  

வெளியீடு: 
Name: Rajarajan and Marks: 98 
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சிை ைடிைண ப்பு குறியுருக்கள்: 
வடிவடமப்பு 
குறியுரு பென்பாடு 

%c குறியுரு 
%d (or) %i குறியிட்ை முழு எண் 
%s ெைம் 
%u குறியில்லா முழு எண் 
%o எண்ம முழு எண் 

%x or %X 
பதினறும எண் (சிறிய எழுத்து x, a-f வரையும், சபரிய எழுத்து X, A-F வரையும் 
குறிக்கும்) 

%e or %E அடுக்சகண் 
%f மிதப்பு புள்ளி எண்கள 
%g or %G மிதப்பு புள்ளி வடிவிலான குறு எண் அல்லது அடுக்கு எண் குறியீட்டு முலை 

2. ண த்தானில்  ைன் டும் விடுைடு வரிளை ைற்றி விைக்குக. 
விடுபடு வரிலெ பின் ொய்வுக் யகாட்லட (\) சகாண்டு துவங்கும். ஒற்லை யைற்யகாள் குறியுடன் 

ெைத்லத குறிப்பிடும் யபாது ெைத்தில் உள்ள அலனத்து ஒற்லை யைற்யகாள் குறிகளும் விடுபடும். 
விடுபடு ெரிடை விளக்கம் 

\newline\ பின்ொய்வு ைற்றும் புதிய வரி தவிர்த்தல்  
\\ பின்ொய்வு  
\’ ஒற்லை யைற்யகாள் குறி 
\” இைட்லட யைற்யகாள் குறி 
\a ASCII ைணி ஒலிப்பு  
\b ASCII பின்னிட சவளி  
\f ASCII படிவ செலுத்தி 
\n ASCII வரி செலுத்தி 
\r ASCII நகர்த்தி திருப்பி 
\t ASCII கிலடைட்ட தத்தல் 
\v ASCII செங்குத்து தத்தல் 
\ooo எண்ை எண்ணுடன் கூடிய குறியுரு 
\xHH பதினாறு எண்ணுடன் கூடிய குறியுரு 

  
 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..145..                                          



  

 
அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. பின்வருவனவற்றுள் எது லபத்தானில் சதாகுப்பு தைவினம் கிலடயாது?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) String  (ஈ) Set  
2. பின்வருவனவற்றுள் எது ைதிப்புகளின் வரிலெப்படுத்தப்பட்ட சதாகுப்பு ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  
3. பின்வருவனவற்றுள் எது ைதிப்புகளின் வரிலெப்படுத்தப்படாத சதாகுப்பு ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  
4. பின்வருவனவற்றுள் எது நகல்கள் இல்ைாத வரிலெப்படுத்தப்படாத சதாகுப்பு ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  
5. பின்வருவனவற்றுள் எது : ைற்றும் , சகாண்ட சதாகுப்பு ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary  (ஈ) Set  
6. பின்வருவனவற்றுள் எது திைவுயகால் சகாண்ட சதாகுப்பு தைவினம் ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary  (ஈ) Set  
7. பின்வருவனவற்றுள் எது ைதிப்புக்கலள [ ] சகாண்ட சதாகுப்பு ஆகும்?    

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  
8. பின்வருவனவற்றில் listஐ உருவாக்குவதற்கான ெரியான வழி எது? 

I. Marks = [10,20,30,40] 

II. Fruits = [“Apple”,”Orange”,”Mango”,”Banana”] 

III. Mylist = [] 

IV. Data = [“Welcome”, 3.14,10,[5,10]] 

(அ) I, II Only     (ஆ) I, II, III Only  

(இ) அலனத்தும் தவறு    (ஈ) அணனத்தும் ெரி 
9. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

Marks = [10,23,41,75] 

print(Marks[-3]) 

(அ) 10   (ஆ) 23   (இ) 41   (ஈ) 75 

10. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
List = [10,20,30,[40,50,60],70] 

print(len(List)) 

(அ) 7   (ஆ) 6   (இ) 5   (ஈ) 3 

11. பின்வருவனவற்றுள் எது ைதிப்புக்கலள ( ) சகாண்ட சதாகுப்பு ஆகும்?   
(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  

12. பின்வருவனவற்றுள் A={10,20,30 }-லயக் குறிப்பது எது?    
(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  

9. LIST, TUPLES, SET மற்றும் (DICTIONARY) சதாகுப்பு தரவினங்கள் 
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13. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
li = list(range(2,11,2)) 

print(li) 

(அ) [1,3,5,7,9]     (ஆ) [2,4,6,8,10]   

(இ) [2,4,6,8]       (ஈ) [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10] 
14. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

S=[x**2 for x in range(1,11)] 

print(S) 

(அ) [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]    (ஆ) [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11] 
(இ) [1,4,9,16,25,36,49,64,81,100]     (ஈ) [2,4,6,8,10] 

15. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
mylist=[36,12,12] 

x=mylist.index(12) 

print(x) 

(அ) 0   (ஆ) 1   (இ) -1   (ஈ) 2 

16. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 
>>> S1={1,2,2,’A’,3.14}  

>>> print(S1) 

(அ) {1,2,’A’,3.14}     (ஆ) {1,2,2,’A’,3.14}   

(இ) Error      (ஈ) No Output 
17. பின்வருவனவற்றுள் A={roll:101,age:25,name:’ABC’ }-லயக் குறிப்பது எது?   

(அ) List    (ஆ) Tuple   (இ) Dictionary   (ஈ) Set  
18. பின்வரும் குறிமுலைக்கான சவளியீடு என்ன? 

>>> Dict = {x : 2 * x for x in range(1,4)} 

(அ) {1:2,2:4,3:9,4:16,5:25}    (ஆ) {1:2,2:4,3:6}   
(இ) {1:2,2:4,4:16}     (ஈ) {1:2,2:4,3:9,4:16} 

19. L=[ 2,4,7,11,15] இதில் 11 க் குறிக்கும் எதிர்ைலை சுட்சடண் எது?    
(அ) -4    (ஆ) -1    (இ) -3    (ஈ) -2  

20. L=[ 2,4,7,11,15] இதில் 11 க் குறிக்கும் யநர்ைலை சுட்சடண் எது?     
(அ) 4    (ஆ) 3    (இ) 2    (ஈ) 0  

21. எதிர்ைலை சுட்சடண் (பின்யனாக்கி சுட்டு) எதிலிருந்து சதாடங்கும்?   
(அ) 0    (ஆ) -1    (இ) -0    (ஈ) 1  

22. யநர்ைலை சுட்சடண் எதிலிருந்து சதாடங்கும்?   
(அ) 1    (ஆ) -1    (இ) 2    (ஈ) 0  

                                    12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..147..                                          



  

 

 

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ண த்தானில் List-ஐ எவ்வாறு உருவாக்குவாய்? 

ரபத்தானில், List ெதுை அரைப்புக்குறிரயப் பயன்படுத்தி எளிரமயாக உருவாக்கப்படுகின்றன. List 
ன் உறுப்புகரள கட்ையமாக ெதுை அரைப்புக்குறிக்குள் குறிப்பிை கவண்டும்.  
சதாைரியல்: 

Variable = [element-1, element-2, element-3 …… element-n] 

எடுத்துக்காட்டு: 
Marks = [10, 23, 41, 75]  

Fruits = [“Apple”, “Orange”, “Mango”, “Banana”] 

2. List -ன் நீைத்ளத எவ்வாறு கண்டறிவாய்? 
ரபத்தானில் உள்ள len( ) செயற்கூறு, List-ன் நீளத்ரத கண்ைறிய பயன்படுகிறது. (அதாவது, Listல் 

உள்ள உறுப்புகளின் எண்ணிக்ரக). 
எடுத்துக்காட்டு: 

>>> MySubject = [“Tamil”, “English”, “Comp. Science”, “Maths”]  

>>> len(MySubject)  

4 

3. List சுருக்கம் (List comprehensions) என்றால் என்ன? 
List சுருக்கம் என்பது, சகாடுக்கப்பட்ை நிபந்தரனகளுக்கு உட்பட்டு உருவாகும் சதாைர் மதிப்புகரள 

ஏற்கும் List-ரய உருவாக்கும் எளிய வழிமுரறயாகும்.  
சதாைரியல்: 

List = [ expression for variable in range ]  

எடுத்துக்காட்டு: 
>>> squares = [ x ** 2 for x in range(1,11) ]  

>>> print (squares)  

சவளியீடு:  
[1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100] 

4. “சிங்கிள்ைன் (singleton)” Tuples என்றால் என்ன? 
➢ Tuples-ஐ ஒற்ரற உறுப்புைன் உருவாக்கும் கபாது, உறுப்பின் இறுதியில் காற்புள்ளிரய கெர்க்க 

கவண்டும்.  
➢ காற்புள்ளி இல்ரலசயனில், ரபத்தான் அந்த உறுப்ரப ஒரு ொதாைை தைவினம் கபால எடுத்துக் 

சகாள்ளும், Tuples ஆக கருதாது.  
➢ ஒரு உறுப்புைன் Tuples- ஐ உருவாக்குவது “சிங்கிள்ைன் (singleton)” Tuples என 

அரழக்கப்படுகிறது. 
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எடுத்துக்காட்டு: 
(i) >>> MyTup4 = (10)    (ii) >>> MyTup5 = (10,) 

     >>> type(MyTup4)          >>> type(MyTup5)  

    <class 'int'>         <class 'tuple'> 

5. ண த்தானில் உள்ை Dictionary ைற்றி எழுதுக. 
➢ ரபத்தானில், Dictionary என்பது பல்கவறு வரகயான உறுப்புகளின் சதாகுப்பாகும். பிற 

தைவினங்களாகிய List அல்லது Tuples கபான்று இல்லாமல், Dictionary வரக உறுப்புகளுைன் 
அதற்கான திறவு ககாரலயும் (இரைப்புப் சபயர்) கெமிக்கிறது.  

➢ ரபத்தான் Dictionary உள்ள திறவு ககால்கள் முக்காற்புள்ளியாலும் ( : ) உறுப்புகள் 
காற்புள்ளியாலும் (,) பிரிக்கப்பை கவண்டும். 

➢  திறவுககால் மற்றும் மதிப்புகள் சநளிவு அரைப்புக்குறிக்குள் { } வரையறக்கப்படும். 
6. Dictionary சுருக்கம் என்ையதன்ன? 

ரபத்தானில், சுருக்கம் என்பது Dictionary ஐ உருவாக்குவதற்கான மற்சறாரு வழியாகும். 
சதாைரியல்: 

Dict = { expression for variable in sequence [if condition] }  

✓ if நிபந்தரன கட்ைாயமல்ல. If நிபந்தரனரய குறிப்பிட்ைால், நிபந்தரன பூர்த்தி செய்யும் 
மதிப்புகள் மட்டுகம ககாரவரயப் பயன்படுத்தி மதிப்பீடு செய்யப்படுகின்றன. 

எடுத்துக்காட்டு: 
Dict = { x : 2 * x for x in range(1,10)}  

சவளியீடு:  
{1: 2, 2: 4, 3: 6, 4: 8, 5: 10, 6: 12, 7: 14, 8: 16, 9: 18} 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. எது சபாருள்யநாக்கு நிைைாக்க சைாழி அல்ை? 

(அ) Java    (ஆ) Python    (இ) C++    (ஈ) C  
2. எது ொன்றுரு என அலைக்கப்படுகிைது? 

(அ) இனக்குழு  (ஆ) சபொருள்   (இ) செயற்கூறு  (ஈ) வழிமுலைகள்  
3. இனக்குழுவின் உள்யள வலையறுக்கப்படும் ைாறிகள் சகாடாநிலையாக  

(அ) Private    (ஆ) Protected   (இ) Public    (ஈ) Class  
4. பின்வருவனவற்றுள் எது ஆக்கியாக செயல்படும்?  

(அ) _ _init    (ஆ) _ _self_ _   (இ) _ _del_ _   (ஈ) _ _init_ _  
5. பின்வருவனவற்றுள் எது இனக்குழு ைாறிகளுக்கு ைதிப்பிருத்தப் பயன்படுகிைது?  

(அ) இனக்குழு  (ஆ) சபாருள்   (இ) ஆக்கி   (ஈ) அழிப்பி  
6. இனக்குழுலவ வலையறுக்க எந்த சிைப்புச்சொல் பயன்படுகிைது?  

(அ) this    (ஆ) self   (இ) def   (ஈ) class  
7. இனக்குழு வலையலையில் சபயருடன் எந்த குறியீடுடன் முடியும்?  

(அ) .    (ஆ) ::    (இ) :    (ஈ) ;  
8. இனக்குழு வழிமுலையின் முதல் அளபுரு   

(அ) this    (ஆ) self   (இ) new   (ஈ) def  
9. இைட்லட அடிக்கீைலை முன்சனாட்டாக இருந்தால், அது  

(அ) Private   (ஆ) Protected   (இ) Public    (ஈ) Class  
10. எந்த ைாறி அல்ைது செயற்கூறுகலள நிைலில் எங்கு யவண்டுைானாலும் அணுகைாம்   

(அ) Private    (ஆ) Protected   (இ) Public    (ஈ) Class  
11. எந்த ைாறி அல்ைது செயற்கூறுகலள இனக்குழுவிற்கு உள்யள ைட்டும் அணுகமுடியும்   

(அ) Private   (ஆ) Protected   (இ) Public    (ஈ) Class  
12. சபாருளின் பயன்பாடு முடிவுக்கு வரும் யபாது தானாகயவ அலைக்கப்படும் செயற்கூறு?  

(அ) இனக்குழு  (ஆ) சபாருள்   (இ) ஆக்கி   (ஈ) அழிப்பி  
கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ண த்தானில் இனக்குழு யைாருள்களை எவ்வாறு உருவாக்குவாய்? 

சபாருள்கரள உருவாக்குதல் இனக்குழு உருவாக்கப்பட்ை பின் அந்த இனக்குழுவின் சபாருள் 
அல்லது ொன்றுரு உருவாக்கப்பை கவண்டும். சபாருரள உருவாக்கும் இந்த முரறக்கு 
“ொன்றுருவாக்கல்” (instantiation) என்று சபயர்.  
சதாைரியல்: 

Object_name = class_name( )  

✓ இனக்குழு ொன்றுருவாக்கல், செயற்கூறு குறியீட்ரைப் பயன்படுத்து கிறது. அதாவது, இனக்குழு 
சபயைானது அரைப்புக்குறிரயக் சகாண்டிருக்கும். 

10. ரைத்தான் இனக்குழுக்கள் மற்றும் சைாருள்கள் 
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எடுத்துக்காட்டு: 
class Sample:  

x, y = 10, 20  
S=Sample( ) 

✓ இனக்குழு ொன்றுருவாக்கல் முரறயில் இனக்குழுவின் உறுப்புகரள அணுகுவதற்கு S என்ற 
சபாருள் உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. 

2. இனக்குழு உறுப்புகணை எவ்வாறு அணுகுவாய்? 
இனக்குழு உறுப்புகரள (அதாவது இனக்குழு மாறி அல்லது வழிமுரற (செயற்கூறு)) புள்ளி 

செயற்குறி மூலம் அணுக முடியும். 
சதாைரியல்: 

Object_name . class_member 

எடுத்துக்காட்டு: 
class Sample:  

x, y = 10, 20  

S=Sample( )  

print("Value of x = ", S.x)  

print("Value of y = ", S.y)  

சவளியீடு:  
Value of x = 10  

Value of y = 20 

3. Public  ற்றும் Private தரவு உறுப்புகளின் ையன் யாது? 
➢ இனக்குழுவின் உள்கள வரையறுக்கப்படும் மாறி சகாைாநிரலயாக public மாறி ஆகும். இந்த 

மாறிகரள புள்ளி செயற்குறி (.) பயன்படுத்தி நிைலில் எங்கு கவண்டுமானாலும் அணுகலாம்.  
➢ இைட்ரை அடிக்கீறரல முன்சனாட்ைாக சகாண்ை மாறிகள் private ஆகும். இந்த மாறிகரள 

இனக்குழுவின் உள்கள மட்டும் தான் அணுக முடியும். 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. இனக்குழு ைழிமுணறளய ஒரு எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக. 
➢ ரபத்தானில் இனக்குழு செயற்கூறு அல்லது வழிமுரற ொதாைை செயற்கூறுரவப்கபால் 

ஒத்திருந்தாலும், ஒரு சிறிய கவறுபாடு உள்ளது. இனக்குழு வழிமுரறயின் முதல் அளபுரு 
கண்டிப்பாக self என இருக்க கவண்டும்.  

➢ வழிமுரறகரள அரழக்கும் கபாது இந்த அளபுருவுக்கு மதிப்ரப அனுப்ப கதரவயில்ரல. 
ரபத்தான் தானாககவ இதற்கு மதிப்ரப வழங்கும். வழிமுரறயில் அளபுருக்கரள எடுத்துக் 
சகாள்ளாத கபா தும், முதல் அளபுருவாக self வரையறுக்கப்பை கவண்டும்.  
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➢ வழிமுரற ஒகை ஒரு அளபுருரவ ஏற்க வரையறுக்கப்பட்ைால் அது இைண்டு அளபுருவாக எடுத்துக் 
சகாள்ளும். அதாவது, self மற்றும் வரையறுக்கப்பட்ை அளபுரு.  

➢ இனக்குழுவிற்குள் மாறிகரள அறிவிக்கும் சபாழுது, வழிமுரறகள் முன்சனாட்ைாக இனக்குழுவின் 
சபயர் மற்றும் புள்ளி(.) செயற்குறிரயக் சகாண்டு இருக்க கவண்டும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
class Odd_Even:  

even = 0  

def check(self, num):  

if num%2==0:  

print(num," is Even number")  

else:  

print(num," is Odd number")  

n=Odd_Even()  

x = int(input("Enter a value: "))  

n.check(x) 

✓ When you execute this program, Python accepts the value entered by the user 

and passes it to the method check through object.  

சவளியீடு1:       
Enter a value: 4      

4 is Even number     

சவளியீடு2: 
Enter a value: 5 

5 is Odd number 

2. ண த்தானில் ஆக்கிகள்  ற்றும் அழிப்பிகளை எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக. 
ஆக்கிகள்: 
❖ ஓர் இனக்குழுவின் ொன்றுரு பயன்பாட்டிற்கு வரும்சபாழுது ஆக்கி என்னும் சிறப்புச் செயற்கூறு 

தானாககவ இயக்கப்படுகிறது.  
❖ ரபத்தானில், “init” என்னும் சிறப்பு செயற்கூறு ஆக்கியாக செயல்படுகிறது.  
❖ இது இைட்ரை அடிக்கீறில் (Under Score) சதாைங்கி இைட்ரை அடிக்கீறலுைன் முடிய கவண்டும்.  
சதாைரியல்: 

def __init__(self, [args ……..]):  

<statements> 
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அழிப்பிகள்: 
❖ இனக்குழுவில் உருவாக்கப்பட்ை சபாருளின் பயன்பாடு முடிவுக்கு வரும் கபாது அழிப்பி என்னும் 

சிறப்பு செயற்கூறு தானாககவ இயக்கப்படும். இது ஆக்கிக்கு முைைானது.  
❖ ரபத்தானில், __del__( ) செயற்கூறு அழிப்பியாகப் பயன்படுத்தப்படுகிறது. 
சதாைரியல்: 

def __del__(self, [args ……..]):  

<statements> 

எடுத்துக்காட்டு: 
class Sample:  

def __init__(self):  

print("Constructor Executed")  

def __del__(self):  

print("Destructor Executed")  

S=Sample()  

சவளியீடு: 
Constructor Executed 

Destructor Executed
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. DBMS ன் கூறுகள் எத்தலன? 

(அ) 5    (ஆ) 4    (இ) 6   (ஈ) 3  
2. DBMSலய நிறுவுதல், தைவுதளத்லத பிைதிசயடுத்தல் நிர்வகித்தலை செய்யும் கூறு? 

(அ) வன்சபாருள்      (ஆ) வழிமுணைகள்/செயல்முணைகள்  
(இ) சைன்சபாருள்      (ஈ) தைவுதள அணுகல் சைாழிகள் 

3. தைவுதள ைாதிரியின் வலககள் எத்தலன? 
(அ) 5    (ஆ) 4    (இ) 6   (ஈ) 3  

4. ER தைவுதள ைாதிரியில் உைவுநிலைலயக் குறிப்பது எது? 
(அ) ெதுைம்    (ஆ) செவ்வகம்  (இ) நீள்வட்டம்   (ஈ) ணைேண்ட் 

5. ER தைவுதள ைாதிரியில் பண்புக்கூறுகலளக் குறிப்பது எது? 
(அ) ெதுைம்    (ஆ) செவ்வகம்  (இ) நீள்வட்ைம்   (ஈ) லடைண்ட் 

6. உைவுநிலைகளின் வலககள் எத்தலன? 
(அ) 5    (ஆ) 4    (இ) 6   (ஈ) 3  

7. எது பைவற்றுடன் பல் உைவுநிலை அல்ை? 
(அ) நுகர்யவார் ைற்றும் விலைசபாருள்     (ஆ) துணைகள் ேற்றும் ஊழியர்கள்  
(இ) ைாைவர்கள் ைற்றும் பாடப்பிரிவுகள்   (ஈ) புத்தகங்கள் ைற்றும் ைாைவர்கள்  

8. ஒரு அட்ைவரையின் ஒரு பதிவு மற்சறாரு அட்ைவரையின் ஒரு பதிவுைன் மட்டுகம 
இரைக்கப்பட்டிருக்கும். 
(அ) ஒன்றுைன் ஒன்று உறவுநிலல   (ஆ) ஒன்றுடன் பை உறவுநிரல  
(இ) பைவற்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஈ) பைவற்றுடன் பை உறவுநிரல 

9. ைாைவன் ைற்றும் யதர்வு எண் – இது எவ்வித உைவுநிலை? 
(அ) ஒன்றுைன் ஒன்று உறவுநிலல   (ஆ) ஒன்றுடன் பை உறவுநில  
(இ) பைவற்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஈ) பைவற்றுடன் பை உறவுநிரல 

10. ஒரு துரற பல ஊழியர்கரளக் சகாண்டுள்ளது. 
(அ) ஒன்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஆ) ஒன்றுைன் பை உறவுநில  
(இ) பைவற்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஈ) பைவற்றுடன் பை உறவுநிரல 

11. ஊழியர்கள் அட்ைவரையின் பல பதிவுகள் துரற அட்ைவரையின் ஒரு பதிவுைன் மட்டுகம சதாைர்பு 
படுத்தப்பட்டிருக்கும். 
(அ) ஒன்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஆ) ஒன்றுடன் பை உறவுநில  
(இ) பைவற்றுைன் ஒன்று உறவுநிலல  (ஈ) பைவற்றுடன் பை உறவுநிரல 

12. நூலகத்தில் உள்ள பல புத்தகங்கள் பல மாைவர்களுக்கு வழங்கப்படும். 
(அ) ஒன்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஆ) ஒன்றுடன் பை உறவுநில  
(இ) பைவற்றுடன் ஒன்று உறவுநிரல   (ஈ) பைவற்றுைன் பை உறவுநிலல 

11. தரவுதை கருத்துருக்கள் 
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13. PROJECT கூற்றுக்கு பயன்படும் சின்னம் எது? 
(அ)    (ஆ)     (இ) X    (ஈ)  

14. கார்டீசியன் சபருக்கலுக்கு பயன்படும் சின்னம் எது? 
(அ)    (ஆ)     (இ) X    (ஈ)  

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள்:  
1. தைவு என்றால் என்ன? 

தைவு என்பது கணிப்சபாறியில் யெமிக்கப்பட்ட அடிப்பலடத் துணுக்குகளாகும். தைவு எந்தசவாரு 
எழுத்து, உலை, வார்த்லத அல்ைது எண்ைாகயவா இருக்க முடியும். 
எடுத்துக்காட்டு:  

600006, DPI வசளாகம், SCERT, சென்லன 
2. தகவல் என்றால் என்ன? 

தகவல் என்பது வடிவலைக்கப்பட்ட தைவாகும். இது தைவுகலள ஒரு குறிப்பிடத்தக்க வழியில் 
பயன்படுத்த அனுைதிக்கிைது. 
எடுத்துக்காட்டு:  

Vijay Akash is studying 9th standard. 

3. தைவுதைம் என்றால் என்ன? 
தைவுதளம் என்பது தைவுகலள எளிலையாக அணுக, நிர்வகிக்க, புதுபிக்கக்கூடிய சதாடர்புலடய 

தகவல்களின் களஞ்சியைாகும். 
4. தைவுதை தமைாண்ளம அளமப்பு என்றால் என்ன? 
➢ தைவுதள யைைாண்லை அலைப்பு (DBMS) என்பது தைவுதளங்கலள உருவாக்க, வலையறுக்க ைற்றும் 

லகயாளுவதற்கு அனுைதிக்கின்ை ஒரு சைன்சபாருளாகும். 
➢ DBMS தைவுகலள எளிதாக யெமிக்க. செயல்படுத்த ைற்றும் பகுப்பாய்வு செய்ய பயனர்கலள 

அனுைதிக்கிைது. 
➢ DBMS தைவுதளங்களுக்கு பாதுகாப்லப வைங்குகிைது.  

5. DBMS-ன் நிளறகளை ைட்டியலிடுக? 
➢ பயன்பாட்டு நிைல்கலளப் பிரித்தல் 
➢ தைவுப்பிைதிகலள அல்ைது தைவு மிலகலைக் குலைத்தல் 
➢ வினவல் சைாழிலயப் பயன்படுத்தி தைலவ எளிதாக திரும்பப்சபறுதல் 
➢ தைலவ உருவாக்கும் யநைம் ைற்றும் பைாைரித்தலைக் குலைத்தல் 

6. தைவு மாதிரி என்றால் என்ன? 
➢ தைவு மாதிரி, முழுரமயான செயல்பாட்டிற்குப் பிறகு ஒரு சமன்சபாருளில் இருந்து தைவு எவ்வாறு 

சபறப்படுகிறது என்பரத விளக்குகிறது.  
➢ இது சிக்கலான நிகழ் உலக தைவு கெகரிக்கும் சூழரல எளிரமயாக்குகிறது.  
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➢ தைவு மாதிரியின் முக்கிய கநாக்கம், இறுதி சமன்சபாருள், அதன் முழுரமயான உருவாக்கத்திற்குப் 
பிறகு எவ்வாறு இருக்கும் என்பதற்கான ஒரு மாதிரிரயத் தருகிறது. 

7. தரவு  ாதிரியின் ைணககளை எழுதுக.  
1. படிநிரல தைவுதள மாதிரி (Hierarchical Model) 
2. உறவுநிரல தைவுதள மாதிரி (Relational Model) 
3. வரலயரமப்பு தைவுதள மாதிரி (Network Model)  
4. ER தைவுதள மாதிரி (Entity Relationship Model)  
5. சபாருள்கநாக்கு தைவுதள மாதிரி (Object Model) 

8. உறவுநிணல இைற்கணிதம் என்றால் என்ன?  

உறவுநிரல இயற்கணிதம், செயல்முரற வினவல்சமாழி என அரழக்கப்படுகிறது. இது SQLரயப் 
பயன்படுத்தி தைவுத்தள அட்ைவரைகளில் வினவல்கரளக் சகாடுக்கவும் பயன்படுகிறது.  

கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள்:  
1. DBMS-ன் கூறுகளை விைக்குக 

தைவுதள யைைாண்லை அலைப்பு (DBMS) பின்வரும் ஐந்து கூறுகளாக பிரிக்கப்பட்டுள்ளது.  
1. வன்சபாருள்  
2. சமன்சபாருள்  
3. தைவு  
4. வழிமுரறகள்/செயல்முரறகள்  
5. தைவுத்தள அணுகல் சமாழிகள 
1. ென்வபாருள்:  

கணினி, வன்வட்டு, தைவுக்கான உள்ளீடு சவளியீடு ொதனங்கள் ைற்றும் தைலவச் 
யெமிக்கப்படும் யவறு ொதனங்கள். 

2. வமன்வபாருள்:  
அலனத்லதயும் கட்டுப்படுத்தும் மிக முக்கியைான நிைலின் கூறு ஆகும். DBMS 

சைன்சபாருளானது தைவுதள அணுகல் சைாழிகலளப்புரிந்து சகாள்ள ைற்றும் இயக்கதிற்கான 
தைவுதள கட்டலளகலள நிைல் சபயர்க்க தகுதி வாய்ந்தது. 

3. தரவு:  
இது DBMS ஐ வடிவலைப்பதற்கான வளம் ஆகும். DBMS தைவுகலள யெமிக்கவும் 

பயன்படுத்தவும் உருவாக்கப்படுகிைது. 
4. ெழிமுடைகள்/வைெல்முடைகள்:  

இது தைவுதள யைைாண்லை அலைப்லப பயன்படுத்துவதற்கான சபாதுவான கட்டலளகள் 
ஆகும். DBMS ஐ நிறுவுதல், தைவு தளங்களின் பிைதி எடுத்தலை Backups நிர்வகித்தல், அரிக்லக 
தயாரித்தல் யபான்ைலவகள் ஆகும்.  
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5. தரவுதள அணுகல் வமாழிகள்:  
தைவுதளத்தில் யெமிக்கப்பட்ட தைவுகலள அணுகுதல், யெர்த்தல், புதுப்பித்தல் ைற்றும் நீக்குதல் 

யபான்ை கட்டலளகலள எழுதுவதற்கு பயன்படும் சைாழிகள் ஆகும்.  
2. தைவுதை கட்டளமப்பு ைற்றி எடுத்துக்காட்டுடன் விைக்குக? 
❖ ஒரு அட்டவலையில் உள்ள சதாடர்புலடய தைவுகளின் முழுத்சதாகுப்யப அட்டவலை எனப்படும். 

இது தைவுகலள வரிலெ ைற்றும் சநடுவரிலெகலளக் சகாண்ட யகாப்பு (அ) அட்டவலை என்றும் 
அலைக்கப்படும்.  

❖ அட்டவலையின் ஒவ்சவாரு வரிலெயும் பதிவு என அலைக்கப்படுகிைது.  
❖ ஒவ்சவாரு சநடுவரிலெயும் புைம் என அலைக்கப்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு:  

StuNo., StuName, StuAge, StuClass, StuSec. 

o ஒரு அட்டவலை உைவுகள் relation எனப்படும். 
o ஒரு வரிலெ பதிவு tuple எனப்படும் 
o ஒரு சநடுவரிலெ பண்புக்கூறு attribute எனப்படும் 

                                     12 – கணினி அறிவியல் 
 

                                        ..157..                                          



  

 
அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. 1. SQL ன் விரிவாக்கம் யாது? 

(அ) Structured Question Language   (ஆ) Structured Query Language   
(இ) Standard  Query Language   (ஈ) Standard Question Language  

2. SQL சதாடக்கத்தில் எவ்வாறு அலைக்கப்பட்டது? 
(அ) SQLite    (ஆ) MySQL   (இ) Sequel  (ஈ) RSQL  

3. WAMP ன் விரிவாக்கம் யாது? 
(அ) Windows Android MySQL PHP    (ஆ) Windows Apache MySQL PHP  
(இ) Windows Android MySQL Python   (ஈ) Windows Apache MySQL Python  

4. புைம் அல்ைது புைங்களின் சதாகுதிக்கு பயன்படுத்தக்கூடிய நிபந்தலனலய குறிப்பது? 
(அ) கட்டலளகள்        (ஆ) கட்டுப்பொடுகள்  
(இ) செயல்பாடுகள்      (ஈ) வழிமுலைகள்  

5. எந்த கட்டுப்பாடுகளில் ஒப்பீடு ைற்றும் தருக்க செயற்குறிகலள பயன்படுத்தைாம்? 
(அ) Unique   (ஆ) Primary Key  (இ) Check  (ஈ) Default  

6. ஒரு புைத்தில் முன்னியல்பு ைதிப்புக்கலள இருத்தி லவக்கப் பயன்படும் கட்டுப்பாடு? 
(அ) Unique    (ஆ) Primary Key  (இ) Check  (ஈ) Default  

7. எந்த சிைப்புச்சொல் இைட்டிப்பு பதிவுகலள நீக்காைல் அட்டவலையின் ஒவ்சவாரு வரிலெலயயும் 
சவளிக்காட்டும்? 
(அ) DISTINCT  (ஆ) ALL   (இ) DUPLICATE  (ஈ) IN   

8. எந்த கட்டலள அட்டவலையின் அலனத்து பதிவுகலளயும் நீக்கி, வடிவலைப்லப ைாற்ைாைல் 
அட்டவலைக்சகன ஒதுக்கீடு செய்த இடத்லத விடுவிக்கும்  
(அ) TRUNCATE   (ஆ) DELETE  (இ) DROP  (ஈ) DELETE ALL  

9. எந்த கட்டலள அட்டவலையின் அலனத்து பதிவுகலளயும் நீக்கும் ஆனால், அட்டவலைக்சகன 
ஒதுக்கீடு செய்த இடத்லத விடுவிக்காது  
(அ) TRUNCATE   (ஆ) DELETE  (இ) DROP  (ஈ) REMOVE  

10. எந்த சிைப்புச்சொல்லை பயன்படுத்தி தைவிலன இைங்கு வரிலெயில் வரிலெப்படுத்தைாம்? 
(அ) ASC    (ஆ) DSC   (இ) DESC  (ஈ) DASC  

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள்:  
1. SQL என்றால் என்ன? 

SQL என்பது தைவுத்தளங்கரள உருவாக்குவதற்கும், செயல்படுத்துவதற்கும் உதவும் வினவல் 
அரமப்பு சமாழியாகும். 

2. ஒரு தரவுத்தைத்ணத எவ்வாறு உருைாக்கி ையன்ைடுத்துவாய்? 
1. ஒரு தைவுத்தளத்ரத உருவாக்க, பயன்படும் கட்ைரளரய  

CREATE DATABASE database_name;  

12. வினவல் அளமப்பு மமாழி 
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✓ தைவுத்தளத்தின் சபயர் (எடுத்துக்காட்ைாக) அட்ைவரைகரள கெமித்து ரவக்க ஒரு 
தைவுத்தளத்ரத உருவாக்க:  
CREATE DATABASE stud;  

2. தைவுத்தளத்துைன் செயலாற்ற பயன்படும் கட்ைரள  
USE DATABASE;  
✓ எடுத்துக்காட்ைாக, உருவாக்கப்பட்ை stud என்ற தைவுத்தளத்ரத பயன்படுத்த சகாடுக்க கவண்டிய 

கட்ைரள  
USE stud; 

3. WAMP என்றால் என்ன? 
➢ WAMP என்பதன் விரிவாக்கம் “Windows, Apache, MySQL மற்றும் PHP”.  
➢ இரைய வளர்ச்சிக்கும், உட்புற கொதரனக்கும் இது பயன்படுத்தப்படுகிறது. இரையதள கநைரல 

கெரவகளுக்கு பயன்படுத்திக் சகாள்ளலாம். 
4. DDL மெைல் ாடுகணை எழுதுக.  

1. தைவு உருப்படி, பிரிவு, பதிவு மற்றும் தைவுத்தள ககாப்பு கபான்ற தைவு பிரிவு வரககரள அரையாளம் 
காைகவண்டும்.  

2. ஒவ்சவாரு தைவு உருப்படி, பதிவு, ககாப்பு மற்றும் தைவுத்தள வரககளுக்கு ஒரு தனித்தன்ரமயான 
சபயரை சகாடுக்கிறது.  

3. இது ெரியான தைவு வரகரய குறிப்பிை கவண்டும்.  
4. இது தைவு உருப்படியின் அளரவ வரையறுக்க கவண்டும்.  
5. ஒரு தைவு உருப்படி பயன்படுத்தக்கூடிய மதிப்புகளின் வைம்ரப இது வரையறுக்கலாம்.  
6. அங்கீகரிக்கப்பைாத தைவு பதிவுகரள தடுப்பதற்கான தனியுரிரமரய குறிப்பிைலாம்.  

5. தைவு ளகயாளுதல் யமாழி (DML) -ன் வளககள் யாளவ? 
❖ வைெல்முடையுைனான DML: யதலவப்படும் தைலவயும் அதலனப் சபறும் வழிமுலையும் பயனைால் 

குறிப்பிடப்பட யவண்டும். 
❖ வைெல்முடை அல்ைாத DML: யதலவப்படும் தைலவ ைட்டும் குறிப்பிட்டால் யபாதுைானது, அதலனப் 

சபறும் வழிமுலைலய பயனைால் குறிப்பிடத் யதலவயில்லை. 
6. SQL கட்ைணையின் மெைல் ாடுகளை விவரி. 

SQL தைவுத்தளத்துைன் செயலாற்றுவதற்கான முன்வரையறுக்கப்பட்ை கட்ைரளகளின் சதாகுதிரய 
வழங்குகிறது.  
➢ சிறப்புச் சொற்கள் : இரவ SQL ல் சிறப்பு சபாருரளக் சகாண்ை கட்ைரளகளாக அறியப்படுகிறது.  
➢ கட்ைடளகள் : கூற்றுகள் என அறியப்படும் இரவ பயனைால் தைவுத்தளத்திற்க சகா டுக்கப்படும் 

அறிவுறுத்தல்கரளக் குறிக்கும்.  
➢ Clauses : இரவச் சிறப்புச் சொ ல்லுைன் சதா ைங்கி, சிறப்புச் சொல்ரல யும், செ யலுருரபயும் 

சகாண்டிருக்கும்.  
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➢ செயலுருபுகள் : இரவ clause ஐ நிரறவுப் சபற செய்ய சகாடுக்கப்படும் மதிப்புகரள குறிக்கும். 
7. கட்டுப்ைாடுகளின் வளககள் யாளவ? 

• Unique கட்டுப்பாடு 
• Primary Key கட்டுப்பாடு   
• Default கட்டுப்பாடு  
• Check கட்டுப்பாடு 

8. DEFAULT கட்டுப் ாட்டின் ையன் யாது? 
➢ DEFAULT கட்டுப்பாடு ஒரு புலத்தில் முன்னியல்பு மதிப்புகரள இருத்தி ரவக்க பயன்படுகிறது.  
➢ DEFAULT கட்டுப்பாட்ரைசகாண்ை குறிப்பிட்ை புலத்திற்கு மதிப்பு சகாடுக்காவிடில், தானாககவ 

முன்னியல்பு மதிப்பு அந்த புலத்தில் இருத்தப்பட்டு விடும்.  
எடுத்துக்காட்டு:  

CREATE TABLE Student ( 

Name char(20)NOT NULL, 

Age integer DEFAULT = “17”, ); 

✓ கமற்கண்ை எடுத்துக்காட்டில், “Age” என்ற புலத்திற்கு 17 என்று முன்னியல்பு மதிப்பு 
சகாடுக்கப்பட்டுள்ளதால், அந்த புலத்தில் பயனைால் எந்த மதிப்பும் உள்ளிைப்பைவில்ரல எனில், 
“Age” என்ற புலம் தானாககவ 17 என்ற மதிப்ரப எடுத்துக் சகாள்ளும்.  

9. Check கட்டுப் ாட்டின் ையன் யாது?  
➢ இந்தக் கட்டுப்பாடு ஒரு புலத்திற்கான மதிப்பின் வைம்ரப நிர்ையிக்க உதவுகிறது.  
➢ CHECK கட்டுப்பாட்ரை ஒரு சநடுவரிரெக்கு வரையறுத்தால், அப்புலத்தில் வரையறுக்கப்பட்ை 

மதிப்புகரள மட்டுகம உள்ளிை அனுமதிக்கும்.  
எடுத்துக்காட்டு:  

CREATE TABLE Student ( 

Name char(20)NOT NULL, 

Age integer CHECK (Age <=19)); 

✓ கமற்கண்ை எடுத்துக்காட்டில், Age என்ற புலத்திற்கு உள்ளிடும் மதிப்பு 19க்கு குரறவாககவா 
அல்லது ெம்மாககவா இருக்க கவண்டும் என வரையறுக்கப்படுகிறது. 

10. BETWEEN குறிப்பு வளைக. 
BETWEEN ைதிப்புகளின் பைப்லப வலையறுக்கிைது. ைதிப்புகளின் பைப்பான அதிகபட்ெ ைதிப்பு ைற்றும் 

குலைந்தபட்ெ ைதிப்பிற்கு இலடயய உள்ள நிபந்தலனலய உள்ளடக்கும். 
11. COMMIT குறிப்பு வளைக. 

COMMIT கட்டலள தைவுதளத்திலுள்ள எந்த ஒரு நடவடிக்லகலயயும் நிைந்தைைாக 
யெமிக்கப்பயன்படுகிைது. COMMIT சகாடுத்துவிட்டால் செய்யப்பட்ட ைாற்ைங்கள் திரும்ப்பப்சபை 
இயைாது. எகா: COMMIT; 
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12. ROLLBACK குறிப்பு வளைக. 
ROLLBACK கட்டலள கலடசி COMMIT கட்டலளக்கு பிைகு சகாடுத்த அலனத்து கட்டலளகலளயும் 

திரும்ப சபறும். இந்த கட்டலளயுடன் SAVEPOINT கட்டலளலயயும் பயன்படுத்தி savepoint இடத்திற்கு 
சகாண்டு செல்ை முடியும். 

ROLL BACK TO savepoint name; 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள்:  
1. SQL ன் யையைாக்கத்திறன்களைப் ைட்டியலிடுக? 

1. தரவு ெடரெடை வமாழி (DDL-Data Definition Language):  
SQL DDL அட்டவலைகலள (Relational) உைவுநிலை திட்டங்கலள (கட்டலைப்பு) 

வலையறுத்தல் நீக்குதல் ைாற்றியலைத்தல் ைற்றும் குறிப்புகலள உருவாக்கத்திற்கு யதலவயான 
கட்டலளகலள வைங்கும் ஒரு வலையலை சைாழியாகும். 

2. தரடெ டகொளுதல் வமாழி (DML-Data Manipulation Language):  
SQL DML தைவுதளங்களில் வரிலெகலள (tuples)-ஐ யெர்க்கவும் நீக்கவும் ைாற்ைவும் 

கட்டலளகலள உள்ளடக்கியது. 
3. உட்வபாதிக்கப்பட்ை தரவுக் டகொளுதல் வமாழி (EDML-Embedded Data Manipulation 

Language):  
SQL ன் உட்சபாதிந்த வடிவம், உயர்நிலை நிைைாக்க சைாழிகளில் பயன்படுத்தப்படுகிைது.  

4. View ெடரெடை:  
SQL அட்டவலைலய பார்லவயிடுவதற்கான View கட்டலளகலளக் சகாண்டுள்ளது 

5. அங்கீகாரம்:  
SQL உைவுநிலைக்கான அணுகல் உரிலைகளுக்கான கட்டலளகலளயும், அட்டவலைகலள 

பார்லவயிடுதலுக்கான கட்டலளகலளயும் சகாண்டுள்ளது. 
6. ஒருடமப்பாடு:  

SQL நிபந்தலனலய பயன்படுத்தி ஒருலைப்பாட்லட ெரிபார்த்தலுக்கு படிவங்கலள வைங்குகிைது. 
7. பரிெர்த்தடன கட்டுப்பாடு:  

SQL யகாப்பு பரிைாற்ைங்களுக்கான கட்டலள ைற்றும் பரிவர்த்தலன செயைாக்கத்தின் 
கட்டுப்பாட்லடயும் SQL சகாண்டுள்ளது. 

2. தைவுதைத்தில் தைவு வளககளை விைக்குக? 
தரவு ெடக விளக்கம் 

char 

(character) 

நிலையான அகைம் சகாண்ட ெை ைதிப்பு. ஒற்லை யைற்யகாள் குறிக்குள் 
தைப்படும்  

varchar ைாறும் அகைம் சகாண்ட குறியுறு ெைம். இது char தைவு வலக யபான்று 
இருந்தாலும், தைவின் அளவிற்யகற்ப பதிவின் அளவு ைாறும். 
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dec 

(Decimal) 

15.12, 0.123 யபான்ை பின்ன எண்கலளக் குறிக்கும். இங்கு அளவுக்கான 
செயலுருபு இைண்டு பகுதிகலளக் சகாண்டுள்ளது. துல்லியம் ைற்றும் 
அளவுயகால். size(5,2) என்பதில் துல்லியம் 5 ஆகவும் அளவுயகால் 2 
எனவும் எடுத்துக்சகாள்ளும் 

numeric இது decimal தைவு வலக யபான்யை இருக்கும். ஆனால் இைக்கங்களின் 
எண்ணிக்லக துல்லிய செயலுருபுலவக் காட்டிலும் அதிகைாக இருத்தல் 
கூடாது. 

int 

(Integer) 

தெைபுள்ளி இல்ைாத ஒரு முழு எண்லைக் குறிக்கும். size அளபுரு 
பயன்படுத்தாது 

smallint இது integer தைவு வலக யபான்யை காைப்பட்டாலும், சகாடாநிலை அளவு 
integer ஐ விட சிறியதாக இருக்கும் 

float பதின்ைஎண் அலைப்பில் ஒரு மிதலவப்புள்ளி எண்லை 10ன் 
அடுக்குகளில் சகாண்டிருக்கும். துல்லியம் 64 இைக்கங்கள் வலை 

real இது float வலகலயப் யபான்ைது. size செயலுருலப 
பயன்படுத்திக்சகாள்ளாது. துல்லியம் 64 இைக்கங்கள் 

double இது real வலகலயப் யபான்ைது. துல்லியம் 64 இைக்கங்களுக்கும் கூடுதல் 
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. CSV ன் விரிவாக்கம்  

(அ) Common Separated Values    (ஆ) Colon Separated Values     
(இ) Condition Separated Values     (ஈ) Comma Separated Values   

2. இந்த வடிவத்தில் யெமிக்கப்பட்ட யகாப்புகலள உலை பதிப்பாலனக்சகாண்டு திைக்கயவா அல்ைது 
பதிப்பாய்வு செய்யயவா முடியாது  
(அ) CSV   (ஆ) EXCEL     (இ) PYTHON   (ஈ) C++   

3. CSV யகாப்பில் காற்புள்ளியுடன் தைவிலன சவளிப்படுத்த கீழ்க்கண்ட எந்த குறி சகாடுக்கப்பட யவண்டும் ? 
(அ) \\    (ஆ) “ ”     (இ) ::    (ஈ) ;;   

4. எந்த முலைலையும் குறிப்பிடப்படவில்லை எனில் தானலைவாக எந்த முலைலை பயன்படுத்தப்படும்? 
(அ) a    (ஆ) w     (இ) rt    (ஈ) b   

5. எந்த முலைலை யகாப்பின் தைவுகலள அழிக்காைல் அதன் இறுதியில் தைவுகலள யெர்ப்பதற்கு திைக்கும்? 
(அ) a    (ஆ) w     (இ) r    (ஈ) b   

6. எந்த முலைலை யகாப்லப இருை நிலையில் திைக்கும்? 
(அ) a    (ஆ) w     (இ) r    (ஈ) b   

7. எந்த முலைலை புதுப்பித்தலிற்காக (படித்தல் ைற்றும் எழுதுதல்) யகாப்லப திைக்கும்? 
(அ) w    (ஆ) b      (இ) r    (ஈ) +   

8. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது யகாப்புடன் இைக்கப்பட்டுள்ள வளங்கலள விடுவிக்கும்? 
(அ) remove()  (ஆ) delete()     (இ) release()   (ஈ) close()   

9. CSV -ல் படிப்பதற்கு ைற்றும் எழுதுவதற்கு உள்ள அளபுருக்கலள வலையருக்க எந்த் இனக்குழு 
பயன்படுகிைது? 
(அ) Reader   (ஆ) dialect     (இ) class   (ஈ) DictReader   

10. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது பிரிப்பானுக்கு பிைகு உள்ள சவற்று இலடசவளிலய நீக்கப் பயன்படும்? 
(அ) removespace  (ஆ) delspace     (இ) skipinitialspace (ஈ) delimiter   

11. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எந்த செயற்கூறு இருபரிைாை தைவுகலள யகாப்பினில் எழுதும்? 
(அ) write()      (ஆ) writerow()     
(இ) writer()       (ஈ) writerows()   

12. 12. லபத்தான் CSV செயற்கூறில் கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது வரிமுறிப்பான் இல்லை? 
(அ) \n   (ஆ) \t      (இ) \r    (ஈ) \r\n   

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. CSV வகாப்புகளின்  ைன் ாடுகளை எழுதுக. 

தைவுத்தளம் அல்லது அட்ைவரைச் செயலியில் உள்ள அட்ைவரை வரக தைவுகரள கெமிக்க ஒரு 
எளிய ககாப்பு வடிவமாக CSV பயன்படுகிறது. எளிய உரைவடிவககாப்பாக இருப்பதனால் நாம் 

13. ரைத்தான் மற்றும் CSV ககாப்புக்கள் 
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பயன்படுத்தும் சமன்சபாருரள சபாருட்படுத்தாமல் அட்ைவரைச் செயலி அல்லது தைவுத்தளத்தில் 
இறக்கம் செய்ய இது எளியதாகும்.  

CSV ககாப்புகரள திறப்பதற்கும் அவற்ரற எளிதாக படிப்பதற்கும் அட்ைவரைச் செயலியான 
ரமக்கைா ொஃட் எக்செல் அல்லது ஏகதனும் ஒரு உரைபதிப்பான் அல்லது ஒரு ஏகதனும் ஒரு 
தைவுத்தளத்ரத பயன்படுத்தலாம். 

2. CSV-ன் Reader மெைற்கூறு ைற்றி குறிப்பு வளைக. 
➢ csv.reader() என்ற முரறயானது CSV ககாப்பின் உள்ளைக்கத்ரத படிக்க ைற்றும் தைவுகளில் 

உள்ள இைட்ரை கமற்ககாள் குறி (“ ”), (|) மற்றும் (,) கபான்ற பல்கவறு வடிவரமப்புகரள 
பயன்படுத்தியும் படிக்கலாம். 

➢ reader() செயற்கூறானது ககாப்பின் ஒவ்சவாரு வரிரயயும் படித்து அவற்ரற சநடுவரிரெகளின் 
பட்டியலாக (List) அரமக்கும். மாறியின் தைவிற்கு கதரவயான சநடுவரிரெரய கதர்வு செய்யலாம். 

3. ண க்வரா ொப்ட் எக்மெலில் CSV வகாப்ளை எவ்வாறு திறப்ைாய்? 
i. ரமக்கைா ொப்ட் எக்செல் பயன்பாைானது கணினியில் நிறுவப்பட்டிருந்தால் CSV ககாப்பின் மீது 

இருமுரற கிளிக்செய்தவுைன் தாமாககவ எக்செல் பயன்பாட்ரைபயன்படுத்தி CSV ககாப்பானது 
திறக்கும்.  

ii. இம்முரறக்கு மாற்றாக MICROSOFT EXCELல் File → Open என்பரத கதர்வு செய்து, அதில் 
CSV ககாப்பிரன கதர்வு செய்யவும்.  

4. Dialect என்றால் என்ன? 
csv –ல் படிப்பதற்கு மற்றும் எழுதுவதற்கு உள்ள அளபுருக்கரள வரையறுக்க dialect என்ற 

இனக்குழு CSV செயற்கூறில் பயன்படுகிறது. இது தைரவ வடிவூட்ைம் செய்வதற்கான பல்கவறு 
உருவாக்க, கெமிக்க மற்றும் மறுபயனாக்க பயன்படும் அளபுருக்கரள சகாண்டுள்ளது. 

5. writerow() மற்றும் writerows() தவறுைாடு என்ன? 
➢ writerow() முரறயானது ஒரு ெமயத்தில் ஒரு வரிரெரய மட்டுகம எழுதும்.  
➢ writerows() முரறயானது அரனத்து தைவுகரளயும் ஒகை ெமயத்தில் எழுத பயன்படுகிைது.
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. எந்த சைாழியில் ைாறிலய அறிவிக்கும் யபாது அது ொர்ந்த தைவின் வலகலயக் குறிப்பிடத் 

யதலவயில்லை?    
(அ) python   (ஆ) java  (இ) C++   (ஈ) HTML  

2. C ைற்றும் C++ இைண்டு சைாழிகளுக்குைான இலடமுகம்     
(அ) MinGW   (ஆ) SWIG  (இ) Boost  (ஈ) Cython  

3. MinGW ன் விரிவாக்கம்     
(அ) Minimalist Graphics for Windows   (ஆ) Minimalist GNU for Windows  
(இ) Minimum Graphics for Windows   (ஈ) Minimum GNU for Windows   

4. எது C சைாழிலயத் தருவித்துக்சகாள்ளும் இலடமுகம் அல்ை     
(அ) Ctypes    (ஆ) PythonC API (இ) Boost  (ஈ) Cython  

5. SWIG ன் விரிவாக்கம்     
(அ) Simplified Wrapper Information Generator  
(ஆ) Software Wrapper Interface Generator 
(இ) Software Wrapper Information Generator     
(ஈ) Simplified Wrapper Interface Generator    

6. கட்டலள ொளைத்தில் உள்ள திலைலய அழிக்கப்பயன்படும் கட்டலள எது? 
(அ) clear     (ஆ) cls  (இ) clrscr  (ஈ) del  

7. எந்த சிைப்புச்சொல் ஒரு கூறுநிலைக்குள் ைற்சைாரு கூறுநிலையின் வலையலை தருவித்துக் 
சகாள்ளப்பயன்படுகிைது? 
(அ) import    (ஆ) getopt  (இ) sys   (ஈ) os  

8. கீழ்க்கண்ட எது லபத்தானின் கூறுநிலை அல்ை    
(அ) sys    (ஆ) getopt  (இ) argv  (ஈ) os  

9. கீழ்க்கண்ட எது லபத்தான் நிைலுக்கு அனுப்பி லவக்கப்படும் கட்டலளவரி செயலுருபுகளின் பட்டியல் 
ஆகும்?    
(அ) sys    (ஆ) getopt  (இ) argv  (ஈ) os  

10. கீழ்க்கண்ட எந்த கூறுநிலை கட்டலளவரி யதர்வுகலளயும், செயலுருபுகலளயும் பிரித்சதடுக்க உதவும்?    
(அ) sys    (ஆ) getopt  (இ) argv   (ஈ) os  

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. Scripting ம ாழி குறிப்பு வளைக. 
✓ ஒரு scripting சமாழி என்பது பிற நிைலாக்க சமாழிகளுைன் ஒருங்கிரைப்பதற்கும், சதாைர்பு 

சகாள்வதற்கும் வடிவரமக்கப்பட்ை ஒரு நிைலாக்க சமாழியாகும்.  
✓  ாவாஸ்கிரிப்ட், VBஸ்கிரிப்ட், PHP, சபர்ல், ரபத்தான், ரூபி, ASP மற்றும் Tcl ஆகியரவ மிகவும் 

பைவலாக பயன்படுத்தப்படும் Scripting சமாழியாகும்.  

14. ரைத்தானில் C++ நிரல்கரை இைக்கம் செய்தல்  
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✓ சபாதுவாக, ஒரு Scripting சமாழி மற்ற நிைலாக்க சமாழிகளுைன் இரைக்கப்பட்டு 
பயன்படுத்தப்படுவதால், சபரும்பாலும், அரவ HTML,  ாவா அல்லது C++ சமாழிகளுைன் 
இரைந்து காைப்படுகின்றது. 

2. ண த்தான் நிரலில் C++ நிரணல தருவித்துக் மகாள்ை உதவும் சிை ண த்தான் 
இணைமுகங்கணை எழுதுக. 
▪ Python-C-API  

▪ Ctypes 

▪ SWIG 

▪ Cython 

▪ Boost. Python  

▪ MinGW 

3. g++ என்றால் என்ன? 
✓ g++ என்பது GCC- ரய(GNU C சதாகுப்பான்) அரழக்கும் நிைல்.இது தானாககவ கதரவயான C++ 

நூலக ககாப்புகரள இலக்கு நிைலுைன் இரைக்கிறது. 
✓ MinGW g++ஐ பயன்படுத்தி ரபத்தான் நிைல் மூலம் C++ நிைல்கரள சதாகுத்து, இயக்க 

அனுமதிக்கிறது. 
கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ளைத்தானில் __name__ (A Special variable) ைற்றி விவரி. 
✓ ரபத்தானில் main() செயற்கூறு இல்ரலசயன்பதால், வரிசமாழி மாற்றிக்கு (interpreter) 

ரபத்தான் நிைரல இயக்குவதற்கான கட்ைரளக் சகாடுக்கும்கபாது, 0 (பூஜ்யம்) நிரலயில் 0 level 
உள்தள்ளப்பட்ை குறிமுரற இயக்கப்பை கவண்டும்.  

✓ இருப்பினும், வரிசமாழி மாற்றி இதரன செய்வதற்கு முன், சில சிறப்பு 
மாறிகரளவரையறுத்துக்சகாள்ளும். __name__ என்பது அத்தரகய சிறப்பு மாறி, தானரமவாக, 
ககாப்பின்சபயரை இருத்திக்சகாள்ளும்.  

✓ மூலக்ககாப்பு முதன்ரம நிைலாக இயக்கப்படுகமயானால், வரிசமாழி மாற்றி, __name__மாறிக்கு 
“__main__” என்ற மதிப்பிரன அரமத்துக் சகாடுக்கும்.  

✓ __name__ என்பது தற்கபாரதய கூறுநிரலரய மதிப்பீடு செய்யும் ஒரு உள்ளிரைந்த மாறியாகும். 
இதனால் தற்கபாரதய script தானாககவ இயங்கி சகாண்டிருக்கிறதா 
என்பரதகொதிக்கப்பயன்படுகிறது.  

✓ உதாைைத்திற்கு பின்வருவனவற்ரற கநாக்குங்கள்  
if __name__ == '__main__':  

main (sys.argv[1:])  

✓ கட்ைரள வரியில் ரபத்தான் நிைல், தாகன முதலில் செயல்பை கபாகிறசதன்றால், __main__ அந்த 
ரபத்தான் நிைலின் சபயரைக் சகாண்டிருக்கும். கமலும், ரபத்தானில் சிறப்பு மாறியான, __name__ 
என்பதும் ரபத்தான் நிைலின் சபயரைக் சகாண்டிருக்கும்.  

✓ நிபந்தரன ெரிசயனில் அது main அரழக்கப்பட்டு, C++ ககாப்பிரன செயலுருபாக அனுப்பி 
ரவக்கப்படும்.
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. எந்த செயற்கூறு முடிவுத் சதாகுதியில் மீதம் உள்ள வரிலெகளின் எண்ணிக்லகலயக் சகாடுக்கும்?    

(அ) fetchall()   (ஆ) fetchone()  (இ) fetchmany() (ஈ) count()  
2. Sqlite3 எந்த குறியீடு அலனத்து உறுப்புக்கலளயும் இலடசவளியுடன் ஒயை வரிலெயில் அச்சிடுவதற்குப் 

பயன்படுகிைது      
(அ) &    (ஆ) *    (இ) #   (ஈ) () 

3. எந்த துசிைப்புச்சொல்லை பயன்படுத்தி தனித்த ைதிப்புகலளப் சபை முடியும்     
(அ) HAVING   (ஆ) WHERE   (இ) UNIQUE  (ஈ) DISTINCT     

4. எந்த துலைநிலைக்கூற்று GROUP செயற்கூறின் அடிப்பலடயில் தைவுகலள வடிகட்ட பயன்படுகிைது.     
(அ) HAVING   (ஆ) WHERE   (இ) FILTER  (ஈ) DISTINCT     

5. எந்த துலைநிலைக்கூற்று Group by  துலைக்கூற்றுடன் பயன்படுத்த முடியாது     
(அ) HAVING   (ஆ) WHERE   (இ) COUNT  (ஈ) SUM     

6. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது ொர்பு அல்ை     
(அ) SUM()    (ஆ) AVG()   (இ) WHERE()  (ஈ) COUNT()     

7. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது ைதிப்பீட்டுச்ொர்பு     
(அ) TOTAL()   (ஆ) AVERAGE()  (இ) WHERE()  (ஈ) COUNT()     

8. Sqlite3 எத்தலன வலகயான இட நிைப்பிகலளக் சகாண்டுள்ளது?      
(அ) 1    (ஆ) 4    (இ) 3   (ஈ) 2     

9. Sqlite3  உள்ள இட நிைப்பிகள் யாலவ?      
(அ) ? ைற்றும் /name      (ஆ) / ைற்றும் :name  
(இ) ? ேற்றும் :name     (ஈ) / ைற்றும் ?name    

10. லபத்தானில் யகாப்பின் பாலத எந்த குறியீட்டால் குறிக்கப்படுகிைது?    
(அ) “/” அல்ைது “//”       (ஆ) “/” அல்ைது “\\”  
(இ) “\\” அல்ைது “:”      (ஈ) “/” அல்ைது “?”    

கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. cursor குறிப்பு வளைக? 

தைவுத்தளத்திலுள்ள cursor என்பது தைவுத்தள பதிவுகளின் மீது செயல்படும் ஒரு கட்டுப்பாட்டு 
அரமப்பாகும். SQL –ன் அரனத்து கட்ைரளகரளயும் செயல்படுத்த இது பயன்படுகிறது. 

2. fetchall(), fetchone() மற்றும் fetchmany() ைற்றி எழுதுக. 
➢ cursor.fetchall()செயற்கூறு அரனத்து வரிரெகரளயும் சபற பயன்படுகிறது.  
➢ cursor.fetchone()செயற்கூறு வினவல் முடிவுத் சதாகுதியின் உள்கள உள்ள அடுத்த வரிரெரயக் 

சகாடுக்கும் (அல்லது) எந்த வரிரெயும் இல்ரல என்றால் None என்ற மதிப்ரப விரையாகக் 
சகாடுக்கும்.  

➢ cursor.fetchmany() செயற்கூறு முடிவுத்சதாகுதியில் மீதம் உள்ளவரிரெகளின் 
எண்ணிக்ரகரயக் சகாடுக்கும். 

15. SQL மூைம் தரவுகரைக் ரகயாளுதல்  
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3. SQL-ல் ையன்ைடும் துணைநிணல கூற்றுகளைப் (CLAUSES) ைட்டியலிடு. 
▪ DISTINCT 

▪ WHERE 

▪ GROUP BY 

▪ ORDER BY 

▪ HAVING 

4. cursor.description குறிப்பு வளைக. 
cursor.description ஒவ்சவாரு சநடுவரிரெயின் தரலப்புகளின் விவைங்கரளக் சகாண்டிருக்கும். 

இது பதிவாக கெமிக்கப்படும். முதல் பதிவு சநடுவரிரெயின் சபயர்ரகளக் குறிக்கும் (index=0) இரத 
பயன்படுத்தி அட்ைவரையின் புலங்களின் சபயர்கரளக் காண்பிக்க முடியும். 

5. sqlite_master குறிப்பு வளைக. 
sqlite_master என்பது முதன்ரம அட்ைவரையாகும். இது நமது தைவுத்தள அட்ைவரைகளின் 

முக்கிய தகவல்கரள சகாண்டிருக்கும். 
6. தரவுத்தைத்தில் உருைாக்கப் ட்ை அட்ைைணைகளின்  ட்டிைல்கணை காண்பிப் தற்காை 

நிரணல எழுதுக. 
நிரல்: 

import sqlite3 

con = sqlite3.connect('Academy.db') 

cursor = con.cursor() 

cursor.execute("SELECT name FROM sqlite_master WHERE type='table';") 

print(cursor.fetchall()) 

வெளியீடு: 
[('Student',), ('Appointment',), ('Person',)] 

7. SELECT வினைல் ையன் யாது? 
➢ SELECT கூற்று SQL-ல் மிக அதிகமாக பயன்படும் கூற்று ஆகும். இந்த கூற்று தைவுத் 

தளத்திலிருந்து தைரவ சபற பயன்படுத்தப்படுகிறது.  
➢ இந்த கூற்றுக்கான கட்ைரள அரமப்பு “Select * from table_name” அட்ைவரையின் அரனத்து 

தைவுகரளயும் பட்டியலாக ஒரு சபாருளில் சபற முடியும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

import sqlite3 

crsr = connection.cursor() 

crsr.execute("SELECT * FROM Student") 

ans= crsr.fetchall() 

for i in ans: 

print(i)
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அ. கூடுதல் ஒரு மதிப்தெண் வினா விடைகள்: 
1. எது தைவு ைற்றும் தகவல்கலள வலைகலையாக உருவாக்குகிைது?    

(அ) தைவு காட்சிப்படுத்துதல்     (ஆ) சபாருள்    
(இ) Matplotlib  காட்சிப்படுத்துதல்    (ஈ) தரவு கொட்சிப்படுத்துதல்  

2. எது தைவுகலள புள்ளிகளின் சதாகுப்பாக காட்டும்?    
(அ) வரி வலைபடம்      (ஆ) ஸ்மகட்ைர் வணரபைம்  
(இ) வட்ட வலைபடம்      (ஈ) ஹிஸ்யடாகிைாம்    

3. எந்த சபாத்தாலன கிளிக் செய்து சகாண்யட இழுத்து வலைபத்தினுள் சுற்றி நகைைாம்?  
(அ) முகப்பு சபாத்தான்     (ஆ) பொன் ஆக்சில் சபொத்தொன்  
(இ) ெப்பிளாட் கட்டலைப்பு சபாத்தான்     (ஈ) சபரிதாக்கு சபாத்தான்   

4. எந்த வலைபடத்தில் எப்யபாதும் அகைம் ஒயை ைாதிரியானதாக இருக்கும்?    
(அ) வரி வலைபடம்      (ஆ) வட்ட வலைபடம்  
(இ) பட்ணை வணரபைம்     (ஈ) ஹிஸ்யடாகிைாம்    

5. எது எண்வலக தைவுகளுக்கு இலடயயயான அதிர்சவண்லை பட்லட வடிவத்தில் காட்டும்?    
(அ) வரி வலைபடம்      (ஆ) பட்லட வலைபடம்  
(இ) வட்ட வலைபடம்      (ஈ) ஹிஸ்மைொகிரொம்    

6. எது பட்லடகளுக்கிலடயய முலையான இலடசவளிகள் மூைம் தைவுகளுக்கிலடயய சதாடர்பின்லைலயக் 
காட்டும்?    
(அ) வரி வலைபடம்      (ஆ) பட்ணை வணரபைம்  
(இ) வட்ட வலைபடம்      (ஈ) ஹிஸ்யடாகிைாம்    

7. தகவல்கலள வலைகலை முலையில் உருவலைக்கப் பயன்படுவது எது?    
(அ) அட்டவலைகள்     (ஆ) இன்மபொகிரொபிக்ஸ்  
(இ) வலைகலை     (ஈ) யடஷ்யபார்ட்    

8. அலனத்து வளங்கலளயும் ஒன்றுபட்ட ஒற்லைக் காட்சிதிலையில் காண்பிக்க உதவுவது    
(அ) அட்டவலைகள்     (ஆ) இன்யபாகிைாபிக்ஸ்  
(இ) வலைகலை     (ஈ) மைஷ்மபொர்ட்    

9. எந்த சபாத்தான் படம் ைற்றும் வலைவித்திற்கு இலடயய உள்ள இலடசவளிலயக் கட்டலைக்க 
உதவுகிைது?  
(அ) முகப்பு சபாத்தான்     (ஆ) பான் ஆக்சில் சபாத்தான் 
(இ) ெப்பிளொட் கட்ைணேப்பு சபொத்தொன்    (ஈ) சபரிதாக்கு சபாத்தான்   

10. எது தைவுகலள படவடிவில் காண்பிக்க உதவும்?    
(அ) வரி வலைபடம்      (ஆ) பட்லட வலைபடம் 
(இ) ஹிஸ்யடாகிைாம்      (ஈ) (ஆ) ேற்றும் (இ)  

16. தரவு காட்சிப்ைடுத்துதல்: PYPLOT ையன்ைடுத்தி ககாட்டு 
வரரப்ைடம், வட்ட வரரப்ைடம் மற்றும் ைட்ரட வரரப்ைடம் 
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கூடுதல் இரண்டு மற்றும் மூன்று மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. இன்தைாகிைாபிக்ஸ் குறிப்பு வளைக. 

இன்யபாகிைாபிக்ஸ் தகவல்கலள வலைகலை முலையில் உருவலைக்கப் பயன்படுகிைது. 
2. தடஷ்தைார்ட் குறிப்பு வளைக. 
➢ கைஷ்கபார்ட் அரனத்து வளங்கரளயும் ஒன்றுபட்ை ஒற்ரற காட்சிதிரையில் காண்பிக்க 

பயன்படுகிறது.  
➢ தைவு காட்சிப்படுத்துதல் மற்றும் கைஷ்கபார்ட் சிக்கலான கயாெரன மற்றும் கருத்துக்கரள 

எளிரமயான காட்சி வடிவத்தில் மாற்றும். 
3. ஹிஸ்தடாகிைாம் குறிப்பு வளைக. 

ஹிஸ்யடாகிைாம் எண்வலக தைவுகளுக்கு இலடயயயான அதிர்சவண்லை பட்லட வடிவத்தில் 
காட்டும்.  

4. ஸ்தகட்டர் வளைைடம் குறிப்பு வளைக. 
ஸ்ககட்ைர் வரைவு என்பது தைவுகரள புள்ளிகளின் சதாகுப்பாக காட்டுகிறது. ஒரு புள்ளியின் நிரல 

அதன் இரு பரிமாை மதிப்ரபப் சபாறுத்தது, ஒவ்சவாரு மதிப்பும் கிரைமட்ை அல்லது செங்குத்து 
பரிமாைத்தின் நிரலரய குறிக்கும்.  

கூடுதல் ஐந்து மதிப்தெண் வினா விடைகள் :  
1. ஹிஸ்தடாகிைாம் மற்றும் ைட்ளட வளைைடங்களுக்கான தவறுைாடு தருக? 

ஹிஸ்பைாகிராம் பட்டை ெடரபைம் 
ஹிஸ்யடாகிைாம் வலைபடம் எண் வலக 
தைவுகளுக்கு இலடயயயான அதிர்சவண்லை 
பட்லட வடிவ வலைபடத்தில் காட்டும் 

பட்லட வலைபடம் பல்யவறு வலகயான தைவுகலள 
ஒப்பிடப் பயன்படுகிைது 

ைாறிகளின் சதாடருக்கு இலடயயயான 
அதிர்சவண் பகிர்லவ காண்பிக்கும் 

சவவ்யவைான ைாறிகலள ஒப்பிடும் படத்லதக் 
காண்பிக்கும் 

எண்வலக தைவுகளில் செயைாற்றும் வலகபடுத்தப்பட்ட தைவுகளில் செயைாற்றும் 
பட்லடகளுக்கு இலடயய இலடசவளி 
இருப்பதில்லை 

பட்லடகளுக்கு இலடயய முலையான இலடசவளி 
மூைம் தைவுகளுக்கிலடயய சதாடர்பின்லைலயக் 
காண்பிக்கும்  

எண்கள் உறுப்புக்களாக அலவ தைவுகளின் 
சதாடர்புகலள சவளிப்படுத்த ஒன்ைாக 
வலகபடுத்தப்படும் 

தைவுகள் தனி உறுப்புகளாகக் கருதப்படுகிைது. 

சதாடர் வரிலெயாக இருப்பதால் சதாகுதிகலள 
உச்ெ ைதிப்பிலிருந்து குலைந்த ைதிப்பிற்கு 
ைறுவரியிைக்கம் செய்ய முடியாது 

சதாகுதிகலள உச்ெ ைதிப்பிலிருந்து குலைந்த 
ைதிப்பிற்கு ைறுவரியிைக்கம் செய்ய முடியும் 

செவ்வகத்சதாகுதியின் அகைம் ஒயை அளவில் 
இல்ைாதிருக்கைாம் 

எப்யபாதும் அகைம் ஒயை ைாதிரியானதாக இருக்கும் 
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பெய்முடை வினாக்கள் 
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இணைப்பு – 2 
 



  

ப ொருளடக்கம் 

வ. 
எண் செய்முறையின் செயர் ெக்க எண் 

1 
(அ) எண்ணின் சதாைர் சைருக்கல் கைக்கிடுதல் 195 

(ஆ) சதாைர் எண்களின் கூட்ைல் 197 

2 

(அ) ஒற்பைப் ைபை, இரட்பைப் ைபை எண்கபை 
கண்ைறிதல் 199 

(ஆ) ெரத்பத தபைகீழாக மாற்றுதல் 201 

3 மதிப்புகபை உருவாக்கி, ஒற்பைப் ைபை 
மதிப்புகபை மட்டும் நீக்குதல் 203 

4 ைகா எண்கபை உருவாக்குதல் மற்றும் Set 
செயல்ைாடுகள் 205 

5 இனக்குழுபவ ையன்ைடுத்தி, ஒரு ெரத்தின் 
உறுப்புகபை அச்சிடுதல் 207 

6 MySQL Employee தரவு அட்ைவபை 21 

7 MySQL STUDENT தரவு அட்ைவபை 219 

8 CSV மற்றும் பைத்தான் 225 

9 SQL மற்றும் பைத்தான் 229 

10 Pip ையன்ைடுத்தி பைத்தான் விைக்கப்ைைம் 
வபரதல் 231 

 

 

 



  

 

 

மடக்கைப் பயன்படுத்தி கைொடுக்ைப்பட்ட எண்ணின் க ொடர் கபருக்ைகை 

ைணக்கிடும் நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Enter a Number: 5 

Factorial of  5  is  120
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PY1. (அ) எண்ணின் மதாடர் மபருக்கல் கணக்கிடுதல் 
 

ந ொக்ைம்: 

மடக்கைப் பயன்படுத்தி கைொடுக்ைப்பட்ட எண்ணின் க ொடர் கபருக்ைகை 

ைணக்கிடு ல். 

நிரல்: 

num = int(input("Enter a Number: ")) 

if (num==0): 

    fact = 1 

fact = 1 

for i in range(1,num+1): 

    fact = fact * i 

print("Factorial of ", num, " is ", fact) 

முடிவு: 

 மடக்கைப் பயன்படுத்தி கைொடுக்ைப்பட்ட எண்ணின் க ொடர் கபருக்ைகை 

கெற்றிைரமொை ைணக்கிடப்பட்டது. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

1/1 + 22/2 + 33/3 + ……. nn/n என்ை க ொடர் எண்ைளின் கூட்டுத்க ொகைகய 

ைணக்கிடும் நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Enter a value of n : 4 

The sum of the series is  76.0 
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PY1. (ஆ) மதாடர் எண்களின் கூட்டல் 
 

 

ந ொக்ைம்: 

கைொடுக்ைப்பட்ட க ொடர் எண்ைளின் கூட்டுத்க ொகைகய ைணக்கிடு ல். 

நிரல்: 

n = int(input("Enter a value of n : ")) 

s=0.0 

for i in range(1,n+1): 

    a=float(i**i)/i 

    s=s+a 

print("The sum of the series is ", s) 

முடிவு: 

கைொடுக்ைப்பட்ட க ொடர் எண்ைளின் கூட்டுத்க ொகை கெற்றிைரமொை 

ைணக்கிடப்பட்டது. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

ஒரு எண் ஒற்கைப் பகட எண்ணொ அல்ைது இரட்கடப் பகட எண்ணொ எனக் 

ைண்டறியும் கெயற்கூறு ஒன்கை ெகரயறுத்து நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Enter a number : 5 

The Given number is Odd 

Enter a number : 8 

The Given number is Even 
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PY2. (அ) ஒற்ளைப் பளட, இரட்ளடப் பளட எண்களை கண்டறிதல் 
 

 

ந ொக்ைம்: 

கெயற்கூறு ஒன்கை ெகரயறுத்து ஒரு எண் ஒற்கைப் பகட எண்ணொ 

அல்ைது இரட்கடப் பகட எண்ணொ எனக் ைண்டறி ல். 

நிரல்: 

n=int(input("Enter a number : ")) 

def oddeven(num): 

    if(num%2==1): 

        print("The Given number is Odd") 

    else: 

        print("The Given number is Even") 

    return 

oddeven(n) 

முடிவு: 

 ஒரு எண் ஒற்கைப் பகட எண்ணொ அல்ைது இரட்கடப் பகட எண்ணொ 

என கெற்றிைரமொை ைண்டறியப்பட்டது. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

கைொடுக்ைப்பட்ட ெரத்க   கைகீழொை மொற்றும் நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

(எடுத்துக்ைொட்டு: “wel” = என்பது “lew“ எனத் ந ொன்ை நெண்டும்). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Enter a string : school 

The entered string is :  school 

The mirror image of the given string is :  loohcs 
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PY2. (ஆ) சரத்ளத தளைகீழாக மாற்றுதல் 
  

ந ொக்ைம்: 

கைொடுக்ைப்பட்ட ெரத்க   கைகீழொை மொற்று ல். 

நிரல்: 

s=input("Enter a string : ") 

print("The entered string is : ",s) 

print("The mirror image of the given string is : ",s[::-1])  

முடிவு: 

கைொடுக்ைப்பட்ட ெரம்  கைகீழொை மொற்றுப்பட்டது. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

1 மு ல் 10 ெகர மதிப்புைகை ஒரு List-ல் உருெொக்கி, அதிலுள்ை அகனத்து ஒற்கைப் 

பகட எண்ைகை மட்டும் நீக்கும் நிரல் ஒன்கை எழுதுை.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Numbers from 1 to 10... 

[1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10] 

The values after removed odd numbers... 

[2, 4, 6, 8, 10]  
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PY3. மதிப்புகளை உருவாக்கி, ஒற்ளைப் பளட 
மதிப்புகளை மட்டும் நீக்குதல் 

 

 

 

ந ொக்ைம்: 

1 மு ல் 10 ெகர மதிப்புைகை ஒரு List-ல் உருெொக்கி, அதிலுள்ை 

அகனத்து ஒற்கைப் பகட எண்ைகை மட்டும் நீக்கு ல். 

நிரல்: 

n=[] 

for i in range(1,11): 

    n.append(i) 

print("Numbers from 1 to 10...") 

print(n) 

for i in n: 

    if(i%2==1): 

        n.remove(i) 

print("The values after removed odd numbers...") 

print(n) 

முடிவு: 

 1 மு ல் 10 ெகர மதிப்புைகை ஒரு List-ல் உருெொக்கி, அதிலுள்ை 

அகனத்து ஒற்கைப் பகட எண்ைகை மட்டும் கெற்றிைரமொை நீக்ைப்பட்டது. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

பைொ எண்ைகை ஒரு Set-ல் உருெொக்ைவும். மற்கைொரு Set-ல் ஒற்கைப் பகட 

எண்ைகை உருெொக்ைவும். இந்  இரண்டு Setைகையும் பயன்படுத்தி நெர்ப்பு, 

கெட்டு, நெறுபொடு மற்றும் ெமச்சீரொன நெறுபொடு ஆகிய Set கெயல்பொடுைகை 

கெய்யும் நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

கெளியீடு : 

Odd Number: {1, 3, 5, 7, 9} 

Prime Number: {2, 3, 5, 7} 

Union: {1, 2, 3, 5, 7, 9} 

Intersection: {3, 5, 7} 

Difference: {1, 9} 

Symmetric_Difference: {1, 2, 9} 
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PY4. பகா எண்களை உருவாக்குதல் மற்றும் Set 
மசயல்பாடுகள் 

 

 

ந ொக்ைம்: 

பைொ எண்ைகைக் கைொண்டு SET கெயல்பொடுைகை கெய்ய ல். 

நிரல்: 

odd=set() 

prime=set() 

for i in range(1,10,2): 

odd.add(i) 

for i in range(2,10): 

a=0 

     for j in range(2,i+1): 

          if i%j==0: 

              a+=1 

     if(a==1): 

          prime.add(i) 

print("Odd Number:",odd) 

print("Prime Number:",prime) 

print("Union:",odd.union(prime)) 

print("Intersection:",odd.intersection(prime)) 

print("Difference:",odd.difference(prime)) 

print("Symmetric_Difference:",odd.symmetric_difference(prime)) 

முடிவு: 

பைொ எண்ைகைக் கைொண்டு SET கெயல்பொடுைகை கெற்றிைரமொை 

கெய்யப்பட்டது. 

 



  

 

 

ஒரு ெரத்க  உள்ளீடொை கபற்று, அதிலுள்ை ஆங்கிை கபரிய எழுத்துைள், சிறிய 

எழுத்துைள், உயிகரழுத்துைள், கமய் எழுத்துத்துைள் மற்றும் இகடகெளிைளின் 

எண்ணிக்கைகய அச்சிடும் நிரகை இனக்குழு பயன்படுத்தி எழுதுை. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   12 – கணினி அறிவியல் 
 



  

PY5. இனக்குழுளவ பயன்படுத்தி, ஒரு சரத்தின் 
உறுப்புகளை அச்சிடுதல்   

ந ொக்ைம்: 

இனக்குழுகெ பயன்படுத்தி, ஒரு ெரத்க  கையொளு ல். 

நிரல்: 

class string: 

    def __init__(self): 

        self.u=0 

        self.l=0 

        self.v=0 

        self.c=0 

        self.b=0 

        self.string=0 

    def get(self): 

        self.string=input("Enter a String : ")  

def display(self): 

        print("The given String is : ",self.string) 

        print("Upper case Letters : ",self.u) 

        print("Lower Letters : ",self.l) 

        print("Vowels Letters : ",self.v) 

        print("Constant Letters : ",self.c) 

        print("Blank Space : ",self.b) 

def count(self): 

        for i in self.string: 

            if (i.isupper()): 

                self.u+=1 

         



  

 

 

கெளியீடு : 

Enter a String : Welcome to Computer Science 

The given String is :  Welcome to Computer Science 

Upper case Letters : 3 

Lower Letters : 21 

Vowels Letters : 10 

Constant Letters : 17 

Blank Space : 3 
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    if (i.islower()): 

                self.l+=1 

        if (i in('a','e','i','o','u','A','E','I','O','U')): 

                self.v+=1 

        if (i not in('a','e','i','o','u','A','E','I','O','U')): 

                self.c+=1 

        if (i==" "): 

                self.b+=1 

s = string() 

s.get() 

s.count() 

s.display() 

முடிவு: 

இனக்குழுகெ பயன்படுத்தி, ஒரு ெரம் கெற்றிைரமொை கையொைப்பட்டது. 
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Empno, Empname, Desig, Dept, Age மற்றும் Place ஆகிய புைங்ைகை உள்ைடக்கிய 

Employee  ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கி, அதில் ஐந்து பதிவுைகை 

உள்ளிடுை. 

பின்னர், 

• அட்டெகணயில் நமலும் இரண்டு பதிவுைகை நெர்க்ைவும். 

• date of joining என்ை மற்கைொரு புைத்க  நெர்த்து  ரவு அட்டெகணயின் 

அகமப்கப நமம்படுத்துை. 

• doj புைத்தில் ஏந னும் கெற்று மதிப்புைள் உள்ைனெொ என்று நெொதிக்ைவும். 

• 2018/01/01 க்கு பிைகு பணியில் நெர்ந்  பணியொைர்ைகை பட்டியலிடுை. 
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DB6. MySQL Employee தரவு அட்டவளண 
 

ந ொக்ைம்: 

Employee  ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கி, அதில்  ரவுைகை 

நெர்த் ல், அட்டெகணயின் அகமப்கப மொற்று ல், கெற்று மதிப்புைள் 

உள்ைனெொ என நெொதித் ல் மற்றும் WHERE Clause கய பயன்படுத்தி 

பணியொைர்ைளின் விெரங்ைகை பட்டியலிடு ல். 

SQL வினெல்ைள் மற்றும் கெளியீடுைள்: 

 ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கு ல் 

mysql> create table employee 

(Empno integer(4) primary key, 

 Empname varchar(20),  

Desig Varchar(15),  

Dept varchar(15),  

Age integer(2),  

Place varchar(15)); 

(i) அட்டெகண அகமப்கப பொர்கெயிடல் 

mysql> desc employee; 

Field Type Null Key Default Extra 

Empno int(4) NO PRI NULL  

Empname varchar(20) YES  NULL  

Desig varchar(15) YES  NULL  

Dept varchar(15) YES  NULL  

Age int(2) YES  NULL  

Place varchar(15) YES  NULL  

 

(ii) அட்டெகணயில்  ரவுைகை உள்ளிடு ல் 

mysql> INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('101', 'Alex', 'Officer', 'Accounts', '45', 'Udumalpet'); 

mysql> INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('102', 'Bharathi', 'Manager', 'Admin', '32',  

'Coimbatore'); 

mysql> INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('103', 'Ashok', 'Clerk', 'Accounts', '33', 'Tiruppur'); 

mysql> INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('104', 'Vimal', 'Manager', 'Admin', '28', 'Udumalpet'); 

mysql> INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('105', 'Yuvaraj', 'Officer', 'Accounts', '31', 'Tiruppur'); 
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(iii) அகனத்து பதிவுைகையும் பொர்கெயிடு ல் 

mysql> select * from employee;

Empno Empname Desig Dept  Age  Place  

101 Alex Officer Accounts 45 Udumalpet 

102 Bharathi Manager Admin 32 Coimbatore 

103 Ashok Clerk Accounts 33 Tiruppur 

104 Vimal Manager Admin 28 Udumalpet 

105 Yuvaraj Officer Accounts 31 Tiruppur 

 

(iv) நமலும் இரண்டு பதிவுைகை நெர்த் ல் 

 

mysql>INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('2106', 'Sarathi', 'Manager', 

       ‘Admin', '28', 'Coimbatore'); 

mysql>INSERT INTO ‘employee’ VALUES ('2107', 'Padmanathan', 'Officer',  

'Accounts', '31', 'Erode'); 

mysql>SELECT * FROM ‘employee’; 

Empname Desig  Dept  Age  Empno  1 Place  

Alex Officer Accounts 45 101 Udumalpet 

Bharathi Manager Admin 32 102 Coimbatore 

Ashok Clerk Accounts 33 103 Tiruppur 

Vimal Manager Admin 28 104 Udumalpet 

Yuvaraj Officer Accounts 31 105 Tiruppur 

Sarathi Manager Admin 28 2106 Coimbatore 

Padmanathan Officer Accounts 31 2107 Erod 
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Desig%60+ASC&sql_signature=71e4acc9f715e48550e07ccea1e98e273ce71b9b4396fca27610a3371f8b241b&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=1b45263e897c0bb157908b038b06d1f3f9e75b45ab7ce06339a0c9f334a7b8b0&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=2aadb48e7d283dc2bdbb698906c782994af2fe5f019e0a926d55c10326a62657&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Place%60+ASC&sql_signature=a2351a7aed9f35378d5dfe9f57ae59152310d9bbbc5daf12e2540fd65256af79&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empname%60+ASC&sql_signature=a1740603eb6c7f318ec7b6878a4e3ab73ba4119fe23633b7e996c5c75720ae24&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Desig%60+ASC&sql_signature=8bf780c2c07e7d07142c2761e9996f8b80ba8d4c79d29f22b549b163d710678d&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=e5491a1eed2621c03b6b7b143e2015d82053cc336eee184f1c1c76c7d6b763f0&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=1f96ae2f20a6e7825008859683e5a92b3641a0060f7aff8b19156a266dca1257&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empno%60++DESC&sql_signature=7826cb1d4ed5cfcc3aaeb125f6d6f8ae6007c3b512f8ba48ecb23f174dd202bf&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Place%60+ASC&sql_signature=7f189054fe54d1053a679eabcddceefaddd76b7b1dd1153e984aa117b9814209&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empno%60++DESC&sql_signature=7826cb1d4ed5cfcc3aaeb125f6d6f8ae6007c3b512f8ba48ecb23f174dd202bf&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
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(v) நமலும் ஒரு புைத்க  நெர்த் ல் 

Mysql> Alter table employee add (doj date); 

mysql> desc employee; 

Field Type Null Key Default Extra 

Empno int(4) NO PRI NULL  

Empname varchar(20) YES  NULL  

Desig varchar(15) YES  NULL  

Dept varchar(15) YES  NULL  

Age int(2) YES  NULL  

Place varchar(15) YES  NULL  

doj date YES  NULL  

 

(vi) ஒவ்கெொரு பணியொைர்ைளின் பணியில் நெர்ந்   ொகை அட்டகெயில் 

நெர்த் ல் 

mysql>  update employee set doj='2015-01-01' where empno=101; 

mysql>  update employee set doj='2015-06-01' where empno=102; 

mysql>  update employee set doj='2016-01-01' where empno=103; 

mysql>  update employee set doj='2016-06-01' where empno=104; 

mysql>  update employee set doj='2018-01-01' where empno=105; 

mysql>  update employee set doj='2018-06-01' where empno=2106; 

mysql>  update employee set doj='2019-06-01' where empno=2107; 

mysql>  select * from employee; 

Empno Empname Desig Dept  Age  Place  doj 

101 Alex Officer Accounts 45 Udumalpet 2015-01-01 

102 Bharathi Manager Admin 32 Coimbatore 2015-06-01 

103 Ashok Clerk Accounts 33 Tiruppur 2016-01-01 

104 Vimal Manager Admin 28 Udumalpet 2016-06-01 

105 Yuvaraj Officer Accounts 31 Tiruppur 2018-01-01 

2106 Sarathi Manager Admin 28 Coimbatore 2018-06-01 

2107 Padmanathan Officer Accounts 31 Erode 2019-06-01 
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empno%60+ASC&sql_signature=5773f785bff51c8b7dfe239b763bafc3b97abc1cbd5d7aa9d0dcf9968bded132&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empname%60+ASC&sql_signature=a1740603eb6c7f318ec7b6878a4e3ab73ba4119fe23633b7e996c5c75720ae24&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Desig%60+ASC&sql_signature=8bf780c2c07e7d07142c2761e9996f8b80ba8d4c79d29f22b549b163d710678d&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=e5491a1eed2621c03b6b7b143e2015d82053cc336eee184f1c1c76c7d6b763f0&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=1f96ae2f20a6e7825008859683e5a92b3641a0060f7aff8b19156a266dca1257&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Place%60+ASC&sql_signature=7f189054fe54d1053a679eabcddceefaddd76b7b1dd1153e984aa117b9814209&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60doj%60+DESC&sql_signature=589b285216e92b39616a084f506da1aaec4d6ff951c68ddfb6c43ba0c3d8bd0e&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
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(vii) DOJ புைத்தில் ஏந னும் கெற்று மதிப்பு உள்ை ொ என நெொதித் ல் 

mysql> select * from employee where doj is null; 

 

Empno Empname Desig Dept Age Place doj 

 

(viii) 2018/01/01 க்கு பிைகு பணியில் நெர்ந்  பணியொைர்ைளின் விெரங்ைகை 

பட்டியலிடு ல் 

mysql> select * from employee where doj > '2018-01-01'; 

Empno Empname Desig Dept  Age  Place  doj 

2106 Sarathi Manager Admin 28 Coimbatore 2018-06-01 

2107 Padmanathan Officer Accounts 31 Erode 2019-06-01 

 

 

முடிவு: 

Employee என்ை  ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கி, அதில் MYSQL 

பயன்படுத்தி வினெல்ைள் கெற்றிைரமொை இயக்ைப்பட்டு கெளியீடு 

கபைப்பட்டது. 
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empno%60+ASC&sql_signature=5773f785bff51c8b7dfe239b763bafc3b97abc1cbd5d7aa9d0dcf9968bded132&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empname%60+ASC&sql_signature=a1740603eb6c7f318ec7b6878a4e3ab73ba4119fe23633b7e996c5c75720ae24&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Desig%60+ASC&sql_signature=8bf780c2c07e7d07142c2761e9996f8b80ba8d4c79d29f22b549b163d710678d&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=e5491a1eed2621c03b6b7b143e2015d82053cc336eee184f1c1c76c7d6b763f0&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=1f96ae2f20a6e7825008859683e5a92b3641a0060f7aff8b19156a266dca1257&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Place%60+ASC&sql_signature=7f189054fe54d1053a679eabcddceefaddd76b7b1dd1153e984aa117b9814209&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60employee%60++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60doj%60+DESC&sql_signature=589b285216e92b39616a084f506da1aaec4d6ff951c68ddfb6c43ba0c3d8bd0e&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empno%60+ASC&sql_signature=8c2f41a3ca9b1deeaef436e74819a215e059bccf7351a978e7d5d3d5f34c347c&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Empname%60+ASC&sql_signature=f8f1575e0602e0aa2a5fb2377671987b62586c1d662fdce89cdc261e171997d5&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Desig%60+ASC&sql_signature=8e855e4df4408cb66948726c2dfbd7d68bff09da782e24938298178772e1e435&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=ca85d594326bffe47da53ef1789af5bb8c639c90d746bf11ba353aa10bd52fa4&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=5d53365ac6ace7958725199b408caaabfa43bb1e396fbbd7c3c1372882ce4534&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60Place%60+ASC&sql_signature=91180b0704967940b12c668d1389ea5ed37fd53d0a89d010bb69440c088a0e41&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=employee&sql_query=select+%2A+from+employee+where+doj+%3E+%272018-01-01%27++%0AORDER+BY+%60employee%60.%60doj%60+DESC&sql_signature=28a5b98a726ba0e5c8c002814ca2ada6f1cd5c0199d3be3c9081556277d21202&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0


  

 

 

பின்ெரும் புை விெரங்ைளின் அடிப்பகடயில், Student என்ை  ரவு 

அட்டெகணகய உருெொக்கி, கீநழ கைொடுக்ைப்பட்டுள்ை  ரவுைகை அதில் 

உள்ளிடுை. 

புைத்தின் கபயர் புை ெகை அைவு 

Reg_No char  5 

Sname varchar 15 

Age int 2 

Dept varchar 10 

Class char 3 

உள்ளிட நெண்டிய  ரவுைள் 

Reg_No Sname Age Dept Class 

M1001  Harish  19 ME  ME1 

M1002 Akash 20 ME ME2 

C1001 Sneha 20 CSE CS1 

C1002 Lithya 19 CSE CS2 

E1001 Ravi 20 ECE EC1 

E1002 Leena 21 EEE EE1 

E1003 Rose 20 ECE EC2 

 

பிைகு, பின்ெரும் வினெல்ைகை கெய்ை. 

(அ) ’CSE’ துகையின் மொணெர்ைகை பட்டியலிடுை. 

(ஆ) ME துகையில் 20 ெயதிற்கு நமற்பட்ட மொணெர்ைளின்    

       கபயர்ைகை பட்டியலிடுை. 

(இ)  துகை ெொரியொை மொணெர்ைகை பட்டியலிடுை. 

(ஈ)  ெகுப்பு M2 என்பக  M1என மொற்ைம் கெய்ை. 

(உ) பதிவு எண் (Reg_No)  னித்துெத்க  நெொதிக்ைவும். 
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DB7. MySQL STUDENT தரவு அட்டவளண 
 

ந ொக்ைம்: 

Student  ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கி அதில் SQL மூைம் 

மொணெர்ைளின் விெரங்ைகை வினெல்ைள் மூைம் கபறு ல் 

SQL வினெல்ைள் மற்றும் கெளியீடுைள் 

(i) Student அட்டெகணகய உருெொக்கு ல் மற்றும் அட்டெகண அகமப்கப 

பொர்கெயிடல் 

mysql> create table Student 

(Reg_No char(5),  

Sname varchar(15), 

 Age integer(2),  

Dept varchar(10),  

Class char(3));  

mysql> desc student; 

Field Type Null Key Default Extra 

Reg_No char(5) YES  NULL  

Sname varchar(15) YES  NULL  

Age int(2) YES  NULL  

Dept varchar(10) YES  NULL  

Class char(3) YES  NULL  

(ii) அட்டெகணயில்  ரவுைகை உள்ளீடு கெய் ல் மற்றும் பொர்கெயிடு ல் 

mysql> insert into student values('M1001','Harish',19,'ME','ME1');  

mysql> insert into student values('M1002','Akash',20,'ME','ME2');  

mysql> insert into student values('C1001','Sneha',20,'CSE','CS1');  

mysql> insert into student values('C1002','Lithya',19,'CSE','CS2');  

mysql> insert into student values('E1001','Ravi',20,'ECE','EC1');  

mysql> insert into student values('E1002','Leena',21,'EEE','EE1');  

mysql> insert into student values('E1003','Rose',20,'ECE','EC2'); 
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mysql> select * from student; 

Reg_No  Sname Age  Dept  Class 

M1001 Harish 19 ME ME1 

M1002 Akash 20 ME ME2 

C1001 Sneha 20 CSE CS1 

C1002 Lithya 19 CSE CS2 

E1001 Ravi 20 ECE EC1 

E1002 Leena 21 EEE EE1 

E1003 Rose 20 ECE EC2 

(iii) வினெல்ைள் 

(அ) ’CSE’ துகையின் மொணெர்ைகை பட்டியலிடுை. 

mysql> select * from student where Dept='CSE'; 

Reg_No  Sname Age  Dept  Class 

C1001 Sneha 20 CSE CS1 

C1002 Lithya 19 CSE CS2 

 

(ஆ) ME துகையில் 20 ெயதிற்கு நமற்பட்ட மொணெர்ைளின் கபயர்ைகை 

பட்டியலிடுை 

  
mysql> select * from student where Age>=20 and Dept='ME'; 

 

Sname Reg_No Age Dept Class 

Akash M1002 20 ME ME2 

(இ)  துகை ெொரியொை மொணெர்ைகை பட்டியலிடுை. 

 

mysql> select * from student group by Dept order by Sname; 

Sname Reg_No  Age  Dept  Class 

Harish M1001 19 ME ME1 

Leena E1002 21 EEE EE1 

Ravi E1001 20 ECE EC1 

Sneha C1001 20 CSE CS1 
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Reg_No%60+ASC&sql_signature=624b81039b81e3c4a96dfe4b8684bddbd9c54388c48404d9668aaf8dfcfe429a&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Sname%60+ASC&sql_signature=39f7473418bc8ffc48bac471853e0f52f7314ca7303d76ae358966d1e0f3484e&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=0a83908799c266991c28008907406c9d801f32e2e2dac6d30a98ea18bedc08d3&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=1689f85acbb918bf6a437b90aeb48716b6b2c44f84df06ae78d3c03358f68a31&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Class%60+ASC&sql_signature=e01678901be2904cdc1ba638a6876a2871b6f20841b6858674aa77627b02d14b&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+where+Dept%3D%27CSE%27++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Reg_No%60+ASC&sql_signature=e5aac78a4cb34d271f65c2a4d09fa95c1454b6c11a2d81d33e713d62e9942852&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+where+Dept%3D%27CSE%27++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Sname%60+ASC&sql_signature=f3504802f791120673e2dcbf7ba2cc19d79031856fb80881060c41076987e6d9&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+where+Dept%3D%27CSE%27++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=3e32f9494659b2cf91198119d004515054d905bb1f2559b172aa03d5c512cc7b&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+where+Dept%3D%27CSE%27++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=70b61e0b4291ded89663a7421d4b1af2a5a4827d5c54149e9127a8a319cb8035&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+where+Dept%3D%27CSE%27++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Class%60+ASC&sql_signature=5305d623bb4e00cab9f2d812355ef4730e2d485ae6deb7a6c84e09d8cde1a871&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+group+by+Dept++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Sname%60++DESC&sql_signature=fb16e1fd72f88a9f48da4986bf67cfb95f9d60e3fae2d2a656f326e43e4546c8&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+group+by+Dept++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Reg_No%60+ASC&sql_signature=fa9af64db99444363e260ad290a5638cd1fc4c11a01ec661cd82c6d11021fafd&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+group+by+Dept++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=ca457141029a9c49cb7b3cb84076391c38360956c8ae7a34b8122d6ec7385436&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+group+by+Dept++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=a9337af777e995af92c9298f10323423e426dfaeba521ffc17266d939270cd99&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student+group+by+Dept++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Class%60+ASC&sql_signature=55cd0afbbc276f359f06e1f3a55604b0e701d9dbe200e88397d15c765a361593&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
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(ஈ)  ெகுப்பு M2 என்பக  M1என மொற்ைம் கெய்ை. 

mysql> update student set class='ME1' where Class='ME2';  

mysql> select * from student; 

Sname Reg_No  Age  Dept  Class 

Harish M1001 19 ME ME1 

Akash M1002 20 ME ME1 

Sneha C1001 20 CSE CS1 

Lithya C1002 19 CSE CS2 

Ravi E1001 20 ECE EC1 

Leena E1002 21 EEE EE1 

Rose E1003 20 ECE EC2 

(உ) பதிவு எண் (Reg_No)  னித்துெத்க  நெொதிக்ைவும். 

mysql> select distinct Reg_No from student; 

 

Reg_No  

M1001 

M1002 

C1001 

C1002 

E1001 

E1002 

E1003 

முடிவு: 

Student என்ை  ரவு அட்டெகணகய உருெொக்கி, அதில் MYSQL 

பயன்படுத்தி வினெல்ைள் கெற்றிைரமொை இயக்ைப்பட்டு கெளியீடு 

கபைப்பட்டது. 
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Sname%60+ASC&sql_signature=39f7473418bc8ffc48bac471853e0f52f7314ca7303d76ae358966d1e0f3484e&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Reg_No%60+ASC&sql_signature=624b81039b81e3c4a96dfe4b8684bddbd9c54388c48404d9668aaf8dfcfe429a&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Age%60+ASC&sql_signature=0a83908799c266991c28008907406c9d801f32e2e2dac6d30a98ea18bedc08d3&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Dept%60+ASC&sql_signature=1689f85acbb918bf6a437b90aeb48716b6b2c44f84df06ae78d3c03358f68a31&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+%2A+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Class%60+ASC&sql_signature=e01678901be2904cdc1ba638a6876a2871b6f20841b6858674aa77627b02d14b&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0
http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=mysql&table=student&sql_query=select+distinct+Reg_No+from+student++%0AORDER+BY+%60student%60.%60Reg_No%60+ASC&sql_signature=d456ea9536a30d2e6556aff5d2a582a9b3dca372dbc1bbb67b636697e220af34&session_max_rows=25&is_browse_distinct=0


  

 

 

பத்து விகையொட்டு வீரர்ைளின் கபயர்ைகையும் அெர்ைள் கபற்ை புள்ளிைகையும் 

உள்ளீடொை கபை நெண்டும். உள்ளீடொை கபற்ை  ரவுைகை ஒரு CSV நைொப்பில் 

எழு ப்பட நெண்டும். பின்னர், ஒரு வீரரின் கபயகர கபற்று, அவ்வீரர் கபற்ை 

புள்ளிைகை CSV நைொப்பிலிருந்து எடுத்து திகரயில் ந ொன்ை கெய்ய நெண்டும். 

கைொடுக்ைப்பட்ட வீரரின் கபயர் நைொப்பில் இல்கைகயனில், கபொருத் மொன 

கெய்திகய ந ொன்ை கெய்யும் கபறும் கபத் ொன் நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 
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PY8. CSV மற்றும் ளபத்தான் 
  

ந ொக்ைம்: 

பத்து விகையொட்டு வீரர்ைளின் கபயர்ைகையும் அெர்ைள் கபற்ை 

புள்ளிைகையும் உள்ளீடொை கபற்று  ரவுைகை ஒரு CSV நைொப்பில் எழுதி 

பின்னர், ஒரு வீரரின் கபயகர கபற்று, அவ்வீரர் கபற்ை புள்ளிைகை CSV 

நைொப்பிலிருந்து எடுத்து திகரயில் ந ொன்ை கெய்ய நெண்டும். கைொடுக்ைப்பட்ட 

வீரரின் கபயர் நைொப்பில் இல்கைகயனில், கபொருத் மொன கெய்திகய ந ொன்ை 

கெய்யும் கபறும் கபத் ொன் நிரல் ஒன்கை எழுது ல். 

நிரல்: 

import csv 

with open('f:\pythonprg\player.csv','w') as f: 

 w = csv.writer(f) 

 n=1 

 while(n<=10): 

     name=input("Player Name: ") 

     score=int(input("Score: ")) 

     w.writerow([name,score]) 

     n+=1 

print("Player File created") 

f.close() 

searchname=input("Enter the name to be searched: ") 

f=open('f:\pythonprg\player.csv','r') 

reader=csv.reader(f) 

lst=[] 

 

 

 



  

 

 

கெளியீடு : 

Player Name: Dhoni 

Score: 183 

Player Name: Sachin 

Score: 200 

Player Name: Sehwag 

Score: 219 

Player Name: Rohit 

Score: 264 

Player Name: Virat 

Score: 183 

Player Name: Ganguly 

Score: 183 

Player Name: Dravid 

Score: 153 

Player Name: MS Dhoni 

Score: 224 

Player Name: Karthik 

Score: 79 

Player Name: Ashwin 

Score: 65 

 

Player File created 

 

Enter the name to be searched: Dhoni 

['Dhoni', '183'] 
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for row in reader: 

lst.append(row) 

  q=0 

for row in lst: 

  if searchname in row: 

       print(row) 

  q+=1 

  if(q==0): 

       print("String not found") 

f.close() 

முடிவு: 

 கபத் ொனில் CSV நைொப்கப உருெொக்கி மற்றும் இயக்கும் நிரல் எழுதி 

கெளியீடு கபைப்பட்டது. 
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கபத் ொகன பயன்படுத்தி 10 மொணெர்ைளின் கபயர் மற்றும் ெயக  நெமிக்கும் 

SQL  ரவு அட்டெகண ஒன்கை உருெொக்குை. பின்னர் மொண்ெர்ைளின் 

ெயதின் அடிப்பகடயில்,  ரவுைகை இைங்கு ெரிகெயில் ைொட்டும் கபத் ொன் 

நிரல் ஒன்கை எழுதுை. 

 

கெளியீடு : 

Enter 10 students name and their age respectively: 

Enter Name: ALEX 

Enter Age: 17 

Enter Name: ASHOK 

Enter Age: 19 

Enter Name: BHARATHI 

Enter Age: 17 

Enter Name: RAMAKRISHNAN 

Enter Age: 16 

Enter Name: SARATHI 

Enter Age: 19 

Enter Name: NAVANEETHAN 

Enter Age: 21 

Enter Name: KISHORE 

Enter Age: 14 

Enter Name: VIMAL 

Enter Age: 18 

Enter Name: YUVARAJ 

Enter Age: 13 

Enter Name: PADMANATHAN 

Enter Age: 20 

Displaying All the Records From student Table in Descending order of age: 

('NAVANEETHAN', 21) 

('PADMANATHAN', 20) 

('ASHOK', 19) 

('SARATHI', 19) 

('VIMAL', 18) 

('ALEX', 17) 

('BHARATHI', 17) 

('RAMAKRISHNAN', 16) 

('KISHORE', 14) 

('YUVARAJ', 13) 
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PY9. SQL மற்றும் ளபத்தான் 
  

ந ொக்ைம்: 

கபத் ொகன பயன்படுத்தி 10 மொணெர்ைளின் கபயர் மற்றும் ெயக  

நெமிக்கும் SQL  ரவு அட்டெகண ஒன்கை உருெொக்குை. பின்னர் 

மொண்ெர்ைளின் ெயதின் அடிப்பகடயில்,  ரவுைகை இைங்கு ெரிகெயில் 

ைொட்டும் கபத் ொன் நிரல் ஒன்கை எழுது ல். 

நிரல்: 

import sqlite3 

connection =sqlite3.connect("info.db") 

cursor=connection.cursor() 

#cursor.execute(“drop table student”) 

cursor.execute("create table student(name,age)") 

print("Enter 10 students name and their age respectively:") 

for i in range(10): 

 who=[input("Enter Name: ")] 

 age=[int(input("Enter Age: "))] 

 n=len(who) 

 for i in range(n): 

    cursor.execute("insert into student values(?,?)" , (who[i],  

age[i])) 

cursor.execute("select * from student order by age desc") 

print("Displaying All the Records From student Table in  

Descending order of age:") 

print(*cursor.fetchall(),sep='\n') 

முடிவு: 

 கபத் ொகன பயன்படுத்தி SQL  ரவு அட்டெகண உருெொக்ைப்பட்டு 

வினெல்ைள் மூைம் கெளியீடு கபைப்பட்டது. 

 

 

 

 



  

 

 

ஒரு மொணெர், ஐந்து பொடங்ைளில் கபற்ை மதிப்கபண்ைகை உள்ளீடொை கபற்று, 

அ கன ஒரு ெட்ட விைக்ைப்படத்தில் ந ொன்ை கெய்யும் கபத் ொன் நிரல் 

ஒன்கை எழுதுை. 

 

கெளியீடு: 

Enter Mark = 99 

Enter Mark = 78 

Enter Mark = 100 

Enter Mark = 89 

Enter Mark = 88 

1.Tamil Mark = 99 

2.English Mark = 78 

3.Maths Mark = 100 

4.Science Mark = 89 

5.Social Mark = 88 
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PY10 – Pip பயன்படுத்தி ளபத்தான் விைக்கப்படம் வளரதல் 
 

 

ந ொக்ைம்: 

ஒரு மொணெர், ஐந்து பொடங்ைளில் கபற்ை மதிப்கபண்ைகை உள்ளீடொை 

கபற்று, அ கன ஒரு ெட்ட விைக்ைப்படத்தில் ந ொன்ை கெய்யும் கபத் ொன் 

நிரல் ஒன்கை எழுது ல். 

நிரல்: 

import matplotlib.pyplot as plt 

marks=[] 

i=0 

subjects = ["Tamil", "English", "Maths", "Science", "Social"] 

while i<5: 

  marks.append(int(input("Enter Mark = "))) 

  i+=1 

for j in range(len(marks)): 

  print("{}.{} Mark = {}".format(j+1, subjects[j],marks[j])) 

plt.pie (marks, labels = subjects, autopct = "%.2f ") 

#plt.axes().set_aspect("equal") 

plt.show()  

முடிவு: 

Pip பயன்படுத்தி ஒரு ெட்ட விைக்ைப்படம் ந ொன்ை கெய்யும் கபத் ொன் 

நிரல் எழுதி கெளியீடு கபைப்பட்டது. 


